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Este proyecto de grado tiene como finalidad desarrollar un aplicativo web para el banco de 

programa y proyecto de la universidad popular del Cesar, utilizando la metodología ágil de 

programación extrema XP. 

Para el desarrollo de este proyecto se elaboró el presente documento, el cual es de gran 

interés, puesto que en él se ha recopilado toda la información necesaria en relación al 

problema planteado y la solución que se propone. El documento se divide en cuatro secciones: 

La primera sección, es el marco referencial, en el cual se realiza una investigación profunda 

de proyectos relacionados, con el fin de tener referencias que nos ayuden a marcar una 

trazabilidad a lo largo del desarrollo del proyecto. 

La segunda sección, es el marco metodológico, donde se plantea el tipo de investigación, así 

como el instrumento de recolección de datos que se utiliza para llevar a cabo el proyecto. 

La tercera sección del documento muestra la aplicación de la metodología XP al desarrollo del 

aplicativo web al banco de programa y proyecto de la universidad. En esta sección se incluyen 

las fases del proyecto. 

En la última sección se refiere del ciclo de vida del proyecto, el cual se dividido en 8 iteraciones, 

en esta sección se detalla el proceso de cada iteración. 

Y para concluir al final del documento se encontrarán las conclusiones de la experiencia que 

se obtuvo con la aplicación de la metodología de programación extrema. 

 

Palabras Claves: Aplicativo web, XP, iteraciones. 
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bank of the Popular University of Cesar, using the agile methodology of XP extreme 

programming. 

For the development of this project, this document was prepared, which is of great interest, 

since it has compiled all the necessary information in relation to the problem posed and the 

proposed solution. The document is divided into four sections: 

The first section is the referential framework, in which an in-depth investigation of related 

projects is carried out, in order to have references that help us establish traceability throughout 

the development of the project. 

The second section is the methodological framework, where the type of research is proposed, 

as well as the data collection instrument used to carry out the project. 

The third section of the document shows the application of the XP methodology to the 

development of the web application to the program and project bank of the university. This 

section includes the phases of the project. 

The last section refers to the life cycle of the project, which is divided into 8 iterations, in this 

section the process of each iteration is detailed. 

And to conclude at the end of the document you will find the conclusions of the experience 

obtained with the application of the extreme programming methodology. 

 

Keywords: Web application, XP, iterations. 

 

 

 

 

CONTENIDO 

  

SECCION I: DESCRIPCIÓN GENERAL ............................................................................. 12 

1.1. TÍTULO DEL PROYECTO ...................................................................................... 12 



  

 
 

8 
 

1.2. DIRECCIÓN DE EJECUCIÓN DEL PROYECTO .................................................. 12 

1.3. LAPSO DE EJECUCIÓN DEL PROYECTO .......................................................... 13 

1.4. ORGANISMO Y SECCIÓN RESPONSABLE ........................................................ 13 

1.5. INFORMACIÓN DE CONTACTO DE LOS ESTUDIANTES ................................. 13 

1.6. LÍNEA, SUBLÍNEA Y GRUPO DE INVESTIGACIÓN AL QUE SE SUSCRIBE EL 

PROYECTO ........................................................................................................................... 13 

SECCION II: DESCRIPCIÓN SITUACIONAL ..................................................................... 14 

2.1. IDENTIFICACIÓN DEL PROBLEMA ..................................................................... 14 

2.2. JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO ....................................................................... 17 

2.3. OBJETIVOS DEL PROYECTO .............................................................................. 19 

2.4. MARCO REFERENCIAL ........................................................................................ 20 

2.5. MARCO METODOLOGICO ................................................................................... 30 

SECCIÓN III. DESARROLLO CIENTÍFICO – TECNOLÓGICO ......................................... 32 

3.1. DESARROLLO DE LAS FASES DE LA METODOLOGÍA PROPUESTA .............. 32 

3.1.1. Diagrama de casos de uso ............................................................................... 32 

3.1.2. Fase de Planificación del Proyecto ................................................................. 33 

3.1.3. Fase de diseño del proyecto ............................................................................ 47 

3.1.4. Fase de codificación y desarrollo del proyecto ............................................ 53 

3.1.5 Pruebas ............................................................................................................... 81 

3.2. ANÁLISIS DE RESULTADOS Y DISCUSIÓN ......................................................... 92 

3.3. CONCLUSIONES ...................................................................................................... 93 

3.4. RECOMENDACIONES.............................................................................................. 94 

3.5. BIBLIOGRAFÍA ............................................................................................................. 95 

ANEXOS ............................................................................................................................... 98 

Anexo E: Material facilitado por el área de planeación ............................................ 102 

Anexo F. Evidencias de la recolección de la información................................... 118 

Anexo G: Manual De Usuario Y Manual Técnico (Si aplica) .................................... 121 



  

 
 

9 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INDICE DE GRAFICOS 

Imagen 1 : Modelo lógico ..................................................................................................... 54 

Imagen 2: Modelo relacional ................................................................................................ 56 

Imagen 3: Inicio Sesión........................................................................................................ 58 

Imagen 4: Registro de usuario............................................................................................. 59 

Imagen 5: Interfaz principal Superadministrador ................................................................ 60 

Imagen 6: Registro ficha inscripción.................................................................................... 61 

file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941808
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941809
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941810
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941811
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941812
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941813


  

 
 

10 
 

Imagen 7: Fragmentos de código del modelo de Inicio de Sesión ..................................... 66 

Imagen 8: Fragmentos de código Registro Usuario............................................................ 68 

Imagen 9: Fragmentos de código Interfaz principal ............................................................ 72 

Imagen 10: Fragmentos de código Ficha de inscripción .................................................... 75 

Imagen 11: PU. Inicio de Sesión ......................................................................................... 89 

Imagen 12: PU. Registrar usuarios información correcta ................................................... 89 

Imagen 13: PU. Registrar usuarios información incorrecta ................................................ 90 

Imagen 14: PU. Buscar Usuarios por Identificación............................................................ 90 

Imagen 15: PU. Validar acceso información correcta ......................................................... 91 

Imagen 16: PU. Registro ficha inscripción .......................................................................... 91 

Imagen 17: Almacenamiento de información del banco de proyectos ............................. 102 

Imagen 18: Alojamiento de formatos en Google Drive ..................................................... 103 

Imagen 19: Ficha de Inscripción ........................................................................................ 103 

Imagen 20: Concepto de viabilidad económica y financiera ............................................. 104 

Imagen 21: Concepto de viabilidad técnica, social y ambiental ....................................... 105 

Imagen 22: Ficha de elegibilidad del proyecto .................................................................. 106 

Imagen 23: Ficha de priorización del proyecto ................................................................. 107 

Imagen 24: Ficha de viabilidad del proyecto ..................................................................... 108 

Imagen 25: Ficha de evaluación del proyecto ................................................................... 109 

Imagen 26: Informe avance técnico del proyecto ............................................................. 111 

Imagen 27: Banco de proyectos (Estados) ....................................................................... 113 

Imagen 28: Proyectos Radicados ...................................................................................... 114 

 

 

INDICE DE TABLAS 

Tabla 1: Información de contacto ........................................................................................ 13 

Tabla 2 : HU 1 Registrar super administrador ..................................................................... 33 

Tabla 3: HU 2 Registrar usuarios con sus respectivos roles .............................................. 34 

Tabla 4: HU 3 Acceso al aplicativo para cada usuario con su rol asignado ....................... 34 

Tabla 5: HU 4 Registrar formulario de ficha de inscripción ................................................. 35 

Tabla 6: HU 5 Registrar funcionalidades para el módulo del formulador ........................... 35 

Tabla 7: HU 6 Registrar funcionalidades para el módulo de directivos .............................. 36 

file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941814
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941815
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941816
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941817
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941818
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941819
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941820
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941821
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941822
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941823
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941824
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941825
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941826
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941827
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941828
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941829
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941830
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941831
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941832
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941833
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941834
file:///D:/PROYECTO%20DE%20GRADO%202022/Documento%20Proyecto%202022/APLICATIVO%20WEB%20PARA%20LA%20GESTION%20DEL%20BANCO%20DE%20PROGRAMAS%20Y%20PROYECTOS%20DE%20LA%20UNIVERSIDAD%20POPULAR%20DEL%20CESAR.docx%23_Toc113941835


  

 
 

11 
 

Tabla 8: HU 7 Registrar funcionalidades para el módulo de gestores ................................ 36 

Tabla 9: HU 8 Registrar funcionalidades para el módulo de evaluadores ......................... 37 

Tabla 10: HU 9 Registrar funcionalidades para el módulo del vicerrector ......................... 37 

Tabla 11: HU 10 Generar notificaciones vía correo electrónico ......................................... 38 

Tabla 12: HU 11 Generar reportes de la ficha de inscripción ............................................. 38 

Tabla 13: Plan de entregas por historia de usuario............................................................. 40 

Tabla 14: PA 1 Acceso al Aplicativo Web ........................................................................... 81 

Tabla 15: PA 2 Acceso al Aplicativo Web Incorrecto .......................................................... 82 

Tabla 16: PA 3 Diligenciar la ficha de inscripción ............................................................... 83 

Tabla 17: PA 4 Diligenciar la ficha de inscripción incorrecto. ............................................. 84 

Tabla 18: PA 5 Modificar usuarios ....................................................................................... 85 

Tabla 19: PA 6 Admitir proyectos al aplicativo. ................................................................... 86 

Tabla 20: PA 7 Radicar proyectos al aplicativo web ........................................................... 87 

Tabla 21: PA 8 Seguimiento al proyecto ............................................................................. 88 

 

 

 

 

 

 

 

 

INDICE DE FIGURAS 

 

Figura 1: Tarjeta CRC “Super administrador” ..................................................................... 50 

Figura 2: Tarjeta CRC “Ficha inscripción” ........................................................................... 50 

Figura 3: Tarjeta CRC “Directivos” ...................................................................................... 51 

Figura 4: Tarjeta CRC “Gestores” ....................................................................................... 52 

Figura 5: Tarjeta CRC “Evaluadores” .................................................................................. 52 



  

 
 

12 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SECCION I: DESCRIPCIÓN GENERAL  

 

1.1. TÍTULO DEL PROYECTO 

APLICATIVO WEB PARA LA GESTION DEL BANCO DE PROGRAMAS Y PROYECTOS DE 

LA UNIVERSIDAD POPULAR DEL CESAR. 

1.2. DIRECCIÓN DE EJECUCIÓN DEL PROYECTO  

Sede Administrativa Balneario Hurtado Vía Patillal – Valledupar Cesar, Oficina de Planeación. 
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1.3. LAPSO DE EJECUCIÓN DEL PROYECTO  

Ocho (8) Meses Aproximadamente. 

1.4. ORGANISMO Y SECCIÓN RESPONSABLE  

Universidad Popular Del Cesar – Oficina de Planeación y Desarrollo Universitario. 

Jefe Oficina de Planeación y Desarrollo Universitario: Álvaro Javier Iglesias Ibarra 

Teléfono: 3135453718 

1.5. INFORMACIÓN DE CONTACTO DE LOS ESTUDIANTES 

 

Tabla 1: Información de contacto 

NOMBRES APELLIDOS CEDULA TELEFONO CORREO 

Andrés Felipe Ávila Hernández 1.065.827.280 3014845965 afelipeavila1@gmail.com 

Miguel David Cantillo Becerra 1.062.403.635 3003708560 cantillo15becerra@gmail.com 

Fuente: Elaboración propia. 

 

1.6. LÍNEA, SUBLÍNEA Y GRUPO DE INVESTIGACIÓN AL QUE SE SUSCRIBE 

EL PROYECTO 

Línea de Investigación: Tecnologías de Información y Comunicación. 

Sublínea de Investigación: Ingeniería de Software. 

Grupo de Investigación: Construcción de Software. 

Este proyecto se enfoca en la sublínea de investigación de ingeniería de software con las áreas 

de construcción de software, cuyo propósito es contribuir al control y seguimiento de los 

proyectos registrados al banco de programas y proyectos de la universidad popular del Cesar; 

que permita administrar los procesos que se presentan en el desarrollo del mismo facilitando 
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las tareas como:  el registro de propuestas de proyectos en la institución, constante 

seguimiento a cada proyecto, notificaciones de alertas y estados: admitidos, radicados, 

viabilizados, no viabilizados, elegibilizado, no elegibilizado, priorizado, no priorizado, en 

ejecución, pendiente, por el cual puede ocurrir cualquier proceso descrito anteriormente,  que 

es definido por el jefe del área de planeación y puede llevar a una consecución de recursos en 

caso de ser viable por  la universidad o regalías del estado. 

A través de esta investigación se hace uso de las tecnologías de la información y la 

comunicación (TICS), tales como: los computadores (escritorio y portátiles) que conducen a 

innovar, desarrollar, compartir información sobre el banco de programas y proyectos de la 

universidad popular del Cesar. 

 

 

 

 

 

 

SECCION II: DESCRIPCIÓN SITUACIONAL 

 

2.1. IDENTIFICACIÓN DEL PROBLEMA 

 

A nivel mundial, la tecnología siempre ha sido parte importante dentro de la sociedad y la 

educación, donde las universidades forman parte integral de este proceso. Los sistemas de 

información se han constituido en un elemento importante y necesario en las organizaciones, 

no solamente es un conjunto de programas o equipos informáticos sino un arma estratégica 

que permiten a las organizaciones obtener una ventaja competitiva sostenible. De esta 

manera, toda empresa realiza un proceso de planificación estratégica empresarial y, a partir 

de ahí se desarrolla un sistema de información según las necesidades de la organización y de 

la estructura interna de la misma. [1]. 
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El banco de programas y proyectos de la universidad popular del Cesar - BPPUPC, es una 

parte fundamental del sistema de planeación Institucional, adoptado mediante el acuerdo del 

consejo superior No. 052 del 16 de septiembre del 2005, y que responde a la tarea de definir 

las condiciones en que se debe abordar la solución de los problemas, y los términos en que 

se identifican y formulan los proyectos en respuesta a esas necesidades. Se constituye en un 

instrumento dinámico de ajuste y proyección de la gestión institucional que, articulado con la 

normatividad interna y la creación y consolidación de la cultura de la planeación, busca hacer 

eficiente el proceso de formulación, selección, seguimiento y evaluación de los proyectos, 

como unidades básicas de gestión en el corto, mediano y largo plazo. [2] 

La elaboración del plan de desarrollo forma parte esencial de la dinámica y práctica de las 

organizaciones del sector del gobierno, para lograr articular los instrumentos de planeación, 

con la programación y presupuesto de inversión o con un sistema de seguimiento y evaluación.  

La Universidad formuló en el año 2017 su plan de desarrollo decenal como herramienta para 

alcanzar la acreditación institucional y mejorar todos sus procesos en pro de la comunidad 

universitaria. Sin embargo, para la ejecución de las metas del plan se tienen serios 

inconvenientes con el registro de información, reporte de avances y la adecuada relación con 

el presupuesto, situación que dificulta el seguimiento y la generación de informes oportunos 

para su evaluación. [3].  

Actualmente, en la institución los procesos referentes al banco de programas y proyectos, son 

realizados de manera manual, este sistema ocasiona demora en la organización y seguimiento 

de las diferentes fases de los proyectos bien sea por inversión o académico, lo cual afecta al 

proyectista, a los encargados de llevar el seguimiento del proyecto a evaluar y a la alta 

dirección en la toma de decisiones. (Ver Anexo F: Entrevistas). 

Del mismo modo, estos procesos son realizados por medio de formatos elaborados en Word 

y Excel, donde se registran los estados en el que se encuentra el proyecto, como son: 

admitidos, registrados, viabilizados, no viabilizado, elegibilizado, no elegibilizado, priorizado, 

no priorizado, en ejecución, pendiente.  Una vez registrados son subidos en un servicio de 

alojamiento de archivos llamado Google Drive ( Ver Anexo E: Material facilitado por el área 

de planeación). 

El banco de programas y proyectos hoy por hoy utiliza los siguientes formatos: (Ver Anexo E: 

Material facilitado por el área de planeación). 

Ficha de inscripción del proyecto. 
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• Concepto económico y financiero. 

• Concepto técnico social y ambiental. 

• Ficha de elegibilidad del proyecto.  

• Ficha de priorización del proyecto.  

• Ficha de viabilidad del proyecto.  

• Ficha de evaluación del proyecto.  

• Ficha informe de avances del proyecto.  

De no ser implementado el aplicativo, esta dependencia seguirá llevando a cabo sus procesos 

de manera obsoleta y no incursionaría en el uso de herramientas tecnológicas que le permitan 

garantizar una mejor mantenibilidad y accesibilidad al proceso, buscando mejorar el control y 

seguimiento de cada proyecto.   

Por lo anterior, es de gran importancia contar con una herramienta que reúna toda la 

información requerida para el control y vigilancia en la ejecución de los planes y proyectos que 

faciliten la medición a través del registro de los siguientes módulos: formatos de inscripciones, 

registro de indicadores y prioridad de los proyectos y fuentes de financiación, permitiendo así, 

obtener información de los proyectos registrados en el sistema, estableciendo notificaciones 

de alertas a los responsables, con el fin de garantizar que se establezcan las tareas 

especificadas en las fechas establecidas, para ir acorde al cronograma de actividades y 

verificar que se estén cumpliendo con los diferentes requisitos, recursos y sus fechas 

estipuladas. 

 

FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

¿Cómo un aplicativo web apoyaría la gestión del banco de programas y proyectos de la 

universidad popular del Cesar? 
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2.2. JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO 

 

La creación de nuevas tecnologías ha contribuido con el mejoramiento y crecimiento de las 

TIC en todo el mundo. Según Kuklinski [4], se puede afirmar que, el crecimiento se debe al 

incremento de las demandas con respecto al consumo a nivel mundial de páginas web y 

aplicaciones móviles, como solución al manejo de información de manera agradable y sencilla. 

Cabe aclarar, que la creación y expansión de estas tecnologías, han presentado innumerables 

ventajas en las comunicaciones, debido a que todo tipo de interacciones son ejecutadas en 

tiempo real, la información puede ser accedida desde cualquier lugar, siempre que se esté 

conectado a internet o se haga uso de un almacenamiento local [5]. 

Desde un punto de vista práctico, se debe tener en cuenta que la universidad requiere 

suministrar aportes a la sociedad, implementando nuevas tecnologías de información a la hora 

de impartir conocimientos, debe motivar de manera necesaria y responsable a la ejecución de 

acciones que permitan cambios periódicos, que deberán verse reflejados en la calidad del 

conocimiento impartido a sus estudiantes. 

Para lograr lo antes expuesto, los procesos administrativos deben dar soporte y apoyo a los 

académicos, razón por la cual la institución, debe brindar, al área de planeación y desarrollo 
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universitario y al banco de proyectos institucionales,  instrumentos dinámicos de seguimiento, 

evaluación, ajuste y de proyección de la gestión institucional; en consecuencia, debe asumirse 

como un compromiso institucional  que las áreas académicas y administrativas consoliden sus 

proyectos de futuro, contribuyan a la concreción de la misión institucional y busquen así 

eficiencia en los procesos de análisis, formulación, selección, seguimiento y evaluación de los 

proyectos, como unidades básicas de gestión en el corto, mediano y largo plazo. 

La ejecución de este proyecto se justifica por su impacto para la universidad, ya que estaría 

solucionando una problemática que se tiene hoy en día, al momento de presentar un proyecto, 

dado que no se cuenta con el monitoreo constante, ni se tiene un informe previo de cómo va 

el proyecto, si fue admitido, registrado, viabilizado, no viabilizado, elegibilizado, no 

elegibilizado, priorizado, no priorizado, en ejecución, pendiente. Este aplicativo va a ser de 

gran ayuda ya que alcanzará una estandarización en los procesos y obtendrá una mejora en 

el enfoque institucional, por medio del cual exista un monitoreo constante de los entes 

interesados en el proyecto, en beneficio a la institución. 

Teóricamente, el proyecto se justifica porque genera conocimiento hacia la búsqueda de 

procesos donde se encuentran inmersos los programas y proyectos del banco de la 

universidad popular del cesar, permitiendo este contraste teórico para un análisis de todos los 

resultados. 

Desde el punto de vista metodológico se justifica por la implementación de los métodos 

establecidos, entrevistas, análisis de los procesos, u otros medios metodológicos que permiten 

garantizar la seguridad y cumplir con los objetivos planteados en esta investigación. 
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2.3. OBJETIVOS DEL PROYECTO 

 

  Objetivo general 

Implementar un aplicativo web para el banco de programas y proyectos de la universidad 

popular del Cesar. 

  Objetivos específicos 

• Analizar los procesos de información del banco de programas y proyectos para 

distinguir los requerimientos necesarios. 

 

• Diseñar la arquitectura del aplicativo web para el banco de programas y proyectos de 

la universidad popular del Cesar. 

 

• Desarrollar un aplicativo web para la visibilidad de los procesos del banco de 

programas y proyectos bajo los módulos de: inscripción, viabilidad, seguimiento, 

evaluación e informes. 
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2.4. MARCO REFERENCIAL 

 

En el sistema actual de ingreso de la información en el banco de programas y proyectos de la 

universidad popular del Cesar, se evidencian demoras y desorganización en los procesos que 

se realizan, debido a que no se tiene un control en qué etapa de desarrollo se encuentran, por 

medio de esto surge la idea del presente proyecto; aplicativo web para la gestión del banco 

de  programas y proyectos de la universidad popular del Cesar con el fin de facilitar la 

administración de los procesos que se presentan dentro de esta área. 

Así mismo, el objetivo de esta investigación consiste en implementar un aplicativo web, que 

agilice los procesos que se realizan hoy en día de forma manual.  Por lo expresado 

anteriormente, se presenta a continuación una serie de antecedentes que anuncian la 

importancia de realizar el proyecto. 

El banco de proyectos es una herramienta del sistema de planificación sobre la inversión 

pública que permite tomar decisiones en la etapa de pre inversión e inversión, facilitando la 

preparación de los planes, programas y proyectos de inversión, racionalidad y consistencia en 

la asignación del presupuesto para cada vigencia. El banco de programas y proyectos sirve 

para registrar, evaluar y viabilizar los proyectos de PGAR (Plan de Gestión Ambiental 

Regional) y los planes de acción derivados de estos, de los entes territoriales, ONG’s 

(Organizaciones no gubernamentales), Institutos de Investigación, fundaciones sin ánimo de 
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lucro, gremio de los sectores productivos y universidades para ser financiados con 

presupuesto de la corporación, Ministerios y fondos de cofinanciación existente en Colombia. 

[6]. 

Para el desarrollo del trabajo propuesto se tomaron como concerniente los siguientes 

antecedentes en el ámbito internacional, nacional y local. 

En este orden de ideas, se encontraron a nivel internacional las siguientes investigaciones: 

Para el año 2016 se desarrolló en Nicaragua el proyecto titulado: Propuesta para 

Implementación de generador de reportes parametrizados para el Banco de Proyectos del 

sistema nacional de inversión pública; que tuvo como propósito diseñar e implementar, desde 

sus cimientos, un nuevo generador de reportes parametrizados para el banco de proyectos, 

basado en tecnología actualizada y patrones de diseño que permitan facilitar y agilizar el 

servicio de salida de información en reportes tabulares, mejorando el tiempo de respuesta del 

sistema respecto al estado actual. 

La realización de este trabajo se organizó en dos partes. La primera parte consistente en el 

desarrollo del generador de reportes, basado en metodologías, procedimientos, 

recomendaciones de mejores prácticas, técnicas y estándares de la ingeniería de software; y 

la segunda en la evaluación de los resultados, empleando las técnicas y procedimientos de 

evaluación de sistemas. 

La primera fase siguió la metodología estándar de desarrollo de software RUP (Rational 

Unified Process), el cual aborda el desarrollo del proyecto mediante un proceso iterativo 

incremental, basado en cuatro fases: inicio o conceptualización, elaboración, construcción y 

transición. El lenguaje para el desarrollo de la aplicación fue Visual C# y el gestor de base de 

datos utilizado fue Microsoft SQL Server 2008 R2. 

En la segunda fase se realizó la evaluación de la solución, obteniéndose que tanto el proceso 

de diseño de reportes como el de generación de los mismos es más eficiente con el nuevo 

generador de reportes, alcanzando un 45% de mejora de rendimiento en el diseño y hasta un 

77% en la generación de los reportes. [7]. 

Por otro lado, en el año 2018 en China se desarrolló la investigación titulada: Diseño y 

desarrollo del sistema de información de gestión para el proceso del proyecto de investigación 

basado en la separación de front-end y back-end; Al garantizar el procesamiento correcto y 

ordenado del proyecto de investigación, el sistema podría realizar la administración jerárquica 



  

 
 

22 
 

y el monitoreo del sistema de información de gestión para el proceso del mismo. La 

arquitectura del sistema se basó en la tecnología JavaEE, que podría proporcionar el soporte 

de datos completo y conveniente en el proceso de operación del sistema y garantizar la 

operación estándar y precisa del proyecto. El sistema se diseñó principalmente para el 

personal directivo, experto en evaluación de proyectos, departamento de gestión y 

emprendedor, que abarca la gestión integral del establecimiento, el calendario, la conclusión 

y la evaluación. Mientras tanto, confiando en la gestión integrada del mismo, las autoridades 

científicas podrían asignar razonablemente los recursos, garantizar la implementación 

adecuada y realizar un seguimiento de los logros, y así promover la eficacia de la investigación 

científica y la eficacia de la gestión de las instituciones de investigación. 

Desde el patrón arquitectónico de MVC, la separación entre el front-end y el back-end se 

refiere principalmente a la separación entre la vista y el modelo, donde el front-end 

normalmente significa la vista y el controlador que es responsable de la respuesta de la 

visualización y la solicitud, y el back-end normalmente significa el modelo que es responsable 

del procesamiento y los datos del negocio. 

El sistema está desarrollado por el framework JavaEE y Loushang5 que se basa en la 

optimización de ExtJS. La idea de diseño de la separación del front-end y del back-end se lleva 

a cabo plenamente en esta arquitectura, que destaca la servilización del back-end y la 

diversificación de la tecnología de implementación del front-end, enfatiza la independencia de 

la plataforma, de la tecnología de visualización del front-end y subraya la amabilidad, 

interacción y adaptabilidad dinámica de la interfaz. Adopta la arquitectura de RIA (front-end) 

+Ajax (intercambio de datos entre el front-end y el back-end) + servicio (back-end) que es 

bueno para el desacoplamiento de la tecnología front-end y back-end, del sistema 

multiplataforma, se mantiene una estabilidad del sistema y también soporta el sistema 

orientado a Internet oficina colaborativa. 

El sistema de información de gestión para el proceso de proyectos de investigación incluye 

cuatro módulos funcionales de gestión de proyectos, gestión de revisiones, mantenimiento de 

la información y gestión de la seguridad. En cada módulo también se incluyeron varios 

submódulos funcionales. Las funciones principales de los cuatro módulos se detallan a 

continuación. 
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Gestión de la seguridad: La gestión de la seguridad se divide en la gestión de usuarios, la 

gestión de roles y la gestión de funciones, como la principal garantía para conseguir la 

seguridad del sistema. 

Gestión de proyectos: La gestión del proyecto se divide en la gestión de la información básica 

del proyecto, la gestión de las tareas del calendario del proyecto, la gestión del informe de 

progreso, la gestión del informe de conclusiones, los resultados de la revisión de las 

conclusiones y la ayuda del sistema. 

Gestión de Revisión: La gestión de la revisión se divide en la revisión por parte de la institución, 

la revisión por parte del comité del fondo, los expertos de revisión del comité del fondo y la 

revisión por parte de expertos. 

Mantenimiento de la información: El mantenimiento de la información se divide en el 

mantenimiento de la información de expertos, la información de los responsables de proyectos, 

tipo de proyecto, criterios de revisión, información profesional e indicadores abiertos. [8]. 

Finalmente, en el año 2016 en Guayaquil - Ecuador se desarrolló la investigación titulada: 

Propuesta tecnológica para el desarrollo de un sistema de revisión y aprobación de planes de 

proyectos de titulación para la carrera de Ingeniería en Sistemas Administrativos 

Computarizados Universidad de Guayaquil; El objetivo de la presente propuesta tecnológica 

fue analizar y diseñar un sistema web que permita facilitar el proceso revisión y aprobación de 

planes de proyectos de titulación en el departamento de Ingeniería en Sistemas 

Administrativos Computarizados – Universidad de Guayaquil. Este sistema será fácil de 

configurar para que los usuarios y el administrador pueda agregar, editar y eliminar información 

concerniente a este proceso. 

En este proyecto se integraron diferentes tipos de herramientas como el lenguaje de 

programación PHP y el gestor de base de datos MySQL que permitieron realizar animaciones 

web, efectos, objetos 3D entre otros para el desarrollo de la base de datos y el diseño web. 

De esta manera se desarrolló una aplicación web de fácil manejo y buen diseño. 

El enfoque metodológico aplicado fue SCRUM. Es el más adecuado para el desarrollo del 

proyecto ya que estuvo basado en métodos ágiles y el cliente tiene participación en el proyecto. 

SCRUM adopta una estrategia de desarrollo incremental, en lugar de la planificación y 

ejecución completa de un proyecto. El mismo permite flexibilidad a cambios, reducción de 

tiempo, mayor productividad, maximiza el retorno de la inversión y reduce riesgos. 
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El sistema propuesto brindó la oportunidad de realizar todo el proceso vía web, el mismo está 

divido en tres roles esto permitirá que cada usuario tenga acceso limitado. El sistema está 

diseñado de una forma tal que, de acuerdo a su clave y contraseña, se presente el menú del 

perfil al que dicho usuario tiene acceso. Los perfiles o roles de cada uno de los usuarios como 

son: Administrador, Egresado, Profesor. [9]. 

A nivel nacional se desarrollaron las siguientes investigaciones: 

En el año 2013, en Bogotá se desarrolló un proyecto titulado: Sistema de información y gestión 

de proyectos de grado, donde se basa en fundamentos teóricos enmarcados en las 

tecnologías de la información, modelos de prototipos y en el conocimiento del manejo actual 

del proceso que se lleva a cabo en los trabajos de grado, en el cual se proporciona información 

para la toma de decisiones y las mejoras en los procesos a través del seguimiento y el control 

de los proyectos. La información se define como una entidad tangible o intangible que permite 

reducir la incertidumbre de algún estado o procesos. 

El proyecto tuvo como finalidad una proyección superior para los proyectos y mejores 

lineamientos en el desarrollo del mismo, evitando que los estudiantes presenten varios 

proyectos a su vez, generando alarmas de vencimientos de términos y condiciones para cada 

proyecto de grado, así como para tener el control con los directores y jurados evaluadores 

donde  arroje un listado por cada uno de estos, la metodología utilizada fue la base de un plan, 

el cual se refiere a las unidades de análisis o de investigación, de las técnicas de observación 

y recolección de datos, instrumentos, procedimientos y de análisis de la información por medio 

de una entrevista, recopilación de datos, preguntas puntuales del problema detectado con el 

fin de verificar los datos para lograr tener una mayor efectividad en el desarrollo de este 

prototipo, enfocada por la línea de investigación organizacional ya que a su vez permite la 

administración, control y organización. 

El lenguaje de programación usado fue PHP, CSS para el control del HTML, un sistema de 

gestión de Base de datos en este caso MySQL 5.0.4.1. Por otra parte, se necesita el uso de 

un computador personal con un sistema operativo basado en Windows XP o Windows 7, el 

cual debe tener instalado un servidor Apache preferiblemente la versión 2.4.3. 

En el proyecto se implementaron los siguientes módulos: Ingreso, Directorio Docentes, 

Propuesta Anteproyecto, Proyecto Final, Sustentación. [10]. 

También se desarrolló otra investigación en el año 2017 en la Universidad del Norte - 

Barranquilla el proyecto titulado: Sistema web para gestionar la documentación de proyectos 
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bajo la metodología PMI; Las organizaciones que operan bajo la metodología PMI, con el fin 

de mantener un registro de sus proyectos, deben llevar una larga lista de documentos la cual 

se torna poco práctica a medida que crece la organización y el número de proyectos que se 

desarrollan en esta. Es por eso que se desarrolló un sistema de información web que le permite 

a estas organizaciones gestionar los distintos tipos de documentos relacionados a sus 

proyectos PMI, manteniéndolos organizados, seguros y brindándoles la oportunidad de 

editarlo cuando lo requieran mediante la asignación de roles de acuerdo a las características 

del proyecto. Dicha plataforma, brinda los estándares de seguridad, privacidad de la 

información y maneja los formatos estándares relacionados a las etapas de Inicio, Desarrollo 

y Ejecución, característicos de la metodología PMI. 

Para la elaboración de este producto se utilizó la metodología de desarrollo ágil Extreme 

Programming, la cual se dividió en las fases de levantamiento de requerimientos, análisis y 

diseño, desarrollo y pruebas. Durante la fase de desarrollo se integraron 6 módulos que 

constituyen el sistema; Se utilizaron herramientas como ReactJS para la capa de Interfaz, 

NodeJS-Express para la capa del Servidor y el servicio de base de datos de Google Firebase. 

Esta aplicación se aloja en la nube mediante el servicio de Cloud 9, en un servidor Linux 

Ubuntu 16.04. Los resultados obtenidos con base a la aplicación de los casos de prueba con 

los usuarios finales, dieron como resultado satisfacción por parte de los clientes con la 

aplicación final desarrollada y se logró construir un sistema de información web que cumple 

con los objetivos planteados al inicio del proyecto. Así mismo, brinda la característica de 

escalabilidad tanto como para poder migrar a otras plataformas a futuro como para 

implementar nuevas funcionalidades al sistema. [11]. 

Finalmente, a nivel nacional en el año 2018, se desarrolló un proyecto titulado: Apoyo para la 

actualización del banco de proyectos según lineamientos del departamento nacional de 

planeación para el municipio de Villagómez-Cundinamarca, este proyecto hace parte de un 

sistema unificado de inversiones públicas, donde el presente sistema busca  explicar el apoyo 

prestado a la entidad en los trabajos de actualización del registro de los proyectos de inversión 

municipal, su reestructuración y los diferentes cambios implementados por el gobierno 

nacional con el propósito de garantizar cumplimientos a la metas establecidas y maximización 

de los beneficios en la población del municipio; mediante el BPIN ( banco de proyectos de 

inversión nacional) se conocerá un diagnóstico para llevar a cabo la gerencia e intervención 

de los programas y proyectos, y la generación del POAI (Plan Operativo Anual de Inversiones). 
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La metodología utilizada en este proyecto fue la MGA (metodología general ajusta) es la 

herramienta informática que permite realizar el registro de proyectos, la cual incluye toda la 

información relacionada con este, como lo es la población beneficiada, presupuesto, matriz de 

riesgo, planes de desarrollo ingresos y beneficios etc. La metodología está dividida en cuatro 

(4) módulos, los cuales son: 

Identificación: Donde se da conocer la problemática que se busca resolver con el proyecto, los 

participantes, objetivos y alternativas de solución. 

Preparación: Se reflejan los diferentes estudios, especificaciones técnicas, restricciones 

ambientales, presupuesto, efectos sociales y riesgos que pueden impactar negativamente al 

proyecto. 

Evaluación: En este módulo se realiza el cálculo de la TIR (Tasa Interna de Retorno) la cual 

calcula los gastos del proyecto con los ingresos y benéficos que pueda tener este. 

Programación: Proceso de construcción de la matriz de seguimiento y evaluación del proyecto, 

donde aparecen los indicadores de producto, de gestión, fuentes de financiación y los 

supuestos que deben ocurrir para el cumplimiento de los objetivos y fines previstos del 

proyecto. 

Este proceso se realiza en la MGA WEB (Es una aplicación utilizada por la Metodología 

General Ajustada, que es una aplicación informática que sigue un orden lógico para el registro 

de la información más relevante, resultado del proceso de formulación y estructuración de los 

proyectos de inversión pública. Su sustento conceptual se basa de una parte en la metodología 

de marco lógico y de otra en los principios de preparación y evaluación económica de 

proyectos), la cual llevará la trazabilidad del número de veces que el proyecto ha sido 

presentado y a que entidades. Adicionalmente se debe tener en cuenta que todo proyecto de 

inversión debe ser revisado por la entidad receptora, la cual cuenta con un filtro y estándares 

de calificación que deberá cumplir con todos sus requisitos para ser viabilizado, se requiere 

de 2 computadoras y la base de datos otorgada por la alcaldía del municipio y proyectos 

elaborados en la empresa LAMAC. [12]. 

A nivel regional se desarrolló la siguiente investigación, en el año 2013 en la Universidad de 

Cartagena desarrollaron el proyecto titulado: Sistema de Información para la gestión de los 

trabajos de grado; Se realizó una investigación para plantear una solución a los problemas que 

presenta el proceso de entrega y evaluación de trabajos de grado realizados por estudiantes 

próximos a graduarse en la Universidad de Cartagena, lo cual provoca problemas en la toma 
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de decisiones debido a la forma manual como se lleva todo el proceso, ya que en ocasiones 

no se cuenta con la evidencia física que se han entregado los trabajos, esto ocasionado por el 

deterioro o en el peor de los casos por la pérdida de dicha evidencia, por otra parte se demostró 

otro problema y es el incumplimiento de los tiempos de entrega y evaluación de los trabajos 

de grado por parte de los estudiantes y evaluadores. 

Para solucionar el problema planteado se establece como objetivo construir un sistema de 

información para la gestión de los trabajos de grado en la Universidad de Cartagena utilizando 

el proceso unificado de desarrollo de software. El desarrollo de la investigación se fundamenta 

teóricamente a partir de estudios realizados sobre: sistemas de información, metodología de 

desarrollo RUP, procedimientos administrativos y trabajos de grado. 

Como resultado de la investigación se obtuvo un sistema de información para la gestión de los 

trabajos de grado en la Universidad de Cartagena, junto con los manuales de usuario y del 

sistema, además del informe de investigación; y logrando concluir con un sistema que mejora 

la gestión de los trabajos de grado, logrando ahorrar tiempo que al final representa ahorro de 

dinero. 

El sistema de información se desarrolló utilizando el lenguaje de programación PHP e 

implementando el patrón arquitectónico modelo vista controlador (MVC). 

Herramientas Utilizadas 

·         Servidores 

o   Servidor Web Apache HTTP 2.2 (opensource) 

o   Servidor y Administrador de Base de Datos MySQL 5.5.15 (opensource) 

·         Entorno de Desarrollo 

o   Adobe Dreamweaver CS6 Version 12.0 Build 5808 

o   Navicat Premium Versión 9.1.11 

·         Librerías AJAX 

o   Librería para cargar asíncronamente jquery-1.7.1.js (opensource) [13]. 

A nivel local se desarrollaron las siguientes investigaciones, en el año 2014 en la universidad 

popular del Cesar se desarrolló un proyecto titulado: Implementación de un sitio web para la 

gestión de procesos de los comités de proyectos de la universidad popular del Cesar, donde 
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se permite un sin número de opciones positivas como facilidad de acceso, seguridad de los 

datos, mejoras en el sistema de búsqueda e información disponible y actualizada, esto no solo 

aplica para el miembro del comité evaluador sino también para estudiantes y docentes no 

pertenecientes a este. Además, este sitio web tuvo como finalidad facilitarle al usuario la 

movilidad, incursión intrínseca, un diseño adaptativo a cualquier tipo de dispositivos y cualquier 

tamaño de pantalla. 

Lo que pretende este proyecto es llevar a cabo un aplicativo en ambiente web con el fin de 

archivar, organizar y descongestionar el flujo de información que se maneja actualmente en 

los distintos programas. 

Para el diseño de este sitio web se usó adobe Photoshop, para su desarrollo ASP.NET, PHP, 

JSP, y para el manejo de bases de datos Microsoft SQL Server y MySQL. Esta metodología 

consta de 4 fases o módulos los cuales son: 

·         Fase de modelo de usuario 

·         Fase de diseño conceptual 

·         Fase de diseño de implementación 

·         Fase de implementación. [14]. 

Igualmente, para el año 2017 se desarrolló en la universidad popular del Cesar un proyecto 

titulado: Aplicación móvil para el acceso a recursos y servicios académicos de la universidad 

popular del Cesar, que tuvo como objetivo utilizar una metodología ágil XP, que está enfocada 

al desarrollo en equipo, es por esto por lo que se define un conjunto de valores que deben 

tener, además incluye al cliente como parte fundamental ya que sin él no se tendrían los 

requerimientos del producto. 

Los beneficios que trae consigo esta aplicación es, tener un mejor acceso a la información, 

como lo son, perfil académico y/o personal, carga académica, horario, calificaciones, noticias 

y/o eventos, información administrativa, recibir notificaciones cuando exista alguna 

actualización, buscando con esto, mejorar la comunicación entre la universidad y su 

comunidad; Para el desarrollo de este aplicativo se utilizó el framework para desarrollar 

aplicaciones hibridas Ionic Framework, creado por Drifty, utilizando el paradigma MVC debido 

a que fue basado en Angular.js, lo cual ayuda a una mejor comunicación dentro de las 

interfaces y funcionalidades, brindando una mayor rapidez a la hora de actualización de la 

información en la vista. 
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Los módulos que se trabajaron en el aplicativo se dividieron en tres etapas: 

Etapa 1: Investigación y revisión: Dentro de esta etapa, es donde se revisaron los diversos 

artículos, tesis, publicaciones científicas, que estaban directamente relacionadas con la 

investigación. 

Etapa 2: Trabajo de campo: Donde se hizo encuestas, con el propósito de obtener información, 

acerca de la aceptación que tendría que implementar la aplicación. Conociendo las falencias 

que tiene la herramienta utilizada por la universidad, basado en eso, se realizaron las 

preguntas, como la experiencia del usuario, al navegar a través de un dispositivo móvil por el 

vortal. 

Etapa 3: Desarrollo e implementación: Antes de iniciar el desarrollo, primero se pasó por una 

fase de diseño, con la finalidad de obtener prototipos, y elegir el más adecuado. [15]. 
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2.5. MARCO METODOLOGICO 

 

Los métodos y técnicas utilizadas para la recopilación de la información y la interpretación de 

los resultados, es la investigación descriptiva como tipo de estudio ya que por sus 

características de flexibilidad y adaptabilidad a diferentes contextos permiten una integración 

entre lo estratégico, táctico y operativo en concordancia con el rumbo o la dirección trazada. 

En criterio de Hernández, Fernández y Baptista, los estudios descriptivos “buscan especificar 

las propiedades, las características y los perfiles de personas, grupos, comunidades, proceso, 

objetos o cualquier otro fenómeno que sea sometido a un análisis; es decir. Únicamente 

pretenden medir o recoger información de manera independiente o conjunta sobre los 

conceptos o variables a las que se refieren”. [16]. Incluyendo además elementos de planeación 

participativa, que por su importancia dan orientación al trabajo institucional permitiendo que 

impacte de manera directa en los diversos ámbitos del funcionamiento del Alma Mater; El cual 

está enmarcado en una población de estudio de forma directa conformada por la oficina de 

planeación y desarrollo universitario, los cuales son los responsables del manejo del banco de 

programa y proyectos de la universidad popular del Cesar.  

Los instrumentos de recolección de la información de acuerdo con el método utilizado fueron 

los siguientes: de fuentes primarias (entrevista) y material facilitado por el área de planeación 

(Word y Excel). (Anexo E: Material facilitado por el área de planeación). 

Las entrevistas fueron enviadas directamente al jefe de planeación con la finalidad de conocer 

los mecanismos que actualmente se utilizan, además son usadas para verificar la factibilidad 

de los procesos y verificar si cumplen con los debidos estándares de funcionalidad para operar 

en la oficina de planeación. También, facilitaron los formatos de Word y Excel (se realizan 

manual y metódicamente), esto fue una guía que sirvió para estandarizar los procesos 

manejados actualmente y así obtener un funcionamiento óptimo y con mayor agilidad al 

momento de enviar proyectos a esta área. 

Las fuentes secundarias utilizadas para el proyecto corresponden a toda aquella información 

recolectada, ya existente de diversas fuentes, de las cuales tenemos citadas en el marco 
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referencial [2.4]. Toda esa información corresponde ya a anteriores estudios relacionados con 

el proyecto.  

La metodología utilizada para el desarrollo del proyecto es la Programación Extrema o Extreme 

Programming (XP), ya que es una Metodología de desarrollo Ágil centrada en potenciar las 

relaciones interpersonales como clave para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el 

trabajo en equipo, basándose en las siguientes fases para el buen funcionamiento: [17] 

1. Fase de planificación del proyecto: Es donde se hace la recopilación de todos los 

requerimientos del proyecto, interacción con el usuario y la planificación entre los 

desarrolladores, para ver qué es lo que se quiere y así lograr los objetivos finales. 

 

2. Fase de diseño: Es la parte física y estética del proyecto que tendrá el usuario o el 

cliente del proyecto. 

 

3. Fase de codificación: Es donde se hacen los procesos teniendo en cuenta los 

estándares de codificación ya creados.  

 

4. Fase de pruebas: Es donde se utiliza uno de los pilares más importantes de la 

metodología XP, que es el uso de prueba para comprobar el funcionamiento de los 

códigos que se está implementando. 
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SECCIÓN III. DESARROLLO CIENTÍFICO – TECNOLÓGICO 

 

3.1. DESARROLLO DE LAS FASES DE LA METODOLOGÍA PROPUESTA 

 

      3.1.1. Diagrama de casos de uso   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 
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3.1.2. Fase de Planificación del Proyecto 

 

Como todo proyecto de desarrollo de software, se inicia por la fase de planeación, donde el 

principal objetivo es registrar los requerimientos iniciales del cliente, tal y como él los concibe 

al momento de dar inicio al proyecto. Sin embargo, es importante considerar que dichos 

requerimientos pueden ir variando con el pasar del tiempo, por lo que la metodología de 

software XP se vuelve ideal para el presente proyecto. 

 

3.1.2.1. Historias de usuario 

 

Es la primera etapa de la fase de planificación del proyecto, que consiste en la elaboración de 

las historias de usuario, a fin de que el equipo de desarrollo tenga claros los requerimientos 

del cliente desde su punto de vista de usuario. Dentro del desarrollo del presente proyecto, la 

principal colaboradora fue la ingeniera Sandra Padilla, quien como encargada del área de 

planeación de la universidad popular del Cesar proporciono la información necesaria sobre los 

procesos del banco de programa y proyectos de la universidad, obteniéndose así un total de 

11 historias de usuario que se presentan a continuación. 

Tabla 2 : HU 1 Registrar super administrador 

Como: jefe del área de planeación 

Quiero: que se agregue por base de dato un usuario con el rol de jefe del área de planeación  

Para: que sea el encargado de administrar el aplicativo, registrar los usuarios, parametrizaciones, 

asignar proyectos admitidos a los gestores y dar aprobación a concepto de viabilidad técnico, social y 

ambiental. 

Dado que: si ingresa un usuario con sus credenciales validas  

Cuando: el usuario este ingresando al aplicativo  

Entonces: con su rol de jefe del área de planeación, podrá realizar los procesos asignados dentro del 

aplicativo 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 3: HU 2 Registrar usuarios con sus respectivos roles 

Como: jefe del área de planeación 

Quiero: que los usuarios que se registren tengan los siguientes roles: formulador, directivo, gestor de 

proyecto, evaluador y vicerrector ejecutor 

Para: que interactúen con el aplicativo 

Dado que: si el usuario ingresa al aplicativo  

Cuando: el jefe del área de planeación haya realizado el registro  

Entonces: con el rol asignado podrá realizar el proceso dentro del proyecto inscrito por él o asignado por 

el jefe del área de planeación. 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

Tabla 4: HU 3 Acceso al aplicativo para cada usuario con su rol asignado 

Como: jefe del área de planeación 

Quiero: que cada usuario tenga unas credenciales  

Para: que realice los procesos a los cuales tiene acceso dentro del aplicativo y así poder cumplir con el 

desarrollo del proyecto inscrito  

Dado que:  si el usuario ingresa al aplicativo 

Cuando: se esté llevando a cabo el proceso de admitir, o radicar, o viabilizar, o registrar los conceptos 

técnico, social y ambiental, o registrar los conceptos económicos y financieros, o elegibilizar, o priorizar los 

proyectos 

Entonces: con cada una de las credenciales asignadas, el usuario podrá hacer las funciones que le 

correspondan 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 5: HU 4 Registrar formulario de ficha de inscripción 

Como: jefe del área de planeación 

Quiero: tener un formulario de la ficha de inscripción 

Para: inscribir un proyecto al banco de programa y proyecto de la universidad popular del Cesar 

Dado que: si el usuario ingresa al aplicativo 

Cuando: estén abiertas las convocatorias 

Entonces: por medio del formulario podrá hacer la inscripción del proyecto   

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

Tabla 6: HU 5 Registrar funcionalidades para el módulo del formulador 

Como: jefe del área de planeación 

Quiero: registrar formuladores al aplicativo 

Para: que puedan llenar la ficha de inscripción 

Dado que: si el formulador ingresa al aplicativo pueda inscribir un proyecto  

Cuando: estén las convocatorias abiertas  

Entonces: el formulador podrá llenar la ficha de inscripción, pero como no cuenta con los permisos 

necesarios, el proyecto pasa a revisión de un directivo para la firma de aceptación, en caso de que el directivo 

dé el visto bueno, admite el proyecto y será enviado al jefe de área de planeación. 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 7: HU 6 Registrar funcionalidades para el módulo de directivos 

Como: jefe del área de planeación 

Quiero: registrar directivos al aplicativo 

Para: que registren la ficha de inscripción y admitan proyectos de formuladores 

Dado que: si el directivo ingresa exitosamente  

Cuando: las convocatorias estén abiertas 

Entonces: pueda hacer el registro de la ficha de inscripción; y luego ese proyecto será enviado al jefe de 

área de planeación para su respectiva asignación a un gestor 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

Tabla 8: HU 7 Registrar funcionalidades para el módulo de gestores 

Como: jefe del área de planeación 

Quiero: registrar gestores  

Para: que puedan registrar una ficha de inscripción y evaluar los proyectos que le sean asignados por el 

jefe de área de planeación 

Dado que: si el usuario ingresa exitosamente 

Cuando: ya sea admitido un proyecto al aplicativo, o sea admitido un proyecto de el 

Entonces: con su rol pueda darle continuidad a la viabilidad, concepto de viabilidad, elegibilidad o prioridad 

del proyecto en caso de cumplir con los requerimientos o asignárselo a un evaluador 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 9: HU 8 Registrar funcionalidades para el módulo de evaluadores 

Como: jefe del área de planeación  

Quiero: registrar evaluadores 

Para: que puedan registrar una ficha de inscripción, y evaluar un proyecto asignado por el gestor 

Dado que: si el evaluador ingresa al aplicativo exitosamente  

Cuando: sean radicados los proyectos y estén a cargo de un gestor 

Entonces: con su rol podrá revisar el proyecto y darle continuidad a la viabilidad, concepto de viabilidad, 

elegibilidad o prioridad del proyecto en caso de cumplir con los requerimientos 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

Tabla 10: HU 9 Registrar funcionalidades para el módulo del vicerrector 

Como: jefe del área de planeación 

Quiero: registrar vicerrector  

Para: que de aprobación del concepto de viabilidad económico y financiero del proyecto, y sea quien al final 

de aprobación de la ejecución de un proyecto que se encuentre en estado de priorización 

Dado que: si el usuario ingresa de forma exitosa 

Cuando: el proyecto se encuentre en estado priorizado 

Entonces: con su rol pueda dar tanto el concepto de viabilidad económica y financiera como la ejecución 

de un proyecto 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 11: HU 10 Generar notificaciones vía correo electrónico 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

Tabla 12: HU 11 Generar reportes de la ficha de inscripción 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

Como: jefe del área de planeación 

Quiero: que se generen notificaciones vía correo electrónico  

Para: que la persona quien inscribe el proyecto, este informada del estado en que se encuentra 

Dado que: es necesario generar una alerta o notificación a los interesados del proyecto 

Cuando: el directivo, gestor, evaluador y vicerrector estén revisándolo, y tengan alguna observación o 

para darle informe de que su proyecto pasó o no a el siguiente estado dándole así continuidad al mismo 

Entonces: con las notificaciones vía correo electrónico el interesado estará atento a los cambios que se 

deben realizar en caso de haberlos 

Como: jefe del área de planeación  

Quiero: generar reportes de los proyectos 

Para: revisar el proyecto de forma rápida 

Dado que: si el usuario ingresa al aplicativo de manera exitosa 

Cuando: el proyecto esté en sus diferentes estados, se puedan generar los reportes en pdf 

Entonces: con esos reportes poder de forma ágil revisar el proyecto y los objetivos que se tienen con el 

desarrollo de este 
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3.1.2.2.  Plan de entrega 

 

Procedemos a analizar detenidamente, ordenar y clasificar las historias de usuario 

considerando los módulos que integraran la aplicación a desarrollarse, a fin de definir las 

prioridades y tiempos de entrega, estableciéndose las iteraciones iniciales y posteriores 

incrementos que se llevaran a cabo, atendiendo a los principios de la metodología de 

desarrollo de software XP. 

Se considera que para el desarrollo del presente proyecto se cuenta con un equipo de 

desarrollo de dos programadores, por lo que los tiempos inicialmente estimados pueden 

extenderse, en especial teniendo en cuenta que los requerimientos de la implementación del 

aplicativo web del banco de programa y proyecto de la universidad popular del Cesar tienden 

a cambiar con cierta frecuencia a lo largo del tiempo de desarrollo del proyecto, lo que es un 

fenómeno dentro de la metodología de desarrollo de software.
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Tabla 13: Plan de entregas por historia de usuario 

 

Modulo 

                                                                                      Tiempo 

                                                            estimado                                                                     Iteración 

Historias de 

usuario 

Tareas  S.  D.  H. Descripción general 

por historia 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Acceso al 

aplicativo 

 

 

 

1. Registrar super 

administrador 

(jefe del área de 

planeación) 

 

1. Registrar módulos 

de Usuarios. 

 

  1 

 

  5 

 

25 

 

En el primer módulo que 

consta de 3 historias de 

usuario y 6 tareas, tiene 

una duración de 6 

semanas y tiempo de 

esfuerzo de los 

programadores de 105 

horas, para un total de 1 

mes y dos semanas para 

el desarrollo del módulo. 

         

 

2. Registrar módulos 

de 

parametrizaciones. 

 

1 

 

  5 

 

25 

         

 

3. Registrar módulo de 

Asignación de 

proyectos a los 

gestores. 

 

1 

 

  4 

 

20 

         

4. Registrar módulo de 

aprobación de 

conceptos de 

viabilidad técnico, 

social y ambiental. 

 

1 

 

3 

 

15 
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2. Registrar 

usuarios con 

sus respectivos 

roles. 

 

1. Registrar privilegios 

a los diferentes tipos 

de usuarios. 

 

 

 1 

 

 1 

 

 5 

         

 

3. Acceso al 

aplicativo para 

cada usuario 

con su rol 

asignado. 

1. Tener las 

validaciones 

pertinentes para 

cada tipo de 

usuario. 

 

  1 

 

3 

 

15 

         

 

 

 

 

 

 

Desarrollo 

del proyecto 

 

 

 

 

 

 

4. Registrar ficha 

inscripción. 

 

1. Diseño de la interfaz 

de la ficha de 

inscripción. 

 

  1 

 

 6 

 

30 

En el segundo módulo 

que consta de 1 historia 

de usuario y 15 tareas 

tiene una duración de 20 

semanas y tiempo de 

esfuerzo de los 

programadores de 550 

horas, para un total de 5 

meses en el desarrollo 

del módulo.  

         

 

2. Diseño de la interfaz 

de los responsables 

del proyecto. 

 

 

 1 

 

 5 

 

25 

         

 

3. Diseño de la interfaz 

de la inscripción de 

las causas. 

 

  

1 

 

 

 6 

 

 

30 
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4. Diseño de la interfaz 

de Inscripción de los 

Efectos. 

 

1 

 

5 

 

25 

         

 

5. Diseño de la interfaz 

de los productos. 

 

1 

 

6 

 

30 

         

 

6. Diseño de la interfaz 

de la población 

objetivo. 

 

1 

 

5 

 

25 

         

 

7. Diseño de la interfaz 

de los proyectos 

asociados.  

 

1 

 

4 

 

20 

         

 

8. Diseño de la interfaz 

de los estudios que 

respaldan el 

proyecto. 

 

 

1 

 

 

6 

 

 

30 

         

 

9. Diseño de la interfaz 

de los costos 

 

 

2 

 

 

10 

 

 

50 
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asociados al 

proyecto. 

 

10. Diseño de la interfaz 

del cronograma de 

actividades. 

 

2 

 

10 

 

50 

         

 

11. Diseño de la interfaz 

de los indicadores 

del proyecto. 

 

 

 

1 

 

6 

 

30 

         

 

12. Diseño de la interfaz 

de la fuente de 

financiación.  

 

1 

 

6 

 

30 

         

 

13. Diseño de la interfaz 

del presupuesto del 

proyecto.  

 

 

 

3 

 

18 

 

90 

         

  

1 

 

5 

 

25 
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14. Diseño de la interfaz 

de los ingresos 

proyectados. 

 

 

15. Diseño de la interfaz 

de la aceptación jefe 

de dependencia.  

 

 

 

2 

 

12 

 

60 

         

 

 

 

 

Módulos de 

iteración con 

el proyecto   

 

 

 

 

 

 

 

5. Modulo del 

formulador. 

 

1. Diseño de la interfaz 

y de los parámetros 

para el desarrollo 

del módulo del 

formulador. 

 

 

1 

 

 

5 

 

 

25 

En el tercer módulo que 

consta de 5 historias de 

usuario y 5 tareas tiene 

una duración de 9 

semanas y tiempo de 

esfuerzo de los 

programadores de 225 

horas, para un total de 2 

meses y una semana en 

la realización del 

módulo. 

         

 

 

 

6. Modulo del 

directivo. 

 

 

 

 

1. Diseño de la interfaz 

y de los parámetros 

para el módulo del 

directivo. 

 

 

 

2 

 

 

10 

 

 

50 
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7. Modulo del 

gestor. 

1. Diseño de la interfaz 

y de los parámetros 

para el desarrollo 

del módulo del 

gestor. 

  

 

2 

 

10 

 

50 

8. Modulo del 

evaluador. 

1. Diseño de la interfaz 

y de los parámetros 

para el desarrollo del 

módulo del 

evaluador. 

 

 

2 

 

 

10 

 

 

50 

          

9. Modulo del 

vicerrector.  

1. Diseño de la interfaz 

y los parámetros del 

vicerrector. 

 

2 

 

10 

 

50 

          

 

 

 

 

Notificaciones 

y reportes. 

 

 

 

 

 

8. Envió de 

notificaciones 

por correo del 

estado en que 

se encuentra el 

 

1. Diseño del módulo 

del correo 

electrónico con la 

información que 

debe llevar.  

 

 

1 

 

 

5 

 

 

25 

En el cuarto módulo que 

consta de 1 historia de 

usuario y 2 tareas tiene 

una duración de 2 

semanas y tiempo de 

esfuerzo de los 

programadores de 55 

horas, para un total de 2 

dos semanas en el 

desarrollo del módulo. 

         

 

2. Diseño del módulo 

del reporte del pdf. 

 

 

1 

 

 

6 

 

 

30 

         



  

 
 

46 
 

proyecto y 

reportes en pdf 

de la ficha de 

inscripción del 

proyecto.   

 

Fuente: Elaboración propia 
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3.1.3. Fase de diseño del proyecto 

 

Una vez recolectados todos los datos que reflejan las necesidades iniciales del usuario, la 

siguiente etapa considerada dentro de la metodología XP es la fase de diseño, cuyo objetivo 

es crear las bases que van a servir de guía y soporte para dar inicio al desarrollo de la 

codificación. 

      3.1.3.1. Metáfora de la aplicación. 

 

Dentro de la metodología de desarrollo de software XP, el diseño del proyecto implica la 

elaboración de la metáfora de la aplicación. Para el presente caso, el aplicativo se ha dividido 

en 4 módulos distintos, de acuerdo con lo detallado en la tabla anterior.  

Se elabora una metáfora para cada uno de ellos, ya que resulta imposible elaborar una sola 

para todo el proyecto, puesto que abarca demasiadas secciones. 

Para el primer módulo de Acceso al aplicativo, el aplicativo se encargará de dar el ingreso 

principal al super administrador (jefe del área de planeación), quien será el encargado de 

registrar los usuarios que lo manejaran, y así realizar los diferentes procesos llevados a cabo 

dentro del sistema, el super administrador tendrá como funciones principales: registrar 

usuarios, asignar proyectos a gestores, registrar parametrizaciones y dar aprobación a los 

conceptos de viabilidad técnico, social y ambiental. 

Para el segundo módulo de desarrollo del aplicativo, es donde se realiza la inscripción del 

proyecto al banco de programa y proyecto de la universidad popular del Cesar, por medio del 

cual se lleva a cabo en una serie de paso hasta llegar a su etapa final para su respectiva 

aprobación y puesta en marcha del proyecto. 

Para el tercer módulo, que es el módulo de iteración con el proyecto, es donde se tienen en 

cuenta los distintos roles de los usuarios registrados, el formulador podrá llenar la ficha de 

inscripción, pero no podrá admitir el proyecto al banco de programas y proyecto de la 

universidad porque no posee las credenciales necesarias para hacerlo. Ese proyecto inscrito 

por el formulador pasa a un directivo de la misma área para su respectiva firma de aceptación 

si es viable y cumple con los requerimientos; una vez admitido, el proyecto es remitido al super 

administrador (jefe del área de planeación) para que se lo asigne a un gestor, quien será el 

encargado de revisarlo si está en las capacidades y tiene los conocimientos requeridos para 
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ser radicados al banco de proyecto; una vez radicado el proyecto el gestor puede seguir con 

la evaluación del proyecto (viabilidad, elegibilidad y priorización) o asignárselo a un evaluador 

capacitado en el tema para que aborde la revisión y continue con los procesos de descrito 

anteriormente. 

El directivo podrá inscribir proyectos de él mismó o dar firma de aceptación a proyectos 

inscritos por un formulador. 

El gestor actúa como un administrador asignado por el super administrador (jefe del área de 

planeación), que está en las capacidades de admitir proyectos de él mismó, evaluar proyectos 

asignados a él y podrá asignar proyectos a un evaluador. 

El evaluador tiene la facultad de revisar los proyectos asignados y admitir proyectos de él 

mismo y dar su aprobación en caso de ser viable para su respectiva continuidad en las 

diferentes fases del proyecto. 

Por último el módulo de notificaciones y reportes, es el módulo en el cual se estará enviando 

vía correo electrónico a los interesados información del estado en que se encuentra el 

proyecto, en caso de que se le hagan observaciones que no cumple con los requerimientos 

necesarios para ser admitido, el gestor o evaluador le dejará las observaciones de los cambios 

que tendrá que hacer para volver a inscribirlo; el interesado tendrá un plazo máximo de una 

semana para realizar las correcciones pertinentes y volver a continuar con el proceso.  

En el caso de ser viable, el proyecto pasara a la siguiente fase en la cual las instancias 

respectivas llevarán a cabo el estudio de elegibilidad, que se realiza en un plazo máximo de 

dos semanas contadas desde el momento en el cual el proyecto es evaluado como viable en 

el banco de programa y proyecto de la universidad. El resultado será una calificación y un 

concepto sobre elegibilidad. 

En caso de obtener un concepto favorable el proyecto pasa a la siguiente fase, en caso 

contrario puede ser reformulado de acuerdo con las recomendaciones elaboradas por los 

evaluadores de este proceso. 

Al ser definida la viabilidad y elegibilidad del proyecto, el colegiado del nivel correspondiente 

califica y determina la prioridad del proyecto con base en su importancia relativa frente a los 

otros. 

Esta evaluación se hará teniendo en cuenta el impacto institucional que tiene el proyecto y su 

correspondencia con las políticas estratégicas; si se pueden establecer sinergias entre 
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proyectos de objetivos similares o si normativamente dicho proyecto se constituye en un 

imperativo; después de esta evaluación se podrá decidir si el proyecto va a ser financiado y 

desarrollado. 

Cuando los proyectos han cumplido su proceso formal de calificación, el estudio técnico de 

viabilidad ya realizado sirve como instrumento para la decisión sobre elegibilidad y prioridad 

en el nuevo nivel de la organización. 

Una vez priorizado el proyecto la oficina de planeación y desarrollo universitario, deberá 

establecer el proyecto de presupuesto de inversión con base a los requerimientos financieros 

del proyecto admitido al banco de programa y proyecto de la universidad. 

La oficina de planeación y desarrollo universitario analizará y consolidará el proyecto de 

presupuesto de inversión de la sede central y las demás sedes para cada vigencia fiscal, el 

cual lo presentará para estudio al rector de la Universidad, quien debe someterlo a 

consideración del Consejo Superior Universitario. 

Posteriormente el Consejo Superior Universitario aprueba el presupuesto general de la 

institución para cada vigencia fiscal, distribuye tanto los recursos propios como los 

provenientes del presupuesto nacional asignados para inversión y faculta al rector para hacer 

la distribución entre estrategias, programas y proyectos de los referidos recursos. 

Una vez distribuido el presupuesto de inversión por programas (Administración Central y 

Sedes) por el Consejo Superior Universitario los proyectos pueden ser ajustados en función 

de la asignación otorgada en sus actividades y metas, esta actualización del proyecto pasa 

del nivel superior hasta el nivel inferior en el cual fue desarrollada la idea. 

Adicionalmente, el aplicativo implementa un servicio de mensajería por medio de correos 

electrónicos, donde el formulador estará informado del estado en que se encuentra su 

proyecto; en caso de correcciones le llegará un correo para que realice las modificaciones 

pertinentes, teniendo en cuenta que una vez informado tendrá un plazo de una semana para 

corregir. 
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3.1.3.2. Tarjetas Clase – Responsabilidad – Colaboración (CRC) 

 

Al analizar las historias de usuario se logra identificar a priori las clases primarias que van a 

formar parte del presente aplicativo pudiéndose citar las siguientes: 

 Registrar super administrador (jefe del área de planeación). 

 Registrar ficha inscripción.  

 Proyectos asignados a directivos. 

 Proyectos asignados a gestores. 

 Proyectos asignados a evaluadores. 

Con estas clases descritas procedemos a analizar las responsabilidades de cada una de 

ellas y la forma como deben estar relacionadas entre sí para la respectiva elaboración de las 

tarjetas CRC, que se detallan a continuación: 

 

Figura 1: Tarjeta CRC “Super administrador” 

Super administrador (jefe del área de planeación) 

Responsabilidad Colaboradores 

➢ Registrar usuarios. 

➢ Asignar roles a usuarios. 

➢ Asignar proyectos a gestores. 

➢ Registrar parametrizaciones. 

➢ Aprobar conceptos de viabilidad técnico, 

social y ambiental. 

 

Super administrador (jefe del área de 

planeación). 

Ingresado por base de datos. 

 

Observaciones: 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

Figura 2: Tarjeta CRC “Ficha inscripción” 

Ficha inscripción 
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Responsabilidad Colaboradores 

➢ Guardar la información sobre el proyecto 

a admitir. 

➢ Modificar la información. 

Formulador. 

Directivo.  

Gestor de proyecto.  

Evaluador. 

Observaciones: 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

Figura 3: Tarjeta CRC “Directivos” 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

 

 

 

 

 

Directivos 

Responsabilidad Colaboradores 

➢ Revisar proyecto asignado por el 

formulador. 

➢ Dar firma de aceptación (admitido). 

➢ Inscribir proyectos de él mismo.  

 

Formulador.  

Observaciones: 
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 Figura 4: Tarjeta CRC “Gestores” 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

Figura 5: Tarjeta CRC “Evaluadores” 

 

Fuente: Elaboración propia 

Gestores 

Responsabilidad Colaboradores 

➢ Revisar proyectos asignados por el 

super administrador (jefe del área de 

planeación). 

➢ Registrar proyectos de él mismo.  

➢ Evaluar proyectos, si posee los 

conocimientos necesarios. 

➢ Asignar comentarios a proyectos 

revisados por él, en caso de que lo 

necesite. 

➢ Asignar proyectos a evaluadores. 

 

 

Super administrador (jefe del área de 

planeación). 

 

Observaciones: 

Evaluadores 

Responsabilidad Colaboradores 

➢ Revisar proyectos asignados por el 

gestor.  

➢ Dar visto bueno en caso de cumplir con 

los requerimientos.  

➢ Asignar observaciones en caso de 

correcciones.  

➢ Dar un estado de viabilidad, elegibilidad 

y priorización al proyecto. 

 

Gestor.  

Observaciones: 
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Cabe mencionar que estas tarjetas identifican únicamente las clases primarias que se han 

determinado del análisis de las historias de usuario, sin embargo, durante el desarrollo del 

proyecto pueden identificarse clases secundarias que sean necesarias para apoyar a las 

primarias y se implementan según se vayan requiriendo. 

 

3.1.4. Fase de codificación y desarrollo del proyecto 

 

3.1.4.1. Diseño e implementación de la base de datos  

 

A partir de las tarjetas CRC que se elaboró en la etapa anterior se procede a identificar las 

clases primarias que forman parte del esquema de desarrollo del presente proyecto; Las clases 

nos sirven para el diseño de la base de datos. 

Para escoger el motor de la base de datos se hace un respectivo análisis adoptando las 

necesidades que se requieren dentro del área de planeación; dentro de la cual se toma la 

decisión de utilizar el motor de bases de datos Oracle Versión: 19.2.1.247.2212. 

 

Modelo Lógico 

En el modelo lógico describimos los datos con el mayor detalle posible independientemente 

de cómo se implementen físicamente en la base de datos, dentro de ellas identificamos las 

relaciones de más alto nivel entre las entidades teniendo en cuenta que la base de datos es 

demasiado grande y no se da para visualizar de manera correcta. 
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Fuente: Elaboración propia 

 

 

Imagen 1 : Modelo lógico 
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Modelo relacional  

 

 

En este modelo representamos el cómo se construirá el modelo en la base de datos, se 

muestran todas las estructuras de las tablas incluidos el nombre de la columna, el tipo de dato, 

las restricciones, la clave principal, la clave externa y las relaciones entre las tablas. 

Dentro de ellas identificamos las relaciones de más alto nivel teniendo en cuenta que la base 

de datos es demasiado grande y no se da para visualizar de manera correcta. 
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Fuente: Elaboración propia 

 

Imagen 2: Modelo relacional 
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3.1.4.2. Diseño de la interfaz de usuario 

 

La interfaz está relacionada con las iteraciones de las historias de usuarios. De acuerdo a los 

requerimientos dados por el área de planeación; las interfaces de la aplicación fueron 

desarrolladas con el objetivo de que sean amigables y de fácil manejo para el usuario final. 

Para el desarrollo del front-end se utilizaron las siguientes herramientas con la finalidad de 

lograr los objetivos planteados, acontinuación se describen: 

✓ Bootstrap 

✓ Html5 

✓ Css3 

✓ JavaScript 

✓ Ajax  

✓ JQuery 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inicio Sesión 
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En la interfaz de inicio de sesión se incluirá un pequeño formulario donde se requiera el nombre 

del usuario y la clave asociada; Además se incluye el botón para ejecutar el proceso de 

autenticación. 

Para que el usuario pueda acceder al sistema debe estar registrado. En primera instancia el 

único que tendrá acceso será el Superadministrador que fue definido con el área de planeación 

para que fuese ingresado por base de dato, ese usuario será el encargado de registrar los 

usuarios que tendrán acceso al aplicativo y darle los privilegios asociados a su cuenta. 

Existe un botón de invitado que podrá acceder cualquier usuario con la finalidad de poder ver 

los proyectos que existen dentro del aplicativo web y revisar los diferentes estados en que se 

encuentran los proyectos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

Registrar Usuarios 

Imagen 3: Inicio Sesión 
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La interfaz de registrar usuario incluye un formulario con una serie de campos para añadir la 

información requerida y el rol que tendrá dentro del aplicativo.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interfaz principal 

Imagen 4: Registro de usuario 
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Ésta varía de acuerdo con el rol que tenga cada usuario, como podemos observar la interfaz 

del Superadministrador es que tiene acceso a todo y es el encargado de registrar 

parametrizaciones, usuarios y asignar proyectos a gestores. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

 

 

 

 

 

Registro ficha de inscripción 

Imagen 5: Interfaz principal Superadministrador 
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La interfaz de inscripción de proyectos incluye un formulario con un conjunto de campos para 

añadir la información requerida de acuerdo con los formatos dados por el área de planeación; 

acontinuación se presenta el formato de la interfaz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 6: Registro ficha inscripción 
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Fuente: Elaboración propia 

 

Nota: en el registro de la ficha de inscripción no se anexan todos los ítems a llenar, solo 

se hace la analogía del paso a paso a seguir hasta llegar al ítem final para admitir el 

proyecto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.1.4.3 Codificación 

 

Para el desarrollo del back-end se utilizaron las siguientes herramientas. 

✓ Apache NetBeans IDE 14 

✓ Apache Tomcat versión 8.5.78.0 
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✓ TIBCO Jaspersoft Studio-6.19. 

✓ Java 8 

Inicio de Sesión: se presentan fragmentos de código del patrón de diseño arquitectónico de 

software MVC, que sirve para clasificar la información, la lógica y la interfaz que se le presenta 

al usuario; el modelo es por medio del cual manipulamos, gestionamos y actualizamos los 

datos del aplicativo web, en este fragmento se muestras la entidad de la tabla usuarios. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Seguido se creó la vista con sus respectivos métodos que ejecutaran los procedimientos 

almacenados, acontinuación se presentan fragmentos de código de la vista del inicio de 

sesión, en la siguiente imagen se están recibiendo los valores de usuarios y contraseñas. 

 

 

Imagen 7: Fragmentos de código del modelo de Inicio de Sesión 
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Al momento de dar clic en el botón de iniciar sesión, se están enviando los valores de usuario 

y contraseña mediante el método POST al servlet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Por consiguiente, se crea el controlador que estará recibiendo por parámetros usuarios y 

contraseñas mediante el request solicitando la información de esos scripts; acontinuación se 

muestran fragmentos de código.  
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Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

Registro usuario: se presentan fragmentos de código del patrón de diseño arquitectónico de 

software MVC, que sirve para clasificar la información, la lógica y la interfaz que se le presenta 

al usuario; el modelo es por medio del cual manipulamos, gestionamos y actualizamos los 

datos del aplicativo web 

 

 

 

Imagen 8: Fragmentos de código Registro Usuario 
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Seguido se creó la vista con sus respectivos métodos que ejecutaran los procedimientos 

almacenados, acontinuación se presentan fragmentos de código de la vista del registro de 

usuarios.  
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Por consiguiente, se crea el controlador que estará recibiendo los parámetros requeridos para 

hacer la solicitud de registro a la base de datos mediante el método POST; acontinuación se 

muestran fragmentos de código. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Interfaz principal: se presentan fragmentos de código del patrón de diseño arquitectónico de 

software MVC, que sirve para clasificar la información, la lógica y la interfaz que se le presenta 

al usuario; el modelo es por medio del cual manipulamos, gestionamos y actualizamos los 

datos del aplicativo web. 

 

 

 

 

 

 

Imagen 9: Fragmentos de código Interfaz principal 
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Seguido se creó la vista con sus respectivos métodos que ejecutaran los procedimientos 

almacenados; acontinuación se presentan fragmentos de código de la vista de la interfaz 

principal. 
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Por consiguiente, se crea el controlador que estará recibiendo los parámetros requeridos para 

hacer la solicitud de consulta a la base de datos, para extraer los proyectos por sedes y estados 

mediante el método POST; acontinuación se muestran fragmentos de código. 
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Fuente: Elaboración propia 

 

Registro ficha de inscripción: se presentan fragmentos de código del patrón de diseño 

arquitectónico de software MVC, que sirve para clasificar la información, la lógica y la interfaz 

que se le presenta al usuario; el modelo es por medio del cual manipulamos, gestionamos y 

actualizamos los datos del aplicativo web. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 10: Fragmentos de código Ficha de inscripción 
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Seguido se creó la vista con sus respectivos métodos que ejecutaran los procedimientos 

almacenados, acontinuación se presentan fragmentos de código de la vista de la interfaz del 

registro de la ficha de inscripción. 
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79 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Por consiguiente, se crea el controlador que estará recibiendo los parámetros requeridos para 

hacer el registro de la ficha de inscripción a la base de datos mediante el método POST; 

acontinuación se muestran fragmentos de código. 
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Fuente: Elaboración propia 
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3.1.5 Pruebas 

 

3.1.5.1. Pruebas de Aceptación 

 

Tabla 14: PA 1 Acceso al Aplicativo Web 

                                                                                                           Prueba de Aceptación 

Código: P1 

Nombre: Acceso al aplicativo web con datos correctos. 

Descripción: 

Se ingresará al aplicativo web otorgando el nombre de usuario y contraseña, se validará y 

se proporcionará información para ser procesada. 

Condición de ejecución: 

Cada usuario debe contar con un usuario y contraseña para poder acceder a las 

funcionalidades del aplicativo web dependiendo de su rol. 

Entrada: 

• Ingresar el usuario y la contraseña. 

• Clic en el botón iniciar o enter. 

 

Resultado: 

Se presentará la interfaz principal dependiendo el del rol que tenga asignado.  
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Evaluación de prueba: 

La prueba se concluyó satisfactoriamente.  

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

 

 

Tabla 15: PA 2 Acceso al Aplicativo Web Incorrecto 

                                                                                                           Prueba de Aceptación 

Código: P2 

Nombre: Acceso al aplicativo web con datos incorrectos.  

Descripción: 

Al ingresar datos que no existen en la base de datos, se mostrara un mensaje de error al 

usuario. 

Condición de ejecución: 

El usuario debe estar registrado en el sistema. 

Entrada: 

• Ingresar el usuario y contraseña. 

• Clic en el botón iniciar o enter. 

Resultado: 

Usuario y/o contraseña no son validos 

Evaluación de prueba: 

Prueba satisfactoria. 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 16: PA 3 Diligenciar la ficha de inscripción 

                                                                                                           Prueba de Aceptación 

Código: P3 

Nombre: diligenciar ficha de inscripción.  

Descripción: 

El usuario ingresa y de acuerdo al rol asignado, podrá llenar la ficha de inscripción  

Condición de ejecución: 

El usuario tendrá que estar registrado en la aplicación y tener un rol asignado para realizar 

el proceso.  

Entrada: 

• Llenar los campos obligatorios.  

• Modificar los registros ingresados. 

• Guardar.   

Resultado: 

Los datos se guardaron satisfactoriamente. 

Evaluación de prueba: 

La prueba finalizo correctamente. 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 17: PA 4 Diligenciar la ficha de inscripción incorrecto. 

                                                                                                           Prueba de Aceptación 

Código: P4 

Nombre: Diligenciar la ficha de inscripción incorrecto. 

Descripción: 

Si el usuario al escribir sus credenciales aparece que no está registrado, aparecerá una 

ventana emergente.  

Condición de ejecución: 

El usuario debe estar registrado en el aplicativo. 

Entrada: 

• Llenar los campos obligatorios.  

• Guardar.   

Resultado: 

El usuario no ingreso los cambios obligatorios por ende no lo dejara avanzar en el paso a 

paso. 

Evaluación de prueba: 

Prueba satisfactoria. 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 18: PA 5 Modificar usuarios 

                                                                                                           Prueba de Aceptación 

Código: P5 

Nombre: Modificar usuarios.  

Descripción: 

Se visualizará en una interfaz todos los usuarios registrados y posterior a ellos se procede 

a modificar el requerido. 

Condición de ejecución: 

El SuperAdministrador será el encargado de hacer cualquier modificación de datos al 

usuario; y el usuario también puede modificar algunos campos de sus registros. 

Entrada: 

• Interfaz con todos los usuarios registrados.  

• Seleccionar usuario a modificar.  

• Clic en editar. 

• Llenar los campos a modificar. 

• Clic en guardar. 

 

Resultado: 

La información ingresada se guardó o se actualizo satisfactoriamente. 

Evaluación de prueba: 

La prueba finalizó satisfactoriamente. 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 19: PA 6 Admitir proyectos al aplicativo. 

                                                                                                           Prueba de Aceptación 

Código: P6 

Nombre: Admitir proyectos al aplicativo.  

Descripción: 

Se visualizará una interfaz con todos los campos necesarios para registrar un proyecto en 

el sistema, se tienen que ingresar todos los datos requeridos en la interfaz y luego aceptar. 

Condición de ejecución: 

Solo los usuarios con rol de Directivo, Gestores de proyectos y Evaluadores podrán admitir 

proyectos al aplicativo. 

Entrada: 

• Clic en Registrar Ficha Inscripción. 

• Llenar todos los campos requeridos.  

• Clic en guardar. 

 

Resultado: 

Los datos se guardaron satisfactoriamente. 

Evaluación de prueba: 

La prueba finalizo correctamente. 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 20: PA 7 Radicar proyectos al aplicativo web 

                                                                                                           Prueba de Aceptación 

Código: P7 

Nombre: Notificaciones a los proyectos del aplicativo web. 

Descripción: 

Los usuarios que conforman el proyecto recibirán una notificación por parte del área de 

planeación cada vez que sea aprobado un proceso dentro del proyecto. 

Condición de ejecución: 

Para visualizar la notificación u observación realizada, el usuario tendrá que haber iniciado 

sesión. 

Entrada: 

• Clic en la notificación que le llega al correo registrado. 

• Clic en ir a la plataforma y ingresar sus credenciales en el aplicativo para verificar la 

notificación recibida. 

 

Resultado: 

Notificación recibida exitosamente. 

Evaluación de prueba: 

La prueba finalizo satisfactoriamente. 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Tabla 21: PA 8 Seguimiento al proyecto 

                                                                                                           Prueba de Aceptación 

Código: P8 

Nombre: Seguimiento al proyecto. 

Descripción: 

El proyecto llevara un periodo de seguimiento una vez sea radicado al banco de programa 

y proyecto de la universidad,  

Condición de ejecución: 

Solo los integrantes del proyecto podrán atender las observaciones indicadas por parte de 

los usuarios calificadores. 

Entrada: 

• Estado en que se encuentra el proyecto. 

• Después de la ejecución, se encuentra una ficha de informe para el avance de la 

ejecución. 

 

Resultado: 

Datos guardados exitosamente,  

Evaluación de prueba: 

La prueba finalizo satisfactoriamente. 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

 

 

 

 

3.1.5.2 Pruebas de caja blanca 
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Las pruebas de caja blanca es una técnica de prueba de software la cual utilizamos para 

realizar las pruebas de la estructura interna, el diseño y la codificación del software para 

verificar el flujo de entrada y salida de la información. 

Las pruebas fueron realizadas con Junit que es Framework Open Source de clases que me 

permiten realizar ejecuciones de manera controlada para evaluar si el funcionamiento de cada 

uno de los métodos de las clases se comporta como se esperan. Es decir, en función de algún 

valor de entrada se evalúa el valor de retorno esperado; si la clase cumple con la especificación 

entonces JUnit me devuelve que el método de la clase paso exitosamente; acontinuación 

describimos algunos de ellos: 

Pruebas Unitarias. 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

  

 

Imagen 11: PU. Inicio de Sesión 

Imagen 12: PU. Registrar usuarios información correcta 
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Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

 

 

Imagen 13: PU. Registrar usuarios información incorrecta 

Imagen 14: PU. Buscar Usuarios por Identificación 
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Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

Imagen 15: PU. Validar acceso información correcta 

Imagen 16: PU. Registro ficha inscripción 



  

 
 

92 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2. ANÁLISIS DE RESULTADOS Y DISCUSIÓN 
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De las anteriores evidencias se puede decir que los resultados obtenidos a partir de las 

pruebas realizadas que se especifican en tablas anteriores son muy satisfactorios; ya que se 

ha verificado el correcto funcionamiento del aplicativo web en todos los aspectos evaluados, 

atendiendo así a los lineamientos establecidos por la metodología de desarrollo de software 

XP, en especial las relativas al desarrollo iterativo e incremental. 

El presente aplicativo fue desarrollado atendiendo las necesidades planteadas por el área de 

planeación; ya que todos los módulos se iniciaron mediante un desarrollo simple que se fue 

corrigiendo paulatinamente hasta que todas las pruebas funcionales fueran superadas 

satisfactoriamente, y luego se fue alimentando su funcionalidad para seguir cumpliendo con 

las tareas y requerimientos establecidos en la fase de análisis. 

Con relación a los objetivos establecidos inicialmente para el proyecto se puede decir que 

todos se han cumplido satisfactoriamente. El aplicativo web desarrollado permite gestionar los 

programas y proyectos ingresados a el área de planeación de manera exitosa automatizando 

así todos los procesos que anteriormente eran manejados manualmente; Por otro lado, se 

logró identificar los principales factores que ocasionaban demora en el proyecto; fué desde 

ese instante donde surgió la necesidad de eliminar los problemas presentados y optimizar todo 

el proceso en general en la medida que fuera posible. Además de eso, el presente aplicativo 

web ofrece información estadística en forma de gráficos de pastel y de barras que se 

convierten en un apoyo importante para el área de planeación al momento de verificar la 

existencia de proyectos y las fases en la cual se encuentran. 

Por último, como se ha mencionado, el presente aplicativo web se ha desarrollado atendiendo 

a los principios y fundamentos de la metodología de desarrollo de software XP, puesto que los 

mismos permiten obtener un producto de software de alta calidad en un tiempo relativamente 

corto y obteniendo así el cumplimiento a total satisfacción del cliente o usuario final. 

 

 

 

 

 

3.3. CONCLUSIONES 

 

Después de haber realizado el aplicativo web podemos llegar a las siguientes conclusiones: 
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✓ El aplicativo desarrollado permitió contar con un plan detallado, vinculando al área de 

planeación a crecer en cuanto a desarrollos tecnológicos y estandarización de sus 

procesos que actualmente eran manejados de manera manual, lo que conllevaba a 

retrasos y poca comunicación con sus interesados, el cual se dio solución y se 

cumplieron los objetivos a satisfacción del cliente. 

 

✓ El desarrollo del aplicativo tendrá aportes significativos al área de planeación, ya que 

nuestra visión principal era facilitarles el trabajo y que de manera fácil e intuitiva puedan 

realizar dichos procesos, con ventajas significativas como son los informes de barra y 

pastel para saber el estado en que se encuentra el proyecto, posee además opción 

para imprimir los formatos en Excel y PDF de manera que puedan interactuar con el 

proyecto y ajustarlo a las necesidades de cada uno. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.4. RECOMENDACIONES 

 

✓ Se recomienda la integración de las redes sociales de la universidad al aplicativo, 

para facilitar la comunicación con todos los involucrados en el proyecto. 

 

✓ Realizar respaldos periódicos de la base de datos. 
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✓ Efectuar el paso a paso a cada uno de los módulos para poder cumplir con todos 

los requerimientos establecidos. 

 

✓ Integrar el aplicativo web con la base de datos de los usuarios de la universidad, 

para así directamente el aplicativo detecte el rol del usuario y de acuerdo a su rol 

visualizar la interfaz correspondiente para hacer su debido proceso. 
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ANEXOS 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Anexo A.     Modelo carta del director del proyecto 
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Anexo B.  Modelo carta de los estudiantes 
 

Valledupar, 06 de septiembre del 2022 
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Señores: 

COMITÉ DE PROYECTOS DE GRADO 

Facultad de Ingenierías y Tecnológicas 

Programa Ingeniería de Sistemas 

Universidad Popular Del Cesar 

 

 

 

 

Cordial saludo 

 

Nosotros los abajo firmantes, estudiantes del programa de Ingeniería de sistemas, 

presentamos a ustedes el documento correspondiente al proyecto de grado denominado 

“APLICATIVO WEB PARA LA GESTIÓN DEL BANCO DE PROGRAMAS Y PROYECTOS 

DE LA UNIVERSIDAD POPULAR DEL CESAR”. 

 

 

Quedamos a la espera del concepto emitido por el comité respecto de la viabilidad y 

aceptación de dicha propuesta. 

 

 

 

 

Agradecemos la atención prestada 

 

 

 

Atentamente, 

 

 

 

_______________________________    ______________________________ 

Andrés Felipe Ávila Hernández           Miguel David Cantillo Becerra 

C.C: 1.065.827.280       C.C: 1.062.403.635  

Anexo C. Carta modelo recibido a satisfacción de la entidad 

responsable 
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Anexo D.  Carta evidencia de la entrega de un artículo científico para revisión. 

 

Valledupar, 06 de septiembre del 2022 

 

 

 

Señores: 

COMITÉ EDITORIAL  

Revista Documentos de Ingeniería 

Facultad de Ingenierías y Tecnologías  
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Programa de ingeniería de Sistemas 

Universidad Popular Del Cesar 

 

 

 

 

Cordial saludo 

 

 

 

Nosotros los abajo firmantes, autores del proyecto de grado denominado APLICATIVO WEB 

PARA LA GESTIÓN DEL BANCO DE PROGRAMAS Y PROYECTOS DE LA 

UNIVERSIDAD POPULAR DEL CESAR, presentamos para su revisión el artículo 

AUTOMATIZACION BANCO DE PROYECTOS U.P.C, producto del desarrollo de este 

proyecto. 

 

 

 

 

 

Agradecemos la atención prestada 

 

 

 

 

Atentamente, 

 

 

 

_______________________________    ______________________________ 

Andrés Felipe Ávila Hernández          Miguel David Cantillo Becerra 

C.C: 1.065.827.280       C.C: 1.062.403.635  

 

Anexo E: Material facilitado por el área de planeación 

 

 

 

 

 

Imagen 17: Almacenamiento de información del banco de proyectos 
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Fuente: https://drive.google.com/drive/u/1/folders/0Bx4-YC-tMMi1YjhaSzFxOVR5VDA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: https://drive.google.com/drive/u/1/folders/0Bx4-YC-tMMi1Nzd6TkhNV3Q5Rm8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 19: Ficha de Inscripción 

Imagen 18: Alojamiento de formatos en Google Drive 

https://drive.google.com/drive/u/1/folders/0Bx4-YC-tMMi1YjhaSzFxOVR5VDA
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/0Bx4-YC-tMMi1Nzd6TkhNV3Q5Rm8
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Fuente: 1. FICHA INSCRIPCIÓN DE PROYECTOS - Documentos de Google 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 20: Concepto de viabilidad económica y financiera 

 

https://docs.google.com/document/d/0Bx4-YC-tMMi1d3R2RGVaWUFWS1E/edit?resourcekey=0-jloUGYYxKitXq5Ofzjx21A
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Fuente: 1.1 CONCEPTO ECONOMICO Y FINANCIERO - Documentos de Google 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 21: Concepto de viabilidad técnica, social y ambiental 

https://docs.google.com/document/d/0Bx4-YC-tMMi1SzlnRmpiRi1mb1U/edit?resourcekey=0-7FVjbrY3TmYcUAtQl60whg
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Fuente: 1.2 CONCEPTO TECNICO SOCIAL AMBIENTAL - Documentos de Google 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 22: Ficha de elegibilidad del proyecto 

https://docs.google.com/document/d/0Bx4-YC-tMMi1dVEtQlNLRWREN1k/edit?resourcekey=0-AUTa1gmTMy706ipdLv9S8A
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Fuente: 2. FICHA ELEGIBILIDAD DE PROYECTOS - Documentos de Google 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 23: Ficha de priorización del proyecto 

https://docs.google.com/document/d/0Bx4-YC-tMMi1ZC1OODcwbVp0aFE/edit?resourcekey=0-IkyuwIaMTQsXN82LToaeZg
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Fuente: 3. FICHA PRIORIZACION DE PROYECTO - Documentos de Google 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 24: Ficha de viabilidad del proyecto 

https://docs.google.com/document/d/0Bx4-YC-tMMi1dnJkZ0J2QU85ejg/edit?resourcekey=0-akc64LxS90ZUUhqSTVMiIA
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Fuente: 4. FICHA VIABILIDAD DE PROYECTOS - Documentos de Google 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 25: Ficha de evaluación del proyecto 

https://docs.google.com/document/d/0Bx4-YC-tMMi1RHVwWFpFRUNSMGc/edit?resourcekey=0-RlU_j07JN07-sI9WM6ed7Q
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Fuente: 5. FICHA DE EVALUACION DEL PROYECTO - Documentos de Google 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 26: Informe avance técnico del proyecto 

https://docs.google.com/document/d/0Bx4-YC-tMMi1TnhocndmQkFFc2M/edit?resourcekey=0-HvQI-LLXl2QA9F66wsrDlw
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Fuente: 6. FICHA INFORME DE AVANCES DEL PROYECTO - Documentos de Google 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 27: Banco de proyectos (Estados) 

https://docs.google.com/document/d/0Bx4-YC-tMMi1dkphckdBSFRzVVE/edit?resourcekey=0-2LLLKBp-KajndIj8d4K5XA
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Fuente: Estado de los proyectos.docx - Documentos de Google 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imagen 28: Proyectos Radicados 

https://docs.google.com/document/d/0Bx4-YC-tMMi1aUZrQmZrWmNRTnc/edit?resourcekey=0-aqV9ntbXo0ZYdtvjkYXH7g


  

 
 

115 
 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Proyectos 2014 - Google Drive 

 

 

 

RESOLUCION Nº 1478 DEL 18 DE JULIO DE 2007 

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/0Bx4-YC-tMMi1fm5RTl90eFZ2ZG1jNmRTd0cxRkZmV3cxVjlCSF8zb056MFR3VjlZdHlTSmc?resourcekey=0-w4s6jSdGYBPIedX51kXZvg
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Fuente:  https://drive.google.com/drive/u/1/folders/0Bx4-YC-tMMi1eXBNdktOQUt4Uzg 

https://drive.google.com/drive/u/1/folders/0Bx4-YC-tMMi1eXBNdktOQUt4Uzg
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Fuente:  https://drive.google.com/drive/u/1/folders/0Bx4-YC-tMMi1eXBNdktOQUt4Uzg 

 

 

https://drive.google.com/drive/u/1/folders/0Bx4-YC-tMMi1eXBNdktOQUt4Uzg
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Anexo F. Evidencias de la recolección de la información 

 

Preguntas realizadas al jefe de planeación de la Universidad Popular del Cesar. 

 

1. ¿Cómo se manejan actualmente los procesos en el banco de proyecto? 

De forma manual, por medio de herramientas ofimáticas de Word y Excel  

 

2. ¿Quién es el encargado de dar al aval del proyecto? 

El área de planeación verifica la viabilidad y decide si dar o no el aval para ejecutar el proyecto 

 

3. ¿Cómo se generan los informes hoy en día en el banco de proyecto? 

De forma manual por medio un documento de Word o Excel informando el respectivo estado 

en que se encuentra el proyecto 

 

4. ¿Cuáles son las razones por las que no utilizan un aplicativo web para el manejo 

de control de programa y banco de proyecto? 

Por falta de presupuesto y poco interés al mejorar las diferentes áreas dentro de la 

universidad 

 

5. ¿Cómo se manejan los recursos para darle inicio a un proyecto? 

• Se hace su respectiva revisión en la oficina de planeación 

• Es enviado al departamento de financiera. 

• Se verifican si se tienen los recursos necesarios para que la universidad brinde los 

recursos o se trata gestionar por medio de las regalías del estado 

 

6. ¿Conoce usted la definición del banco de proyectos de la universidad popular del 

cesar? 

El banco de proyectos se constituye en un instrumento dinámico de ajuste y proyección de la 

gestión institucional que, articulado con la normatividad interna y la creación y consolidación 

de la cultura de la planeación, busca hacer eficiente el proceso de formulación, selección, 

seguimiento y evaluación de los proyectos, como unidades básicas de gestión en el corto, 

mediano y largo plazo 
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7. ¿Como está integrado el Sistema de Planeación de la Universidad Popular del 

Cesar? 

Está integrado en tres subsistemas de planeación: 

• Subsistema de información 

• Subsistema de planeación 

• Subsistema de evaluación 

 

8. ¿Qué características tiene el sistema de planeación de la universidad popular del 

cesar? 

a) Será abierto, considerando las condiciones, circunstancias y necesidades estatales, 

nacionales y universales, en su carácter de institución de servicios. 

b) Sera participativo y operativo con la intervención de los integrantes de la comunidad 

universitaria en el diseño de la situaciones deseables y factibles con que se dará 

cumplimiento al objeto y fines institucional. 

c) Será interactivo siendo atacadas las disposiciones contenidas en sus instrumentos de 

planeación por la alta dirección de la universidad, las dependencias administrativas y 

de apoyos, las unidades académicas (facultades, departamentos, institutos y centros) 

y unidades de investigación y Extensión 

 

9. ¿Qué actores participan en el sistema de planeación de la universidad popular del 

cesar? 

a) Los miembros del consejo superior universitario 

b) El rector 

c) Los miembros del consejo académico 

d) Los vicerrectores académicos, administrativos, de investigación y extensión, general 

de la seccional 

e) Los directores de las unidades académicas (facultades, departamentos, institutos y 

centros) 

f) Los jefes y/o coordinadores de dependencias y unidades administrativas 

g) La comunidad universitaria en general (docentes, estudiantes, egresados y 

funcionarios administrativos 
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Preguntas realizadas a la jefe de planeación de la Universidad Popular del Cesar. 

 

1. ¿Conoce algún Software para la Gestión del Banco de Proyectos? 

Si __X__  No ______ 

2. ¿Cuáles son las razones por las que no se utiliza un Software para la gestión 

del banco de proyecto? 

Falta de información _______  Costo __X__  Otra _____ 

Cuales:  

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

¿Actualmente la universidad cuenta con un Software donde se gestione el 

banco de proyecto? 

Si _______   No ___X___  No aplica _______ 

 

3. ¿Le gustaría que se lleve a cabo el software donde se gestione el banco de 

proyectos? 

Si ___X___  No _______               No aplica _______ 
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Anexo G: Manual De Usuario Y Manual Técnico (Si aplica) 

 

Como primer paso el ingreso al aplicativo es por medio de un login, el único que tendrá acceso 

será el jefe del área de planeación, que es el encargado de agregar los demás usuarios para 

el manejo del aplicativo.  

Usuario Admin: xxxxxxxxxx 

Password: xxxxxxxxxxx 
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Luego de haber ingresado con las credenciales de jefe del área de planeación, podrá 

registrar los usuarios que tendrán acceso y revisar todas las partes del aplicativo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se da clic en usuario y se le da en la opción de registrar usuarios.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la segunda opción podrá ver el listado de los usuarios que actualmente se encuentran 

registrados en el aplicativo y su respectivo rol. 
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El jefe del área de planeación, puede realizar las siguientes parametrizaciones de las cuales 

puede insertar, modificar y eliminar  
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Luego de haber registrado los distintos usuarios con sus respectivos roles, volvemos al login, 

y ingresamos con el que deseemos hacer el registro de la ficha de inscripción, en mi caso para 

hacer la prueba ingresare con el directivo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Como podemos observar el usuario Directivo puede registrar una ficha de inscripción y dar 

firma de aceptación a proyectos rellenados por un docente.  

Cada usuario dependiendo su rol, así serán los privilegios asignados y podrá realizar dicho 

proceso de inscripción de la ficha y poder dar el gestor, evaluador o vicerrector académico sus 

respectivas opiniones para el avance del proyecto a las fases manejadas dentro del aplicativo. 
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