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1. Introduccion

En la era digital actual, la eficiente gestion de inventario de hardware y licencias se ha
vuelto crucial para optimizar los procesos en entornos empresariales. EI Laboratorio Maria
Salomé S.A.S, consciente de la importancia de mantener un control preciso de sus recursos
tecnoldgicos, ha decidido embarcarse en el desarrollo de una aplicacién web dedicada a la
administracion de su inventario.

La creciente complejidad de los entornos tecnoldgicos y la necesidad de asegurar un uso
eficiente de los recursos motivan la creacion de esta aplicacion. La falta de herramientas
especializadas ha llevado a situaciones donde la administracion de activos se vuelve manual,
propensa a errores y carente de una vision integral. La experiencia practica en este ambito ha
resaltado la urgencia de contar con una solucion que permita un seguimiento efectivo de
hardware y licencias.

Se realizara una revision exhaustiva de la literatura relacionada con la gestién de
inventario, tecnologias web y practicas recomendadas en el desarrollo de aplicaciones
empresariales. La metodologia de desarrollo agil permitira una adaptacién continua a las
necesidades del Laboratorio Maria Salomé S.A.S.

Se espera que este proyecto proporcione al Laboratorio Maria Salomé S.A.S una
herramienta efectiva para el seguimiento y administracion de su inventario, mejorando la
eficiencia operativa y optimizando el uso de sus recursos tecnoldgicos. A lo largo del desarrollo,
se pretende demostrar que una aplicacion web personalizada puede ser una inversion valiosa para

la gestién integral de activos.
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2. Planteamiento del problema

2.1 Descripcion del problema

La empresa Laboratorio Maria Salomé S.A.S, se enfrenta a desafios significativos en la
gestion de su inventario de hardware, licencias y garantias, con consecuencias directas en la
eficiencia operativa de la compafiia.

La carencia de una solucion integral para la administracion de estos elementos complica
la asignacidn, seguimiento y control de los equipos de computo, generando retrasos en la
distribucion, dificultades en el mantenimiento y obstaculos en la gestion de eventos y
reparaciones. Esta problematica ha sido ampliamente documentada por estudios especializados
en gestion de inventarios, como el realizado por la revista "Journal of Operations Management"
(Browning, 2023).

La falta de un sistema de informacion que relacione adecuadamente cada computadora
con sus respectivas licencias de software representa un desafio critico. Esta carencia obstaculiza
la supervision precisa de las licencias, aumentando el riesgo de incumplimiento normativo y
posibles implicaciones legales. La "International Journal of Information Management" (Dwivedi,
2002), ha subrayado la importancia de sistemas de informacion efectivos en la gestion de
licencias.

La ausencia de un acceso rapido a las garantias de dafio de los equipos afiade un desafio
adicional. La carencia de un sistema eficiente para rastrear y registrar garantias provoca demoras
en la resolucion de problemas de hardware, segun investigaciones de la "Association for
Computing Machinery" (Machinery, 2022). Estas demoras pueden resultar en tiempos

prolongados de inactividad y costos adicionales.
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Para abordar estas problematicas, es imperativo desarrollar una Aplicacion Web que
permita una gestion integral y efectiva del inventario de hardware y licencias. Esta solucién
contribuira a optimizar los procesos internos, mejorar la toma de decisiones y reducir los riesgos
asociados a la gestion de activos tecnoldgicos. Estos principios estan respaldados por las mejores
practicas definidas por el "Information Systems Audit and Control Association” (ISACA, 2022),
que destaca la importancia de soluciones tecnologicas para la gestion eficiente de activos.

El desarrollo de la aplicacion conlleva la aplicacion e integracion de tecnologias actuales
y relevantes de desarrollo. Esta iniciativa permitira al autor aplicar los conocimientos adquiridos
a lo largo del proceso formativo en el programa de Ingenieria de Sistemas de la Universidad
Popular del Cesar, Seccional Aguachica. Se pondran en préactica habilidades en el desarrollo
web, disefio de bases de datos, implementacion de interfaces de usuario, entre otras, alineadas
con las tendencias definidas por la "Association for Computing Machinery" (Machinery, 2022)y
la "International Association of Software Architects” (lasa Global, 2021)

Este planteamiento del problema proporciona una base sélida para la ejecucion de la
propuesta, respaldada por investigaciones y principios reconocidos en el ambito de la gestion de

activos y sistemas de informacion.
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3. Justificacion

En un entorno empresarial en constante evolucién y dinamico, la capacidad de adaptacion
a los cambios tecnoldgicos se ha convertido en un factor determinante para el éxito. En este
contexto digital, destacar en el mercado implica la implementacion de soluciones tecnologicas
que impulsen la productividad y posicionamiento de las empresas.

La creacion de un aplicativo web se justifica plenamente, ya que brindara soluciones
tecnoldgicas fundamentales para optimizar la gestion de inventario de hardware, licencias y
garantias en la empresa Laboratorio Maria Salomeé S.A.S. Este proyecto se justifica en la
necesidad de abordar estos desafios mediante el desarrollo de aplicaciones web utilizando
tecnologias clave como Java, Django, Python, etc.

Segun (Acosta, 2021), “la demanda creciente de portales web ha impulsado la
comunicacion constante con los usuarios”. Un aplicativo web se presenta como una herramienta
esencial para mejorar la eficiencia operativa, ofreciendo a los clientes una plataforma que
permite acceso facil y rapido a informacion crucial sobre productos y servicios. Ademas, las
aplicaciones web proporcionan un medio efectivo para la interaccion constante con los usuarios,
segun lo respaldado por el articulo "The Role of Web Applications in Business: A Review"
publicado en "International Journal of Computer Applications” (Kumari Kusuma, 2017).

Desde la perspectiva del desarrollo de backend, el proyecto se basa en los principios
destacados por Vallejo (2022). La aplicacién web requerira conocimientos sélidos en lenguajes
como Java, Django y Python, asi como en la gestion eficiente de bases de datos y API,
alinedndose con las mejores practicas definidas en el "Journal of Web Engineering™ (Lubeck,

Alemania, 2021).
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Este proyecto no solo aborda desafios actuales en la gestion de inventarios y desarrollo de
aplicaciones web, sino que también se enriquece con el respaldo de investigaciones y tendencias
recientes, garantizando su relevancia académica y su contribucion al avance del conocimiento en

el area de desarrollo tecnoldgico.
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4. Objetivos

4.1 Objetivo General
Desarrollar de una aplicacion web para la administracion de inventario de hardware y
licencias en el laboratorio Maria Salomé S.A.S.
4.2 Objetivos especificos
o Definir los requerimientos especificos de la aplicacion para la gestion de
inventario, licencias y garantias en colaboracion con los usuarios y la empresa.
. Disenar la arquitectura y la estructura de la aplicacién, incluyendo la base de datos
y la interfaz de usuario siguiendo los requerimientos.
o Desarrollar la aplicacion web con funcionalidades de gestion de inventario por
usuario y tipo de hardware.
. Desplegar la aplicacion en el entorno de produccion de Laboratorio Maria Salomé

S.A.S, y realizar las pruebas correspondientes.
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5. Marco Referencial

5.1 Marco de Antecedentes

Revisar estudios académicos o cientificos apoya al investigador a establecer fundamentos
solidos para escoger la opcién mas adecuada en cuanto a métodos, herramientas o dispositivos a
emplear, contribuyendo asi a enriquecer su experiencia para resolver el problema, responder a la
pregunta de investigacion y alcanzar los propositos definidos.

5.1.1 Antecedentes Internacionales

En el &mbito internacional se encuentra el trabajo realizado por (Sanchez, 2021), titulado
“Academic experience in rapid development of web information systems with Python and
Django”, el cual tuvo como objetivo principal el desarrollo de sistemas de informacion web
mediante el uso del marco de trabajo Django del lenguaje de programacion Python con su patron
de desarrollo Modelo-Plantilla-Vista (MTV), Los proyectos que se presentan son sistemas web
prototipo con operaciones para crear, leer, actualizar y eliminar (CRUD, en inglés) registros de la
base de datos. Se concluye que Python es un lenguaje de programacion adecuado para un facil y
rapido dominio, Este proyecto se centro en la gestion de inventario y procesos de despacho de la
empresa Chori Rico.

Python es un lenguaje de programacion libre, de alto nivel y multiplataforma inventado
por Guido Van Rossum en 1989 (Carrion, 2018); es decir, Python funciona sin costo es
Windows, Unix, Linux, y otros sistemas operativos con una sintaxis mas simple y elegante que la
de otros lenguajes de programacion basandose en lo siguiente:

Django es un marco de trabajo (framework) para el desarrollo de aplicaciones web

usando Python. Django considera algunas funcionalidades listas para usar para facilitar el
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desarrollo de aplicaciones web. Como resultado, no es necesario escribir todo el codigo ni usar
tiempo para buscar errores de cédigo en el framework. Es decir, mediante Django, el desarrollo
de sistemas de informacion web puede ser rapido, seguro, escalable y también faciles de
mantener (carrion, 2015). Django representa un marco de trabajo para el desarrollo rapido de
sistemas de informacion web con Python.

Por otro lado (L6pez, 2015) presentan un trabajo de grado titulado “Aplicacion web
desarrollada en Python usando el Framework Django” donde se desarrolld de una aplicacion web
con caracteristicas multimedia a lo largo de todas sus fases, desde el analisis de requisitos hasta
su puesta en funcionamiento. El objeto concreto de la aplicacion sera el de asistir a los usuarios
en la creacion de collages fotograficos con las imagenes que ellos aporten de acuerdo a unas
plantillas predefinidas. La aplicacion se desarroll6 en el lenguaje de programacion Python
haciendo uso del framework para desarrollo web Django.

Una ultima investigacion que demuestra la agilidad y facilidad que nos brinda Python
junto con su framework para el desarrollo web es la realizada por Ruby Carolina y Andrés Felipe
(Andres, 2021) Descrito en su articulo titulado “Desarrollo de un aplicativo web en Python
mostrando la necesidad de la experiencia Ul basada en el Front - End segun lo estipulado por la
norma ISO 25010 a través de la metodologia SCRUM.”.

5.1.2 Antecedentes nacionales

En el &mbito nacional se encuentra el trabajo realizado por (Diaz Marin, 2016), titulado
“Aplicativo web para gestionar el préstamo de herramientas de trabajo”, el cual tuvo como
objetivo principal la adopcién de un aplicativo web para gestionar el préstamo de herramientas
de trabajo tomando como base un laboratorio de una universidad, con la que se intenta mejorar la

forma en la cual se realiza el proceso de préstamo de equipos e inventario del mismo y que no
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solo brinde una posible solucion al problema que se presenta en la institucién, sino que también
se puede modificar de tal manera que sirva para cualquier organizacion que requiera hacer
préstamo de elementos.

Por otro lado (Davila Bernal, 2020) Presenta su trabajo de grado titulado “Desarrollo de
un prototipo de sistema de facturacién e inventarios para tiendas minoristas de ropa que mediante
redes neuronales mejore ¢l control de inventarios” donde se propone el desarrollo de un
software de facturacion POS con una red neuronal artificial implementada para calcular la
demanda de los productos, disminuyendo asi la incertidumbre que esto genera y por consiguiente
reducir el riesgo de tomar decisiones desacertadas en la gestion de inventarios. Ademas, se
implementara un modelo matematico EOQ que utilizara la demanda predicha para calcular la
cantidad optima de productos a pedir enfocado a minimizar los costos generados por el pedido y
la manutencion de productos.

Una ultima investigacion hace referencia a una aplicacion de gestion, en donde (Alvarez,
2012) demuestra con su proyecto de grado titulado “Desarrollo De Un Mddulo Para El Control
De Prestamos De Los Escenarios Deportivos En La Universidad Francisco De Paula Santander
Ocafia” donde se propone la solucion a la falta de una herramienta que permita el control de los
escenarios deportivos en la universidad para facilitar la gestion de los procesos dentro de la
oficina que permita mantener la informacién organizada sin riesgos de perder sus integridad y

que permita la generacion de reportes de forma rapida y eficaz.



23

5.1.3 Antecedentes regionales

En el &mbito nacional se encuentra el trabajo realizado por (Clavijo, 2018) que lleva por
titulo “Implementacién de un sistema de informacion ERP (enterprise resource planning) que
permita los procesos de facturacion, inventarios, clientes, proveedores y cartera en el almacén
Frenautos 2001 en Aguachica-Cesar” la eleccion de este proyecto como punto de referencia se
basa en la calidad de su investigacion y la aplicacién efectiva de la metodologia de Programacion
Extrema (XP), garantizando asi la solidez y eficiencia del aplicativo desarrollado con la finalidad
de que el usuario realice sus funciones de forma mas efectiva y practica. La aplicacion
implementada presenta una interfaz de facil manejo y como resultado satisface las necesidades
de los requisitos funcionales del cliente.

Por otro lado, el proyecto que lleva por titulo “Implementacion de un sistema de
informacidn en entorno Web para el manejo de inventario, facturacion y procesos con
proveedores de la empresa dentales de oriente en Aguachica, Cesar.” Elaborado por (Palomino
Heider, 2018) Nos muestra una aplicacion exitosa de metodologias de investigacion y desarrollo
de software, especialmente el enfoque de Ingenieria Web (IWeb), ha demostrado ser efectiva en
la construccidn de un sistema integral para el manejo de inventario, facturacion y procesos con
proveedores.

La adaptabilidad de la interfaz de usuario dinamica y facil de manejar, junto con la
sistematizacion de procesos administrativos y la disponibilidad de servicios en linea, refuerzan la

importancia de integrar avances tecnoldgicos en nuestro propio proyecto con Django.
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5.2 Marco Teorico

5.2.1 Aplicacion Web

Una aplicacion web, es una aplicacion distribuida, la cual es accedida por los clientes
finales mediante la conexion con un servidor via web por una determinada red, ya sea Internet o
una Intranet. Es posible en término general, describirla como un programa informatico que es
ejecutado en un navegador del cliente, debido a que la codificacion de la misma es con algun
lenguaje soportado por éstos, como, por ejemplo, HTML con JavaScript, entre otros. Dichos
navegadores seran capaces de renderizar la aplicacion para mostrarla a los usuarios y que puedan

interactuar con ella. (Universidad de Alcala, 2022)

La comunicacidn existente entre los servidores y los clientes finales se realiza mediante
el protocolo HTTP (Hypertext Transfer Protocol). Dicho protocolo de la capa de aplicacion sigue
el esquema peticion — respuesta entre los clientes y servidores, el cual, permite la transferencia
de informacion en la World Wide Web. La forma que tiene el usuario de realizar peticiones al
servidor es mediante las URLS (Wikipedia, 2017). A continuacion, se muestra un resumen de un

intercambio de peticiones entre un servidor y un cliente:
Figural Diagrama peticion —respuesta HTTP.

Servidor

—
[

Cliente
HTTE Request

HTTP Response ‘

Nota. Figura tomada de (Vergara, 2017)
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5.2.2 Framework Web

Es posible definir un framework web como un conjunto de componentes software que
construyen un disefio reutilizable que facilita y agiliza el desarrollo de una aplicacién Web robusta.
Se puede considerar como una aplicacion web incompleta y configurable a la que se le pueden
afiadir nuevas funcionalidades para conseguir el comportamiento deseado por el grupo de
programadores. Estas herramientas y funcionalidades pueden ser: librerias de clases, funciones,
scripts, etc. (Vergara, 2017)
Como objetivos fundamentales de los frameworks en general, se tienen:

e Acelerar el proceso de desarrollo, ya que el programador de la aplicacién no necesita
plantearse una estructura global de ella, debido a que el framework le proporciona un
esqueleto predefinido sobre el que tendra que trabajar.

« Reutilizar codigo ya existente y por lo tanto evitar reescribir un mismo fragmento de
cadigo.

« Promover buenas practicas de desarrollo como el uso de patrones de disefio.

« Es mas facil disponer de herramientas adaptadas al framework concreto para agilizar y
facilitar el desarrollo.

« Permitir tener una mayor fiabilidad de las paginas de la aplicacion web ya que el
Framework ha sido previamente sometido a diferentes pruebas.

Existen diferentes tipos de Frameworks Web orientados a distintos lenguajes de programacion,
funcionalidades, etc. A continuacion, se muestra en una tabla los Frameworks mas conocidos,

junto con una breve descripcion de los mismos:



Tabla 1 Tabla de Frameworks de programacion Web.

Framework Lenguaje

Spring Java
MVC

JSF Java
Struts 2 Java
Django Python
Pylons Python

Ruby on | Ruby
Rails

CakePHP PHP

Descripeion breve

Sigue el modelo MVC para aplicaciones de Intemet y
aplicaciones de seguridad. Ofrece ampha gama de
SErVICIOS.

Framework Java que no tiene dependencias externas, posee
muchas caracteristicas.

Framework Java para aplicaciones web con Java EE.

Framework Python que promueve el desarrollo rapido v el
disefio limpio.

Framework MVC de codigo abierto que enfatiza la
flexabilidad y el desarrollo rapido. Usa el estandar WSGL

Basado en Ruby, onientado al desarrollo de aphcaciones

Web.

Framework MVC para PHP de desarrollo rapido.

Nota. tabla tomada de (Vergara, 2017)
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A finales de la década de los 90 el disefio de una aplicacion web se programaba mayoritariamente

mediante un estandar muy popular llamado Common Gateway Interfaces (CGI) (ionos, 2020).

Cuando se programaba una aplicacion en CGl, el programador tenia que estar al control de todos

los aspectos. El programador tenia que encargarse de la correcta comunicacion entre sus ficheros

HTML vy las bases de datos y una vez terminada esta comunicacion establecer el fin de la misma.

Desde un punto de vista practico, este método podia ser manejable si el programador estaba

trabajando con poco flujo de informacion.
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5.2.3 Framework Django

Django es un framework de desarrollo web de codigo abierto, escrito en Python. Es un
framework sencillo de instalar, que posee una documentacion muy completa y extensa, y que
viene con un Sistema Gestor de Bases de Datos ya incorporado (sglite3), a pesar de que no es el
anico que puede utilizar, el funcionamiento desde la aplicacion es el mismo en cualquiera, ya
que emplea un sistema de modelos que indica a los Gestores lo que deben hacer. En este
momento, el entorno emplea python3, por lo que, al ir actualizando, la version del lenguaje de
programacion, los métodos y librerias que se utilicen no se quedan obsoletos. Esto ayudara a la
hora de tener que realizar futuros mantenimientos en las aplicaciones desarrolladas en Django
(django, 2005).

El equipo responsable de la produccion y mantenimiento de numerosos portales de noticias,
The World Online, mostraba ciertas restricciones de tiempo para afiadir nuevas caracteristicas a
las aplicaciones Web y, ademas, habia una intensa demanda de periodismo. De la necesidad de
crear un gran nimero de entradas correctas en tan poco tiempo, surgié la aparicion del framework
Web Django, donde lo fueron modificando constantemente, para irlo adaptando a sus necesidades,
durante 2 afios. Por lo tanto, sigue los principios DRY (Don’t Repeat Yourself; No Te Repitas)
para evitar escribir codigo duplicado e invertir el menor esfuerzo posible para ahorrar tiempo en
el desarrollo de la aplicacion.

Este Framework Web, fue nombrado de esta manera en alusién al guitarrista de Jazz
gitano Django Reinhardt (1910 — 1953) de 1930 hasta principios de los afios 50. El cual es

considerado uno de los mejores guitarristas de ese estilo.
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5.2.3.1 Patron Modelo — Vista — Controlador en Django

En cuanto a la arquitectura de Django, cabe comentar que fue disefiado para que exista un
acoplamiento débil entre las distintas partes de la aplicacion y una clara separacion de las
mismas. Por lo que, como se puede deducir, es posible realizar cambios en una parte especifica
de la aplicacion sin afectar a las demas piezas de la misma. por lo tanto, tiene una
implementacion especial del Modelo — Vista — Controlador.

e Modelos: los modelos van a corresponder con la parte de la aplicacion que define la
estructura de la base de datos y se encarga de la comunicacion con ella. Se define que
estructura seguira toda la informacion que se maneje en la aplicacion.

e Vistas: las vistas van a corresponder a la parte interfaz del usuario, con el codigo que
elige que datos pedirle o mostrarle al usuario en cada momento.

e Controladores: corresponde a la parte de la aplicacion que elige que vistas ejecutar en
respuesta a las acciones o peticiones del usuario.

En las aplicaciones Django, debido a que el Controlador es manejado por el mismo
Framework, y la parte mas significativa se la llevan los modelos (Models), vistas (Views) y
plantillas (Templates), Django es conocido también como un Framework MTV (Models — Views
— Templates). Se pasa a describir posteriormente este significado.

Figura2 Modelo vista controlador

Patron MVC Patrén MVT de Django
MODELO . " MODELO
VISTA PLANTILLAS
CONTROLADOR ' b VISTA

MVC de arquitectura Tipo 1 (Walls, 2005)
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En Django, se conoce al Controlador como “vista” y a la vista como “plantilla”. Ya que
en su implementacion la vista describe el dato que se muestra al usuario de la aplicacion. Por lo
gue se centran mas en qué dato ve y no cémo lo ve. Por lo tanto, lo que decide entonces qué dato
ve el usuario es la vista, y como lo ve se lo delega a la plantilla. La vista, es la capa de la l6gica
de negocios, donde se encuentra la inteligencia que accede al modelo y la delega a la plantilla
adecuada. Por altimo, el modelo, no cambia con respecto a la explicacion del patron Modelo —
Vista — Controlador convencional, sigue siendo la capa de acceso a la base de datos, que
contiene, como acceder a ellos, cual es su comportamiento, como validarlos y las relaciones
entre los datos. Se pasa a mostrar un esquema de la colaboracion existente entre los distintos
componentes del patron:

Figura 3 Diagrama colaboracion capa MTV

BASE DE DATOS

MODELO

o

EPE
\\_L

Fuente: Trabajo de grado titulado “Estudio del Framework de Desarrollo Web Django

PLANTILLA

A
N\
!

» El cliente desde su navegador realiza una solicitud de un servicio web de la
aplicacion, por lo que se pone en contacto con la capa de la vista.
» Lacapa de la vista necesita tener contacto directo con la del modelo ya que es de

ella de donde cogera los datos que solicita el usuario. Por lo que entra en accion la
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capa del modelo. Esta Gltima capa, gracias a las consultas a la base de datos
devuelve los objetos a la capa de la vista, que ella ya se encargara de filtrar y
devolver explicitamente los que el usuario ha solicitado en la peticion web.

« El siguiente paso es que la capa de la vista envie a la capa de la plantilla los datos
requeridos por el usuario, tras previo procesamiento de los mismos. En este paso,
ha actuado indirectamente el modelo, ya que es quien proporciond los datos a la
vista.

» Enultimo lugar, la capa de la plantilla es la encargada de cémo se deben mostrar
los datos al usuario. Por lo que, con los datos recibidos de la vista, los incluye en su
respectiva plantilla para que los navegadores puedan procesarlo y el usuario
visualice correctamente la informacion.

Con estos cuatro pasos, se ha pretendido mostrar al lector una vision global de como
intervienen las distintas capas de este patrén tras una solicitud del usuario de la aplicacion hasta
que le devuelve los objetos requeridos.

Estas consideraciones anteriores marcan una diferencia notable entre Django y otros
frameworks web como puede ser Ruby on Rails, ya que como se ha comentado ofrece una
modificacion particular sobre el patron Modelo — Vista — Controlador.

Mapeador Objeto-Relacional (ORM), el ORM en Django va a ser el que nos permita
interactuar constantemente con la base de datos. Django se va a encargar de traducir nuestras
operaciones sobre los objetos, que se ejecutaran sobre las tablas de la base de datos. Esto
permitird al programador mas flexibilidad ya que no tendra que centrarse en estas acciones, sino
que Django detectara que el programador esta modificando un dato y se lo hara saber a la base de

datos (Alcantara, 2021).
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Panel de administracion de facil manejo, en Django una de las principales ventajas es
la posibilidad de utilizar su panel de administrador para la pagina web en desarrollo. Mediante el
panel de administracion, el administrador de la pagina tendra facil acceso a toda la informacion
circulando por su pagina o paginas vinculadas a este panel.

Desde este punto podra ademas controlar de una forma muy sencilla toda la informacién
que contienen las bases de datos de la pagina, permitiendo la posibilidad de actualizar, borrar o
crear cualquier objeto de contenido en la pagina. Proporciona también una forma sencilla de
controlar a los usuarios de la pagina web, pudiendo modificar desde aqui los permisos de acceso
de cada uno de ellos (django, 2005).

Figura 4 Panel de Administracion

Administracion de Django

Nombre de usuario:

admin

Contrasefia:

A ,j'\

Fuente: Elaboracion propia.

Bibliotecas incorporadas con funciones de gran utilidad, Django esta dotado de una
gran libreria (escrita en Python) con funcionalidades dirigidas para ayudar al programador a
ahorrar tiempo en ejecutar ciertas tareas. Entre la gran variedad de librerias que existen podemos
destacar funciones como el envio de correos, leer datos de paginas web o también trabajar con

archivos comprimidos (Pythontutorial, 2023).
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5.2.3.2 Requisitos de Django

Para poder realizar una aplicacion web, usando Django, es necesario conocer los siguientes

puntos:

Como Django es un Framework para Python, se debe de tener instalado Python en
el computador.

En cuanto a la base de datos subyacente, Django viene con SQL.ite3 por defecto,
pero es posible disponer de otro motor de base de datos como: MySQL,
PostgreSQL y Oracle.

En cuanto al servidor Web donde correrd Django, se pueden diferenciar dos
partes: o Para la parte de desarrollo de la aplicacién, Django aporta un servidor
propio. o Para la parte de produccion, se puede montar sobre otros servidores

como Apache, entre otros.
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5.3 Marco Legal

5.3.1 Normas Internacionales

En el contexto del desarrollo de software, se reconoce la importancia fundamental de
garantizar la calidad en aspectos como funcionalidad, confiabilidad, usabilidad, eficiencia,
mantenibilidad, portabilidad y satisfaccion. Este marco legal se centra en la adopcion de
estandares internacionales, especificamente la norma 1SO-9126, que proporciona una guia
exhaustiva para evaluar la calidad del software (Robayo, 2023).

De acuerdo con las observaciones de Dominguez (2016), se destaca la madurez y
flexibilidad de la norma 1SO-9126, posicionandola como la eleccién preferida en comparacion
con otras metodologias. Su aplicacidn se organizara en cuatro etapas: identificacion de acciones
y usuarios, definicién de atributos y métricas de calidad, establecimiento de escenarios de
calidad, disefio y ejecucion de la evolucion, asi como la documentacién y analisis detallado de
los resultados obtenidos.

En el panorama digital actual, la seguridad de la informacion emerge como un
componente crucial. La norma ISO 27001 se erige como una guia esencial que abarca diversas
actividades y acciones para llevar a cabo analisis de riesgos. Esto incluye la delimitacion del
alcance del proyecto, la identificacion de activos (infraestructura, software, talento humano,
etc.), la identificacion de amenazas y vulnerabilidades, la evaluacion del riesgo y la
documentacion minuciosa de los analisis y resultados (Icariatechnology, 2023).

El cumplimiento de este marco legal es obligatorio para todas las entidades y

profesionales vinculados al desarrollo de software. Auditorias periddicas seran realizadas para
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verificar el cumplimiento de las normativas establecidas. La falta de conformidad podria acarrear
sanciones y medidas correctivas.

Se insta a los actores del desarrollo de software a mantener una perspectiva de mejora
continua. La adaptacion y evolucion constante de las practicas y estandares, en concordancia con
los avances tecnoldgicos y las necesidades cambiantes del mercado, son fundamentales para
garantizar la vigencia y relevancia de este marco legal.

5.3.2 Normas Nacionales

En Colombia, la Ley de Proteccion de Datos Personales (Ley Estatutaria 1581, 2012),
establece en su articulo 2° principios y disposiciones aplicables a quienes gestionen bases de
datos en las que se registren datos personales y sensibles, bien sea que se ubiquen en el territorio
o fuera de este y que le sea extensiva esta norma; entre estos principios se encuentran el de
legalidad en materia de tratamiento de datos; veracidad o calidad de la informacion, libertad,
acceso y circulacion restringida y el de seguridad, por lo que quienes realicen el tratamiento de
los datos deben procurar las medidas técnicas, administrativas y humanas necesarias para

garantizar la integridad de los datos.
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5.4 Marco conceptual

Aplicacion web, la aplicacion web se define como un conjunto de programas y recursos
disefiados para operar a través de navegadores web. Su arquitectura se centra en la accesibilidad
y la interactividad, proporcionando interfaces intuitivas que permiten a los usuarios interactuar
con la aplicacion de manera eficiente (Amazon, 2023).

Backend, también conocido como el lado del servidor, representa la infraestructura y la
I6gica de negocio que respalda la aplicacion web. Django, un marco de desarrollo web basado en
Python, destaca por su versatilidad y eficiencia en la construccién de la capa backend. Este se
encarga de gestionar la interaccion con la base de datos, la autenticacién y la l6gica subyacente
(Jesus, 2023)

Frontend, el frontend, o lado del cliente, se enfoca en la presentacion de la informacién y
la interaccidn directa con los usuarios. Tecnologias como HTML, CSS y JavaScript son
esenciales para la construccién de interfaces de usuario atractivas y funcionales. La colaboracion
entre frontend y backend garantiza una experiencia de usuario coherente y fluida (Ferry, 2014).

Desarrollo agil de software, el desarrollo agil de software se erige como un enfoque
colaborativo y adaptable que busca maximizar la satisfaccion del cliente a través de entregas
incrementales y frecuentes. SCRUM y eXtreme Programming (XP) son metodologias agiles
ampliamente adoptadas. SCRUM se centra en la gestion eficiente del proyecto mediante Sprint y
roles definidos, mientras que XP promueve practicas como la programacion en parejas y la
retroalimentacién constante (desarrollodesoftware, 2020).

Base de Datos, la gestion de datos es esencial en cualquier aplicacion web. La eleccion y

disefio de la base de datos impactan directamente en el rendimiento y la escalabilidad del
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sistema. Tecnologias como MySQL, PostgreSQL o0 MongoDB se utilizan para almacenar,
organizar y recuperar informacion de manera eficiente y estructurada (Oracle, 2024).

Python, es un lenguaje de programacion de cddigo abierto y multiplataforma. Con el
pasar del tiempo Python ha ganado popularidad debido a sus facilidades tanto de uso como de
aprendizaje, asi mismo, por la amplia variedad de posibilidades que ofrece al permitir trabajar en
multiples ramas del conocimiento como la inteligencia artificial, machine learning, deep learning
entre muchos otras.

Django, Es un framework de cddigo abierto y escrito en Python que esta basado en el
patrén de disefio MTV (Model Template View) para el desarrollo de paginas webs, aplicaciones
y APIs (con Django REST Framework).

Django REST Framework, Django Rest Framework es una aplicacion Django que
permite la reutilizacion de una gran cantidad de cddigo, fue utilizado en este proyecto dado que
permite construir proyectos software bajo la arquitectura REST, Por otro lado, Django REST
Framework trae incluido una interfaz administrativa que permite realizar pruebas y peticiones
sobre el protocolo HTTP.

PostgreSQL., Es un sistema de gestion de bases de datos relacional orientado a objetos y
es de cadigo abierto.

Las bases de datos PostgreSQL se han convertido en unas de las mas utilizadas por los
usuarios gracias a que ofrecen una serie de ventajas como son: la disponibilidad multiplataforma,
la facil configuracidn, sistemas de fiabilidad, control de concurrencias entre muchas otras.

GitHub, Es una plataforma que ofrece a los desarrolladores la posibilidad de crear

repositorios de cddigo y guardarlos en la nube de forma segura, usando un sistema de control de
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versiones, llamado Git, su principal objetivo en este proyecto es llevar registro de los cambios
realizados durante el desarrollo del aplicativo Web.
5.4.1 Metodologia

En la eleccion de la metodologia de investigacion para este proyecto, se ha optado
principalmente un enfoque aplicado, fundamentado en la intencion de "aplicar” los
conocimientos tedricos adquiridos a traves de la practica y la experiencia concreta durante el
desarrollo de la aplicacion web utilizando Django. Este enfoque aplicado surge con el propésito
de abordar problemas especificos, principalmente la comprension detallada de las caracteristicas
y requisitos del aplicativo.

La investigacion aplicada se orienta hacia la resolucion efectiva de estos problemas, para
enriquecer aun mas la comprension de la aplicacion y percepciones no cuantificables Gnicamente
mediante datos numeéricos, se incorporard un enfoque cualitativo en la metodologia.

La inclusién de un enfoque cualitativo se justifica por la necesidad de explorar a fondo
las experiencias, percepciones y necesidades de los usuarios finales, asi como obtener una mejor
comprension de las dinamicas y desafios especificos que pueden surgir durante la
implementacién y el uso del aplicativo web. Este enfoque permitira recopilar informacion
detallada sobre la usabilidad, la experiencia del usuario y cualquier factor subjetivo que pueda
influir en el éxito del proyecto.

Aspectos clave como la seleccion de frameworks, gestores de base de datos y otras
tecnologias se abordaran de manera fundamentada tanto en la realidad concreta del proyecto

como en la comprension cualitativa de las necesidades y preferencias de los usuarios.
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5.4.1.1 Scrum

Para el desarrollo del proyecto, como se muestra en la figura 1, se uso el marco de trabajo
SCRUM, es un marco ligero que ayuda a las personas, equipos y organizaciones a generar valor
a través de soluciones adaptables para problemas complejos. (Schwaber, 2020). Scrum se basa en
el empirismo y el pensamiento Lean. EI empirismo afirma que el conocimiento proviene de la
experiencia y la toma de decisiones basadas en lo que se observa. EI pensamiento Lean reduce

los desperdicios y se centra en lo esencial (Schwaber, Scrum.org, 2024).

Figura5 Marco de trabajo SCRUM
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Teniendo en cuenta lo anterior, el tamario del proyecto y la finalidad del aplicativo web
en el presente trabajo se abordara la metodologia de desarrollo agil XP, por un lado, porque
permite la integracion de las partes del aplicativo (Frontend y Backend) tras haber sido
desarrollado por un solo estudiante y ponerlo a prueba, también porque es la empresa quien

proporcionaran informacion relevante sobre las funcionalidades requeridas por la aplicacién, esto
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comprenderian las historias de usuario que se desglosa en las tareas a realizar por parte del
desarrollador o grupo de desarrolladores.

Teniendo en cuenta esto se determinan las fases para alcanzar los objetivos del proyecto:

Fase de Planificacion, en la cual se determina un cronograma, equipo y forma de
trabajo, elegir las herramientas y tecnologias que apoyaran el trabajo con Django para el
desarrollo del Aplicativo Web y conocer los requerimientos del mismo.

Fase de Gestion, definir unas fechas de revision y socializacion de avances con el cliente
a fin de mantener una comunicacion y participacion constante, gestionar la carga de trabajo,
revisar tanto los procesos realizados en la Programacién Extrema como los avances efectuados
en el aplicativo, por ejemplo, estudiar las historias de usuario y definir sobre cuél de ellas se
trabajara en un tiempo determinado, etc. (Raebum, 2022)

Fase de Disefio, se definira en esta fase la herramienta de simulacion del de los modulos
para la aplicacion, también el modelo de la base de datos para su correcto funcionamiento.

Fase de Codificacion, se inicia el desarrollo de los modulos y funciones del proyecto,
aplicando todos los requerimientos solicitados por el cliente, trabajando con Django.

Fase de Pruebas, se realiza la validacion de los resultados obtenidos en las pruebas, se
aplican las mejoras, se analiza la informacion final y se describen resultados claros respecto a

funcionalidad, mantenimiento, usabilidad, etc.
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6. Resultados

6.1 Fase de Planificacion

Como marco de trabajo se empled Scrum, que con la filosofia de agilismo motivo a
realizar reuniones semanales, en las que se planteaban las diferentes funcionalidades y
actividades. Cada iteracion se considera un incremento que dara como resultado un producto de
software completo y que cumpla con los requerimientos planteados.

Para cualquier desarrollo de software se hace evidente la necesidad de tener una
planificacién clara del producto que se quiere obtener, sin embargo, al hacer uso de la
metodologia Scrum dicha planificacion debe ser flexible y adaptable, es decir, durante el
desarrollo de la practica se tomaron en cuenta las etapas planteadas por la metodologia, pero se
adaptaron a las necesidades y requerimientos del proyecto.

6.1.1 Analisis de requerimientos

El anélisis de requisitos es el primer paso para un desarrollo de software de alta calidad,
dado que, se establecen las bases del software que se comenzara a desarrollar. Se investiga el
problema al que se le quiere dar solucidn y se plantean las pautas de manera clara del sistema
que cumplira con dichos requerimientos.

Estos son los requerimientos dados por el Jefe de T1 de la empresa Laboratorio Maria
Salomé y en los cuales se rigen para el desarrollo del aplicativo cumpliendo con todos y cada

uno de ellos.
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Tabla 2 Requisitos funcionales para la aplicacion.
Requisitos Funcionales
La aplicacion debe permitir manejar el inventario por usuario y tipos de Hardware.
La aplicacion debe permitir registrar los eventos relacionados a cada activo.
La aplicacion debe permitir generar actas de entregas de los activos asignados a los usuarios.
La aplicacion debe permitir almacenar actas digitales.
La aplicacion deber permitir registrar garantias y fechas de vencimiento.
La aplicacion debe mostrar un aviso de las licencias vencidas.

La aplicacion debe permitir asignar licencias a los activos que las requieran.

Fuente: elaboracion propia

Tabla 3 Requisitos no funcionales para la aplicacion.
Requisitos no Funcionales
La aplicacion debe ser intuitiva y facil de usar.
La aplicacion debe ser segura.
La aplicacion debe ser escalable y capaz de sufrir modificaciones.

Fuente: elaboracion propia

6.1.2 Recursos de Software

Los recursos de software a utilizar para el desarrollo de la aplicacion se basaran en el uso
del cddigo abierto, utilizando herramientas de software respaldadas por comunidades de
desarrollo que permiten realizar propuestas empresariales a bajo costo. Entre ellos se considera al
lenguaje Python, ya que es un codigo abierto y es apto para todas las plataformas.

La siguiente tabla describe otras herramientas de cdodigo abierto a utilizar para el

desarrollo de la propuesta:
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Tabla 4 Recursos para el desarrollo del software

Tipo de recursos Nombre

Lenguaje de programacion Python
Framework Django
Framework de disefio de las vistas Bootstrap
Motor de la base de datos PostgreSQL

Herramienta de versionamiento Git
Fuente: elaboracion propia

6.1.3 Recopilacion de datos

Inicialmente para la recopilacion de informacidn, por gestiones del tutor de la practica se
pudo acceder al archivo de la base de datos en formato EXCEL.

Dicho archivo sirvié como fundamento para el planteamiento de la Base de Datos,
posteriormente se planted un cuestionario para alinear el desarrollo con las necesidades de la
empresa.

Figura 6 Archivo gestion de activos
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Cuestionario

El objetivo de la entrevista es analizar a fondo las necesidades, procesos y procedimientos
relacionados con la administracion de inventario de hardware y licencias en el Laboratorio Maria
Salomé S.A.S. La informacion recopilada sera fundamental para el desarrollo de la aplicacion
web. La aplicacion se centrara en la gestion y seguimiento de activos de hardware y licencias de
software en el laboratorio.

¢Actualmente, el Laboratorio Maria Salomé S.A.S cuenta con un sistema o herramienta
para gestionar y rastrear su inventario de hardware y licencias de software?

a. En caso afirmativo, ¢qué sistema o herramienta utilizan actualmente para esta gestion?

¢ Cuales son los procedimientos utilizados para afiadir nuevos activos de hardware al
inventario? ¢ Y para agregar nuevas licencias de software?

¢ COomo se asigna un estado a los activos de hardware en su laboratorio? (Ejemplo de
estados: disponible, en uso, en reparacion, obsoleto)

¢ COomo se asigna un estado a las licencias de software?

¢ Tienen un proceso de seguimiento y registro de detalles de mantenimiento para los
activos de hardware? Si es asi, ¢como se lleva a cabo?

¢Existe la posibilidad de agregar comentarios o notas a los activos de hardware y
licencias de software? ;Como se gestiona esta informacién adicional?

¢El laboratorio recibe notificaciones o alertas en caso de vencimiento de licencias de

software?



6.2 Fase de Gestion

6.2.1 Pruebas de Verificacion

Estas pruebas son de una alta prioridad para cada etapa del proceso que se quiere
desarrollar, permitiendo la validacion y correcciones pertinentes en cada uno de los médulos
establecidos para el sistema.

Scrum Master: Ing. Wbeimar Cardona

Development Team: Jesus David Montafio
Para hacer mas facil el desarrollo, las historias de usuario se encuentran divididas en etapas:
Login/logout
Roles/permisos
Actas
CRUD inventario
Registro/control.

A continuacién, se muestran las historias de usuario
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6.2.1.1 Historias de Usuarios

Tabla5 Historia de usuario No.1 Login/logout

Historia de Usuario

Numero: 1 | Usuario: | Administrador
Nombre de Historia: Inicio Sesion
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados:

2 Etapa asignada: Login/logout

Descripcidn:

Como usuario administrador, podra ingresar al sistema con un nombre
de usuario y clave Unica.

Observaciones:

Como administrador quiero poder cambiar mi contrasefia para tener,
mayor seguridad de los datos registrados.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 6 Historia de usuario No.2 Login/logout
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Historia de Usuario

Numero: 2 | Usuario: | Administrador
Nombre de Historia: Creacion de usuarios
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados:

2 Etapa asignada: Login/logout

Descripcién:

Como usuario administrador, podra crear usuarios en el sistema con un
nombre de usuario y clave Unica.

Observaciones:

como administrador quiero poder crear usuarios para tener, mayor

seguridad de los datos registrados.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 7 Historia de usuario No.3 Roles/permisos

Historia de Usuario

Numero:

3 | Usuario: | Administrador

Nombre de Historia:

Administracion de permisos

Prioridad en Negocio:

Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados:

2 Etapa asignada: Roles/permisos

Descripcién:

Como usuario administrador, podra asignar permisos especiales a
usuarios especificos o grupos de usuarios.

Observaciones:

como administrador quiero poder tener el control de los permisos de
cada usuario o grupos de usuarios para tener mayor seguridad y control

de la aplicacion.

Fuente: elaboracidn propia.



Tabla 8 Historia de usuario No.4 CRUD inventario

Historia de Usuario

Numero: 4 Usuario: Administrador
Nombre de Historia: | Agregar al Inventario
Prioridad en Negocio: | Alta

Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados:

2 Etapa asignada: CRUD inventario

Descripcion:

Como administrador, quiero poder agregar nuevos equipos al inventario.

Observaciones:

como administrador quiero poder mantener un inventario organizado de
los activos.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 9 Historia de usuario No.5 CRUD inventario
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Historia de Usuario

Numero:

5 Usuario: Administrador

Nombre de Historia:

Editar activos en Inventario

Prioridad en Negocio:

Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados:

2 Etapa asighada: CRUD inventario

Descripcion:

Como administrador, quiero poder editar los equipos al inventario.

Observaciones:

Como administrador quiero poder mantener un inventario correcto de los
activos.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 10 Historia de usuario No.6 CRUD inventario

Historia de Usuario

Numero:

6 Usuario: Administrador

Nombre de Historia:

Eliminar activos al Inventario

Prioridad en Negocio:

Alta | Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados:

2 Etapa asighada: CRUD inventario

Descripcion:

Como administrador, quiero poder eliminar activos del inventario.

Observaciones:

como administrador quiero poder mantener un inventario actualizado de
los activos.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 11 Historia de usuario No.7 Registro/control

Historia de usuario

Numero: 7 ‘ Usuario: ‘ Administrador
Nombre de Historia: Asignacion de activos

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados: 2 Etapa asignada: Registro/control

Descripcién:

Como administrador, quiero poder asignar activos a usuarios especificos.

Observaciones:

como administrador quiero poder asignar y liberar los activos en
inventario a los usuarios.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 12 Historia de usuario No. 8 Registro/control

Historia de usuario

Numero:

8 ‘ Usuario: ‘ Administrador

Nombre de Historia:

Registro de Eventos.

Prioridad en Negocio:

Alta | Riesgo de Desarrollo: Media

Puntos Estimados:

2 Etapa asignada: Registro/control

Descripcion:

Como administrador quiero registrar eventos relacionados con 10s equipos.

Observaciones:

El administrador puede registrar eventos como: reparaciones o
renovaciones de licencias, para llevar un registro histérico de las
actividades y cambios en los equipos.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 13 Historia de usuario No. 9 Actas

Historia de usuario

Numero:

9 ‘ Usuario: Administrador

Nombre de Historia:

Generar actas de entregas

Prioridad en Negocio:

Alta | Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados:

2 Etapa asignada: Actas

Descripcion:

Generan actas de entregas de activos, asignados a los usuarios.

Observaciones:

Podran documentar de manera formal la asignacion de equipos a usuarios
y tener un registro de aceptacion.

Fuente: elaboracion propia.



Tabla 14 Historia de usuario No. 10 Actas
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Historia de usuario

Numero:

10 Usuario:

Administrador

Nombre de Historia:

Almacenamiento de Actas Digitales

Prioridad en Negocio:

Alta | Riesgo de Desarrollo:

Alta

Puntos Estimados:

1 Etapa asignada:

Actas

Descripcién:

Adjuntar y almacenar actas digitales firmadas por los usuarios

Observaciones:

Podra tener un registro electronico de las actas de entrega

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 15 Historia de usuario No. 11 Actas

Historia de usuario

Numero:

11 Usuario:

Administrador

Nombre de Historia:

Eliminar Actas Digitales

Prioridad en Negocio:

Alta | Riesgo de Desarrollo:

Alta

Puntos Estimados:

1 Etapa asignada:

Actas

Descripcion:

Como administrador podré eliminar actas digitales almacenadas.

Observaciones:

Podréa dar de baja las actas que ya no sean necesarias de almacenar.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 16 Historia de usuario No. 12 Registro/control

Historia de usuario

Numero:

12 ‘ Usuario:

‘ Administrador

Nombre de Historia:

Registro y Control de Garantias

Prioridad en Negocio:

Media | Riesgo de Desarrollo:

Alta

Puntos Estimados:

2 Etapa asignada:

Registro/control

Descripcion:

Como Administrador, quiero registrar y consultar las garantias de los

equipos

Observaciones:

Se garantizara un rapido acceso a la informacion de garantia y seguimiento

de los vencimientos.

Fuente: elaboracidn propia.




Tabla 17 Historia de usuario No. 13 Registro/control
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Historia de usuario

Numero: 13 | Usuario: | Administrador
Nombre de Historia: Registro de Licencias

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados: 2 Etapa asignada: Registro/control

Descripcién:

El administrador podréa registrar y gestionar licencias de software,
asociadas a los computadores.

Observaciones:

Se llevara un control que avisara de licencias en uso y legalmente
funcionales.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 18 Historia de usuario No. 14 Registro/control

Historia de usuario

Numero: 14 | Usuario: | Administrador
Nombre de Historia: Filtrado de Licencias

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados: 2 Etapa asignada: Registro/control

Descripcién:

Como administrador podré consultar las licencias mediante un filtrado
intuitivo.

Observaciones:

Como administrador quiero poder consultar las licencias por tipos de
manera facil y rapida.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 19 Historia de usuario No. 15 Registro/control

Historia de usuario

Numero: 15 | Usuario: | Usuario

Nombre de Historia: Filtrado de usuarios

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados: 2 Etapa asignada: Registro/control

Descripcion:

Como administrador podra consultar los usuarios mediante un filtrado
intuitivo.

Observaciones:

Como administrador quiero poder consultar los usuarios por area de
manera facil y rapida.

Fuente: elaboracidn propia.
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Historia de usuario

Numero: 16 | Usuario: | Usuario
Nombre de Historia: Filtrado de activos
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados:

2 Etapa asignada: Registro/control

Descripcién:

Como administrador podra consultar los activos mediante un filtrado
intuitivo.

Observaciones:

Como administrador quiero poder consultar los activos por tipos de
manera facil y rapida.

Validacion:

El administrador puede seleccionar el tipo de activo en el filtro.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 21 Historia de usuario No. 17 Registro/control

Historia de usuario

Numero:

17 \ Usuario: \ Administrador

Nombre de Historia:

Historial de acciones

Prioridad en Negocio:

Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados:

2 Etapa asignada: Registro/control

Descripcién:

Como administrador podra ver un historial de las acciones recientes
realizadas en el aplicativo

Observaciones:

El administrador podré tener acceso a un historial de acciones realizadas

en el aplicativo

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 22 Historia de usuario No. 18 Registro/control

Historia de usuario

Numero: 18 | Usuario: | Administrador
Nombre de Historia: Seguridad

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados: 2 Etapa asignada: Registro/control

Descripcion:

Que la seguridad para los datos sea segura y confiable

Observaciones:

Seguridad a la exposicion no autorizada de informacién.

Fuente: elaboracion propia.



Tabla 23 Historia de usuario No. 19 Registro/control

o1

Historia de usuario

Numero: 19 | Usuario: | Administrador
Nombre de Historia: Escalabilidad

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo de Desarrollo: Alta

Puntos Estimados: 2 Etapa asignada: Registro/control

Descripcién:

la aplicacion debera ser escalable y capaz de manejar un crecimiento
significativo en la cantidad de datos .

Observaciones:

Se asegurara que la aplicacion pueda crecer con las necesidades de la

organizacion sin problemas de rendimiento

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 24 Historia de usuario No. 20 Pruebas del sistema

Historia de usuario

Numero:

20

| Usuario:

| Administrador, Desarrollador

Nombre de Historia:

Pruebas del sistema

Prioridad en Negocio:

Alta

Riesgo de Desarrollo:

Alta

Puntos Estimados:

10

Etapa asignada:

Pruebas del sistema

Descripcién:

Evaluar el funcionamiento de el Aplicativo Web a través de pruebas de

calidad.

Fuente: elaboracion propia.
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Etapas Historia de usuario Prioridad Puntos estimados
Login/logout Inicio de Sesion Alta 5
Login/logout Creacidn de usuarios Alta 2
Roles/permisos Administracion de Permisos Alta 5
CRUD inventario Agregar al inventario Alta 3
CRUD inventario Editar activos Alta 2
CRUD inventario Eliminar activos Alta 2
Registro/control Asignacion de activos Alta 2
Registro/control Registro de eventos Media 2
Actas Generacion de actas Alta 20
Actas Almacenamiento de actas Alta 1
Actas Eliminar Actas Digitales Alta 1
Registro/control Registro y control de garantias Alta 2
Registro/control Registro de licencias Alta 2
Registro/control Filtrado de licencias Alta 5
Registro/control Filtrado de usuarios Alta 2
Registro/control Filtrado de activos Alta 2
Registro/control Historial de acciones Alta 2
Registro/control Seguridad Alta 10
Registro/control Escalabilidad Alta 15

Fuente: elaboracidn propia.

6.2.2 Estimacion del Backlog

Para llegar a una estimacion del tiempo de desarrollo del sistema se tuvo en

consideracion el tiempo limite del proyecto (16 semanas), la disponibilidad de tiempo del

desarrollador y asi se obtuvo la planificacion de cada Sprint. La siguiente tabla indica los

resultados obtenidos:
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Tabla 25 Criterios de estimacion

Tamario de Sprint Horas por dia Horas por semana  Total de horas por Sprint

2 semanas(10 dias) 3 15 30

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacién del Sprint establecidos en base a la aplicacion de la
metodologia Scrum y previa evaluacidn de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracion es propia

Para la estimacion de cada Sprint se usé la técnica de Estimacion Aproximada que consiste en
debatir la cantidad de historias de usuario que pueden realizarse en cada sprint. Se obtuvieron las
siguientes estimaciones:

Tabla 26 Estimacion del Sprint N1.

Etapa Historia De Usuario Prioridad Puntos Estimados Tiempo Estimado
Login/Logout  Inicio de Sesion Alta 5 4 Dias
Login/Logout  Creacion de usuario Alta 2 2 dias
Roles/permisos  Administracion de permisos Alta 5 4 dias

Total de dias del Sprint 10 dias

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacién del Sprint establecidos en base a la aplicacion de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracion es propia

Tabla 27 Estimacion del Sprint N2.

Etapa Historia De Usuario Prioridad Puntos Estimados Tiempo Estimado
CRUD/inventario Agregar al inventario Alta 3 6 Dias
CRUD/inventario Editar activos Alta 2 2 dias
CRUD/inventario Eliminar activos Alta 2 2 dias

Total de dias del Sprint 10 dias

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacién del Sprint establecidos en base a la aplicacién de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracién es propia.

Tabla 28 Estimacion del Sprint N3.

Etapa Historia De Usuario Prioridad Puntos Estimados Tiempo Estimado

Registro/control  Asignacién de activos Alta 3 2 Dias
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Registro/control ~ Registro de eventos Media 2 2 dias
Actas Generacion de actas Alta 5 6 dias
Total de dias del Sprint 10 dias

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacion del Sprint establecidos en base a la aplicacion de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracién es propia

Tabla 29 Estimacion del Sprint N4.

Etapa Historia De Usuario Prioridad Puntos Estimados Tiempo Estimado
Actas Almacenamiento de actas Alta 5 3 Dias
Actas Eliminar Actas Digitales Alta 3 2 dias
Registro/control  Registro, control de Alta 6 5 dias
garantias
Total de dias del Sprint 10 dias

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacion del Sprint establecidos en base a la aplicacién de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracién es propia

Tabla 30 Estimacion del Sprint N5.

Etapa Historia De Usuario Prioridad Puntos Estimados Tiempo Estimado
Registro/control  Registro de licencias Alta 3 3 Dias
Registro/control  Filtrado de licencias Alta 2 2 dias
Registro/control  Filtrado de usuarios Alta 5 5 dias

Total de dias del Sprint 10 dias

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacion del Sprint establecidos en base a la aplicacién de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracién es propia



Tabla 31 Estimacion del Sprint N6.
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Etapa Historia De Usuario Prioridad Puntos Estimados Tiempo Estimado
Registro/control  Filtrado de activos Alta 2 2 Dias
Registro/control ~ Historial de acciones Alta 5 2 dias
Registro/control ~ Seguridad Alta 10 6 dias

Total de dias del Sprint 10 dias

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacién del Sprint establecidos en base a la aplicacion de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracion es propia

6.2.3 Definicidn de los Sprint

Para el desarrollo de cada Sprint se han planificado revisiones y entregables para validar

los avances correspondientes del sistema. Dentro de la Planificacion del Sprint se establece el

Obijetivo del Sprint (Sprint Goal) y el Sprint Backlog correspondiente, de este Gltimo se opt6 por

usar la herramienta de Taskboard.

Tabla 32 Taskboard al finalizar el Sprint N° 1

Objetivo: Desarollar interfaz y permisos de usuarios

Inicio: 2/10/2023 Fin 13/10/2023

Sprint Pendiente En curso | Finalizado

1 Inicio de Sesion

1 Creacion de usuarios

1 Administracion de Permisos

Agregar al inventario

Editar activos

Eliminar activos

Asignacion de activos

Registro de eventos

Generacion de actas

Almacenamiento de actas

Eliminar Actas Digitales

Registro y control de garantias

Registro de licencias

Filtrado de licencias

Filtrado de usuarios

Filtrado de activos
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Historial de acciones

Seguridad

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacién del Sprint establecidos en base a la aplicacion de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracion es propia

Tabla 33 Taskboard al finalizar el Sprint N° 2

Objetivo: Desarollar funcionalidades CRUD
Inicio: 16/10/2023 Fin 27/10/2023
Sprint Pendiente En curso | Finalizado
Inicio de Sesion

Creacion de usuarios
Administracion de Permisos
Agregar al inventario
Editar activos

Eliminar activos

N IN(N (PP

Asignacion de activos
Registro de eventos
Generacion de actas
Almacenamiento de actas
Eliminar Actas Digitales
Registro y control de garantias
Registro de licencias
Filtrado de licencias
Filtrado de usuarios
Filtrado de activos
Historial de acciones

Seguridad

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacion del Sprint establecidos en base a la aplicacion de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracién es propia
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Tabla 34 Taskboard al finalizar el Sprint N° 3

Objetivo: Desarollar funcionalidades de requerimientos
Inicio: 30/10/2023 Fin 10/11/2023
Sprint Pendiente En curso | Finalizado

Inicio de Sesion

Creacion de usuarios
Administracion de Permisos
Agregar al inventario
Editar activos

Eliminar activos
Asignacion de activos
Registro de eventos
Generacion de actas

W W I w(NININ(F (P

Almacenamiento de actas
Eliminar Actas Digitales
Registro y control de garantias
Registro de licencias

Filtrado de licencias

Filtrado de usuarios

Filtrado de activos

Historial de acciones
Seguridad

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacién del Sprint establecidos en base a la aplicacion de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracién es propia
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Tabla 35 Taskboard al finalizar el Sprint N° 4

Objetivo: Desarollar CRUD actas
Inicio: 13/11/2023 Fin 24/11/2023
Sprint Pendiente En curso | Finalizado
1 Inicio de Sesion
1 Creacion de usuarios
1 Administracion de Permisos
2 Agregar al inventario
2 Editar activos
2 Eliminar activos
3 Asignacion de activos
3 Registro de eventos
3 Generacion de actas
4 Almacenamiento de actas
4 Eliminar Actas Digitales
4 Registro y control de garantias
Registro de licencias
Filtrado de licencias
Filtrado de usuarios
Filtrado de activos
Historial de acciones
Seguridad

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacién del Sprint establecidos en base a la aplicacion de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracién es propia
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Tabla 36 Taskboard al finalizar el Sprint N° 5

Objetivo: Desarollar filtros de vistas

Inicio: 27/11/2023 Fin 8/12/2023

Sprint Pendiente En curso | Finalizado

Inicio de Sesion

Creacion de usuarios
Administracion de Permisos
Agregar al inventario

Editar activos

Eliminar activos
Asignacion de activos
Registro de eventos
Generacion de actas
Almacenamiento de actas
Eliminar Actas Digitales
Registro y control de garantias
Registro de licencias
Filtrado de licencias
Filtrado de usuarios

v || WWLWIWINININ(F (PP

Filtrado de activos
Historial de acciones

Seguridad

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacién del Sprint establecidos en base a la aplicacion de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracién es propia
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Tabla 37 Taskboard al finalizar el Sprint N° 6

Objetivo: Desarollar apartado de acciones recientes y seguridad de la App
Inicio: 11/12/2023 Fin 22/12/2023

Sprint Pendiente En curso | Finalizado

Inicio de Sesion

Creacion de usuarios
Administracion de Permisos
Agregar al inventario

Editar activos

Eliminar activos
Asignacion de activos
Registro de eventos
Generacion de actas
Almacenamiento de actas
Eliminar Actas Digitales
Registro y control de garantias
Registro de licencias
Filtrado de licencias
Filtrado de usuarios
Filtrado de activos

Historial de acciones

6 Seguridad

Nota. En esta tabla se presentan de forma detallada la estimacién del Sprint establecidos en base a la aplicacion de la
metodologia Scrum y previa evaluacion de las metas planteadas dentro del proyecto. La elaboracién es propia

Ot IWIWIWINININIRFP(PFP (P
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6.3 Fase de disefio

La fase de disefio en el desarrollo de nuestra aplicacion web en Django, dedicada a la
gestion de inventario de equipos de computo, es un paso crucial para transformar los requisitos y
funcionalidades en una interfaz intuitiva y facil de usar. En este proceso, nos enfocamos en
disefiar una experiencia de usuario eficiente y atractiva, donde la accesibilidad y la usabilidad se
fusionen para ofrecer un entorno de gestion de inventario que no solo cumple con las
necesidades técnicas, sino que también se adapta de manera natural a las interacciones diarias de
los usuarios.

A través de una cuidadosa atencion a los detalles visuales, la disposicion de elementos y
la navegacion fluida, aspiramos a crear una aplicacion que optimice la eficiencia operativa y
mejore la experiencia general del usuario, elevando asi la calidad y el impacto de nuestra
solucion.

Los siguientes fueron las primeras propuestas de disefio base para la aplicacion:

Figura 7 Primera propuesta de disefio de barra de navegacion

Activos Usuarios Actas @ @]
]

Fuente: elaboracidn propia.

Para la visualizacion completa de la aplicacion se sugirié una plantilla base donde se llamen las

demas opciones mostradas en la barra de navegacion.
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Figura 8 Plantilla base de la aplicacion

Activos Usuarios [ Actas ] @ §]

' .

Tabla datos

Fuente: elaboracion propia.

Se penso en un disefio que los usuarios puedan aprender a utilizar la aplicacién de manera rapida
y efectiva. A través de una disposicion légica de elementos, una navegacion clara y funciones
facilmente accesibles, aspiramos a proporcionar una experiencia de usuario que no solo sea
eficiente en términos operativos, sino que también permita a los usuarios familiarizarse y dominar
la aplicacion de manera réapida y sin complicaciones. Aqui se muestran las modificaciones que

sufrid el disefio de la vista principal:
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Figura 9 Esqueleto base para el disefio de los modulos de la aplicacion

Logo Inicio Activos Licencias Usuarios Otros Ingresar

inicio

Fuente: elaboracidn propia.

Se integro la siguiente tabla facilitar la adopcion y utilizacion de la aplicacién, contribuyendo asi
a una gestion de inventario mas efectiva y a una mayor satisfaccion del usuario.

Figura 10 Modulo principal

Logo Inicio Activos Licencias Usuarios Otros Salir

Licencias
Equipo Nombre Version Key Proveedor FechaCompra NumeroFactura PrecioCompi
0001 Officces  BASIC keynumero3 tecno None 12345 700
365
Borrar
Officces  Apps keynumero2 Officess 1de 12345 700
365 and Noviembre de
Borrar Busines 2023
“ »

Se llevaron a cabo modificaciones estratégicas en el disefio con la intencion expresa de

optimizar la experiencia del usuario y aumentar la eficiencia operativa.
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Figura 11 Vista principal de la aplicacion.

[}
Activos Licencias Usuarios Actas
Computador v search Q [}
Computader
Torre
(F;o:'ta“ul istado Ubicacion Eventos Condicion Marca  Disco ActaEntrega Licencia Modelo
elular
Capilografo done  None None None None None None
Telefono
Impresora
Monitores
Tablet I
BasePc inUso Planta N/A Buena LENCVO S5D- APPS THINKPAD
ratana 128GB FOR T4408
Rey BUSINESS S14P00

4

Fuente: elaboracion propia.

En el punto nueve, titulado “manual de usuario de la aplicacion” podra ver el resultado
final del disefio desarrollado para la aplicacion.
6.4 Fase De Codificacion

Antes de proceder a la explicacion de las distintas partes de una aplicacién Django, en
este capitulo se pretende mostrar al lector los diferentes archivos generados automaticamente al
crear una nueva aplicacion con este Framework. El objetivo principal es que pueda conocerlos
para que cuando sean mencionados en la descripcion profunda de cada parte sepa a cuél de ellos
se refiere.
6.4.1 Proyecto Django
Dando mas claridad a las caracteristicas logicas y visuales de las funcionalidades y servicios que

se ofrecen en la plataforma y el como interactia con el usuario, se mostraran a continuacion
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diferentes imagenes y textos explicativos sobre cada paso a paso que se a realizado en la aplicacion
Web con Django.

Como nota importante para el desarrollo de esta documentacion cabe mostrar las versiones que se
usaran para ello.

« Python 3.12

* Django 5.0

1. Crear Una Aplicacion Web.

Django trabaja sobre Python, por lo que sera necesario tenerlo instalado previamente donde se
vaya a generar la aplicacion.

Para instalar Django, es necesario ejecutar el siguiente comando:

C:\Users\Rober\Documents\GestorCines>pip install django==5.0
Collecting django==5.0
Downloading Django-5.0-py2.py3-none-any.whl (6.9MB)

100% [HHHHHHHTHHTHHTH ] 6.9MB 130kB/s

Una vez que se ha instalado correctamente la version deseada de Django mediante pip, se pasa a

crear el nuevo proyecto.

PS C:\Users\DELL\OneDrive\Documentos\Python\proyecto\aplicacion>django-admin.py

startproject proyecto

Cuando se ha generado el proyecto correctamente esta todo preparado para generar la aplicaciéon:

PS C:\Users\DELL\OneDrive\Documentos\Python\proyecto\aplicacion>Python manage.py

startapp Activos
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Con el proyecto y la aplicacion en Django creadas se genera una estructura de archivos y

directorios los cuales se pretende describir brevemente cada uno de ellos.

L— mlisrc

L— manage.py

L— mBActivos
Mlinigrations
models.py
Mlitemplates
admin.py
apps.py
forms.py
tests.py
urls.py
views.py
__init__.py

Frrrrrrrrr

wsgi.py
__init__.py
L— s pycache
L— db.sqlite

L
L— urls.py
L
L

Pasamos a comentar cada archivo o carpeta que se aprecia en la imagen anterior:

src/, Esta primera carpeta es el contenedor del proyecto en la cual residiran los archivos y
directorios que éste usara. EI nombre de este directorio se puede modificar en cualquier
momento sin tener que variar ningn parametro adicional.

manage.py, manage.py es una linea de comandos mediante la cual se puede interactuar con el
proyecto de diferentes maneras como pueden ser: crear aplicaciones, levantar el servidor de
desarrollo, posibilidad de Ilamar a ejecutar migraciones, entre otras. Es parecido a django-admin

utilizado para crear el proyecto.
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src/proyectos, Es el paquete Python del proyecto. En este directorio se permite importar
cualquier herramienta al proyecto. EI nombre de esta carpeta generada si que es importante para
Django ya que sera utilizado para importar librerias en él.

proyecto/settings.py, Este archivo contiene la configuracion del proyecto Django. No es
necesario cambiar las configuraciones si no se necesitan, ya que Django asigna un valor por
defecto para cada una de ellas. Mas adelante se vera como se modifica este archivo para alterar la
funcionalidad del sitio web creado.

proyecto/urls.py, Se puede describir como una tabla de contenidos del sitio Web en Django. En
él se encuentran las declaraciones URL para el proyecto.

proyecto/wsgi.py, Es el archivo encargado para la compatibilidad con el servidor Web. Se puede
considerar como un punto de entrada para que los servidores Web que son compatibles con
WSGI, puedan servir el proyecto.

Activos/migrations, En este directorio es donde se almacenaran todas las migraciones que se
realizaran en el proyecto. Quedan registradas con el objetivo de poder analizar los cambios que
se han ido produciendo en la parte del modelo de la aplicacion.

Activos/admin.py, En el archivo admin.py es donde se definiran los modelos a registrar para el
sitio de administracion de Django junto con otra informacién adicional.

Activos/models.py, En este archivo Python sera donde quedaran definidos los modelos a utilizar
en la aplicacion. Se declararan los atributos de cada uno, asi como las relaciones entre distintos
ellos y otra informacion adicional.

Activos/tests.py, En test.py se almacenaran las pruebas a realizar para la aplicacién donde resida

dicho archivo.
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db.sqlite, Se corresponde con la base de datos SQL.ite3 generada automaticamente en los pasos

anteriores. Es posible reemplazar esta base de datos por otra como por ejemplo PostgreSQL.
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2. Servidores Web En Django
En cuanto a los servidores donde se alojaran las aplicaciones Web, es posible diferenciar dos
apartados:

Fase de desarrollo, En la fase de desarrollo, el equipo implementa la aplicacion
utilizando un servidor escrito en Python con Django para simplificar el proceso y centrarse en el
desarrollo. El servidor tiene ventajas como ser ligero y reiniciarse automaticamente al detectar
cambios en la aplicacion. Para poner en marcha el servidor de desarrollo, solo es necesario

ejecutar un comando especifico.

PS C:\Users\DELL\OneDrive\Documentos\Python\proyecto\aplicacion> python manage.py
runserver

Performing system checks...

System check identified no issues (0 silenced).

febrero 03, 2024 - 15:17:30

Django version 3.2.8, using settings "aplicacion.settings'
Starting development server at http://127.0.0.1:8000/
Quit the server with CTRL-BREAK.

Fase de produccion, Para esta Gltima etapa, Django aporta distintas posibilidades sobre
los servidores web a utilizar ya que soporta la especificacion WSCGI. Se puede lanzar sobre

Apache, SCGI, entre otros.
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3. Capa Del Modelo En Django

Antes de definir la capa del modelo en Django, es relevante destacar que las aplicaciones
web modernas estan vinculadas a una légica que suele estar asociada a una base de datos. Estas
aplicaciones se conectan con el servidor de base de datos correspondiente para recuperar y
mostrar datos de manera amigable para el usuario. La capa del modelo en Django es una parte
del patron Modelo-Vista-Controlador, denominado Models-Templates-Views en este framework.
Esta capa gestiona el acceso a la base de datos de la aplicacion, almacenando informacién sobre
cdmo se validan, acceden y comportan los datos, asi como las relaciones entre ellos. En la
siguiente seccion, se detallaran las distintas partes de esta capa.

4. Migraciones

Durante el desarrollo de una aplicacién Django, es posible realizar modificaciones en el
archivo models.py, ajustando los modelos segun sea necesario, como afiadiendo nuevos campos,
eliminando existentes o estableciendo nuevas relaciones entre clases. Estas operaciones se
reflejan mediante las migraciones de Django, las cuales gestionan y trabajan con el esquema de
la base de datos de manera abstracta para el programador.

Las migraciones evitan que el programador tenga que realizar manualmente cambios en
la base de datos, ya que Django se encarga de ello. Ademas, se destaca la presencia de un
sistema de control de versiones que registra los cambios realizados en los modelos, permitiendo
retroceder si es necesario.

Se disponen de distintos comandos para interactuar con las migraciones, como Migrate
para sincronizar modelos y tablas, Makemigrations para crear nuevas migraciones, Sqlmigrate
para visualizar scripts SQL, y Showmigrations para ver el historial de migraciones. Este enfoque

eficiente de Django facilita a los desarrolladores realizar cambios en los modelos sin afectar la
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base de datos existente, ahorrando tiempo y lineas de cddigo. A continuacion, se detallaran los
pasos a seqguir al realizar cambios en un modelo especifico.

Figura 12 Proceso de modificacion de un modelo junto con migraciones.

Il.| $> python manage.py makemigrations
I. Modificar modelo (models.py)

Modelo actual de la aplicacion
class Sala(models.Model):

nomdbre sala = models.CharField(max_lengths: , primary keysTrue) “I' $> Python manage'py migrate

Modelo modificado

class Sala(m

def (self):
return self.nombre sala

E )
W Aplicacambios a la base
V| P '

\_se de datos
e 7

Nota. Imagen tomada de “ESTUDIO DEL FRAMEWORK DE DESARROLLO WEB DJANGO”

4. Capa De Vista

En Django, después de definir la capa del modelo que organiza los datos en la base de
datos, entra en accion la capa de la vista. Esta capa muestra la informacion al usuario,
procesando lo que el modelo tiene guardado y pasandolo a la capa, que se encarga de la
presentacion final.

Las vistas en Django son funciones basadas en Python que gestionan las solicitudes web
del usuario y devuelven respuestas adecuadas. Pueden entregar distintos tipos de datos, como
paginas HTML, listas de elementos o imagenes, proporcionando dinamismo a las paginas web.

Las funciones vistas que se encuentran en el archivo views.py, contienen la légica para
manejar las solicitudes y enviar respuestas. La relacion entre las URLs y las funciones vistas

asegura que el usuario reciba la informacion solicitada al interactuar con la aplicacion.



Se pasa a mostrar un diagrama para entender como la capa de la vista, maneja

interiormente las peticiones HTTP que se producen en una aplicacion:

Figura 13 Manejo de solicitudes y respuestas HTTP por la capa de la vista.

URL 1

[ HTTP
Request

Vista 1

Vista N-1

Vista N

n

=

HTTP
Response

Nota. Imagen tomada de “ESTUDIO DEL FRAMEWORK DE DESARROLLO WEB DJANGO”

e Se recibe la peticion del usuario de la aplicacion.

e Dicha direccion URL es manejada por el mapeador de URLs que dispone la capa de la
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vista, la cual realizara el mapeo entre la URL recibida y la vista que tiene asociada en el

URLconf.

e La vista se pasa al motor de plantillas, el cual, se comentara en el siguiente capitulo.

e Se devuelve al cliente una respuesta HttpResponse.

5. Capa De Plantillas

La capa de plantillas en Django se encarga de presentar los datos al usuario final en el
navegador. Recibe la informacion de la capa de la vista, que a su vez la obtiene del modelo.
Las plantillas en Django definen cdmo se mostrara la informacién y pueden incluir

contenido estatico y partes dinamicas. Utilizan el motor de plantillas DTL (Django Template
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Language) que permite generar diferentes formatos de texto. Las plantillas reciben los datos a
través de contextos, que son diccionarios en Python que son proporcionadas por las vistas.

Para configurar los motores de plantillas en Django, se utiliza el archivo settings.py del
proyecto. Se pueden especificar detalles como lo son backend de plantillas, directorios de
busqueda, y opciones especificas. Django facilita una API para cargar y renderizar plantillas
almacenadas dentro del sistema de archivos, independientemente del backend utilizado.

En resumen, la capa de plantillas contribuye a crear aplicaciones web amigables y
practicas, permitiendo al programador gestionar la presentacion de datos de manera eficiente.

5.1 Herencia De Plantillas

Django simplifica el desarrollo web al evitar la duplicidad de cédigo mediante un robusto
sistema de herencia para las plantillas. Se recomienda crear una plantilla base con codigo y una
estructura comun. Las plantillas hijas heredan de la base y contienen su propio contenido.

Para dividir el contenido, se utilizan bloques definidos en la plantilla base con las
etiquetas "{% block nombre_bloque %}" y "{% endblock %}". Las plantillas hijas empiezan con
"{% extends plantilla_padre.html %}" para indicar a Django que cargue la plantilla base. Django
detecta las etiquetas "block™ y reemplaza el contenido de los bloques con el de las plantillas
hijas.

Las plantillas hijas no necesitan definir todos los blogues de la base; en ese caso, se
muestra el contenido predeterminado de la plantilla padre. Este sistema de herencia permite una

gestion eficiente y sin redundancias en el desarrollo de aplicaciones en Django.
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Figura 14 Ejemplo de herencia de plantillas.
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Nota. Imagen tomada de “ESTUDIO DEL FRAMEWORK DE DESARROLLO WEB DJANGO”

6. Formularios En Aplicacion Web

En el &mbito de la programacion web, los formularios desempefian un papel crucial al
posibilitar la interaccién del usuario con la aplicacion. Estos permiten al usuario realizar diversas
acciones, como ingresar texto o seleccionar entre varias opciones. Los formularios HTML son
herramientas que facilitan la creacion de objetos en las tablas de la base de datos y la obtencién
de informacion de la misma. El siguiente apartado explorara la manera en que Django se encarga
de manejar los formularios web.

En un formulario web, se emplean estos métodos HTTP, GET y POST, segun su
propdsito especifico. El método GET envia los datos de manera visible en la URL, siendo
adecuado para formularios de busqueda web, pero no recomendado para formularios de inicio de

sesion debido a posibles problemas de seguridad.
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En cambio, el método POST envia datos de manera invisible al usuario y se utiliza para
solicitudes que implican cambios en el sistema, como iniciar sesion o enviar formularios con
gran cantidad de datos. Es crucial considerar la seguridad de la aplicacion al elegir el método
HTTP, ya que esto evita posibles amenazas de usuarios malintencionados que intenten
comprometer el sistema o suplantar la identidad de otros usuarios debido a errores en la gestion
de los métodos de formularios.

Para simplificar, se presenta un diagrama de las peticiones GET y POST entre el usuario
y el servidor, ilustrando el intercambio de mensajes que tiene lugar.

Figura 15 Diagrama de peticion — respuesta de métodos GET y POST de HTTP.

SERVER

GET Request

|

HTTP Response
POST Request

|

HTTP Response

Nota. Imagen tomada de “ESTUDIO DEL FRAMEWORK DE DESARROLLO WEB DJANGO”



76

7. Usuarios En Django

En las aplicaciones web, la gestion de usuarios es esencial para garantizar la seguridad y
controlar el acceso a distintas partes. Django incorpora un sistema de autenticacion
predeterminado que permite administrar cuentas, accesos y sesiones de usuarios, incluyendo la
creacion de grupos con permisos especificos.

El framework ofrece herramientas genéricas para la gestion de usuarios, pero aspectos
especificos como la fortaleza de contrasefias o el nimero de intentos de inicio de sesion pueden
requerir implementaciones adicionales de terceros, como django-axes para el control de intentos
fallidos de inicio de sesion.

Django proporciona un modulo ‘django.contrib.auth’ con modelos, vistas y plantillas
predefinidas para simplificar el trabajo del programador. Este sistema se configura
automaticamente al generar el proyecto y se encuentra en el archivo settings.py.

Aunque Django ofrece un sistema completo, es posible crear un sistema de autenticacion
personalizado, ya que algunos aspectos son extensibles y reemplazables.

7.1 Tipos usuarios en Django

Es posible tener en una aplicacion numerosos tipos de usuarios debido a los permisos que tengan
asignados cada uno. Pero de una forma general, en Django, nos podemos encontrar con estos tres
tipos de usuarios:

User, Este tipo de usuarios son una instancia de la clase django.contrib.auth.models.User.
Esta clase se puede considerar como la clase de la que parten los otros tipos de usuarios, ya que
se pueden entender como implementaciones especiales de la misma. En los proximos apartados

se comentaran particularidades de esta clase, asi como sus atributos y métodos.
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AnonymousUser, Sera una instancia de la clase
jango.contrib.auth.models.AnonymousUser. Dicha instancia una implementacion particular de la
clase django.contrib.auth.models.User. Por ejemplo, algunas particularidades que posee dicha
clase son: o No tiene nombre de usuario ni contrasefia, por lo que el campo username sera
siempre nulo y el método set_password() y check password() no los tendra implementados. o No
pertenece a ningun grupo y no posee ningun permiso especial. Por lo que los campos groups y
user_permissions seran vacios y is_active, is_staff y is_superuser estaran a False.

Superuser, es como el primer caso, User, pero tiene unas caracteristicas especiales. Los
campos is_staff y is_superuser los tiene a True, por lo que es lo que le marca la diferencia
respecto a otro usuario de la aplicacion. Este tipo de usuarios son los que tendran permisos para
acceder a la parte de administracion de Django.
7.2 Proceso de autenticacion en peticion Web
Para que un usuario pueda iniciar sesion y cerrar sesion, con el backend de autenticacion por
defecto, existen dos formas para ello. La primera es mediante una vista personalizada, recoger
los parametros username y password del correspondiente formulario y, posteriormente, llamar al
método authenticate. A dicho método sera necesario pasarle el objeto request junto con el
usuario y la contrasefia. Esto se realiza para comprobar que si no devuelve None, se pueda llamar
al método login() pasandole request y el resultado de la llamada a authenticate. Ambos métodos
pertenecen al paquete ‘django.contrib.auth’.
7.3 Sesiones de los usuarios

En lo que respecta a la gestion de usuarios, un aspecto crucial involucra el uso de cookies

y sesiones de la aplicacidon. Una cookie es informacion enviada por un sitio web y almacenada en
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el navegador del cliente para mantener datos del usuario. Gracias a ellas, un usuario no necesita
ingresar sus credenciales en cada pagina, ya que se almacena una cookie al iniciar sesion.

Django aborda la complejidad de las sesiones proporcionando un entorno de sesiones al
programador. Para usarlo, se debe agregar
‘django.contrib.sessions.middleware.SessionMiddleware' al proyecto y tener
‘django.contrib.sessions' en INSTALLED_APPS, configuracién incluida por defecto en la
creacion de un proyecto Django.

Django almacena los datos de la sesion en el servidor, especificamente en la tabla
"django_session" de la base de datos, donde se guarda una version codificada del identificador de
sesion (hash). La gestidn de las sesiones se realiza automéaticamente, almacenando el
identificador del usuario al autenticarse y eliminando los datos de la sesion al cerrarla.

Es crucial para la seguridad de la aplicacion asegurarse de que, al cerrar sesion, los datos
de la sesidn se eliminen por completo para evitar riesgos de seguridad. Django maneja esto
internamente al utilizar las vistas LoginView y LogoutView. Para proporcionar maxima
seguridad, Django evita almacenar informacion de la sesion en la URL y prefiere el uso de
cookies para evitar posibles vulnerabilidades.

7.4 Limitar accesos a usuarios registrados.

En cuanto a la restriccion de acceso a usuarios registrados, Django ofrece el decorador
login_required(), ubicado en 'django.contrib.auth.decorators'. Este se utiliza en vistas que
requieren autenticacion previa y redirige a usuarios no identificados a la pagina de inicio de
sesion predeterminada. Para usuarios identificados, ejecuta la vista normalmente. Los parametros
opcionales son redirect_field_name (para especificar el campo de redireccion) y login_url (para

indicar la pagina de inicio de sesion personalizada).
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En el caso de vistas basadas en clases, Django proporciona el Mixin
django.contrib.auth.mixins.LoginRequiredMixin. Si un usuario no registrado intenta acceder, se
redirige a la pagina de inicio de sesion o muestra un error HTTP 403 si raise_exception de
AccessMixin esta en True.

A continuacion, se presenta un ejemplo de una vista restringida exclusivamente para usuarios

registrados en la aplicacion:

from django.contrib.auth.decorators import login_required

def sesion_detalle(request, identificador):
# resto de codigo de la vista

Ademas de limitar el acceso a usuarios registrados en diferentes secciones de la
aplicacion, también se puede restringir el acceso si un usuario especifico no cumple con un
requisito particular o basandose en sus permisos. Para el primer caso, Django proporciona el
decorador user_passes_test o, en su lugar, el Mixin UserPassesTestMixin para vistas basadas en
clases. Esto permite establecer requisitos que el usuario debe cumplir para ejecutar la vista o
denegarle el acceso. En el segundo caso, Django ofrece el decorador permission_required y el
Mixin PermissionRequiredMixin, donde se deben incluir los permisos necesarios para que el
usuario acceda a esa parte de la aplicacion.

Otra forma de diferenciar entre usuarios registrados y no registrados es al mostrar
informacion en las plantillas de la aplicacion. Es posible verificar si un usuario esta registrado

mediante request.user.is_authenticated.

{% if user.is_authenticated %}

<p>Ya estés autenticado en la web.</p>

{% else %}
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<p>Introduce tus credenciales para loguearte como cliente</p>

{% endif %}
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8. Sitio de Administracion de Django

Teniendo en cuenta que esta aplicacion es desarrollada para la empresa Laboratorio
Maria Salomé y su funcionalidad no serd muy dada al publico y més a el area de tecnologia lo
cual es muy importante que esta aplicacion pueda disponer de un sitio de administracién en el
cual se lleven las labores de control y seguimiento de las tareas de los usuarios encargados de la
gestion de los activos de la empresa.

Django se centra en el desarrollo rapido de aplicaciones web y simplifica la
administracién mediante una interfaz HTML para los administradores. Esta interfaz, presente en
‘django.contrib.admin’, se basa en la lectura de metadatos de modelos para facilitar la
modificacion del contenido. Disefiada para administradores no técnicos, proporciona un entorno
claro y limpio, eliminando tareas comunes de desarrollo como el control de inicio de sesion, la
presentacion de formularios y la validacion de datos, ahorrando tiempo a los programadores.

Ademas, la interfaz asegura que solo usuarios con los permisos adecuados accedan,
evitando problemas potenciales. Al estar incluida en 'django.contrib’, especificamente en
'django.contrib.admin’, siendo una aplicacion Django, cuenta con sus propios modelos, plantillas
y vistas. Para acceder a ella desde una aplicacidn, es necesario integrarla en el URLConf, y toda
la configuracidn necesaria se detalla en este capitulo.

8.1 Preparacion de entorno administrador
La implementacidn del sitio del administrador es muy sencilla, solo es necesario tener en cuenta
lo siguientes puntos:
e Lo primero que es necesario realizar, es afiadir ‘django.contrib.amdin’ dentro de
settings.py en el apartado de aplicaciones instaladas: INSTALLED_APPS. Con ello se

podré utilizar dicha aplicacion.
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e Otra configuracion necesaria, es definir una expresion regular para determinar cuando se
debe de dirigir a la interfaz de los administradores. Para ello se debera de incluir en el
URLConf una instancia de AdminSite.

e Para poder acceder a ella por primera vez es un requisito tener una cuenta de un usuario
que sea Superuser. Para ello hay que crear un usuario con dichas caracteristicas.

e Como se ha comentado en la introduccion, en la interfaz de administracion es posible
realizar cambios en algunos modelos con el fin de tener un mayor control de los mismos,
pudiendo crear modificar y eliminar objetos en las tablas. Es posible elegir que modelos
se desean modificar registrandolos en la pagina de administracion. Ya que cada modelo
tiene una clase ModelAdmin con las funcionalidades propias que tendrén en el sitio.

8.2 Creacion SuperUser

Es necesario crear un usuario como primera medida, ya que la base de datos inicialmente no
contiene informacion.

Este primer usuario es llamado SuperUser quien sera el administrador y tendra todos los permisos
para crear, eliminar y dar permisos a los demas usuarios.

Figura 16 Crear superuser

Datos: Nombre de usuario, Direccién de correo electrénico, Pasword

TERMIMAL

ion> python manage.py createsuperuser
Admin
ctronico: admim@gmail.com

o\aplicacion> |

Fuente: elaboracion propia

La respuesta es: “Superuser created successfully”, Stuper usuario creado exitosamente.
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Para el registrar un usuario se deben proporcionar un usuario y una contrasefia la cual debe
contener minimo una minuscula, una mayuscula, un digito, un caracter especial y su tamafio debe
estar entre 8-15.

Figura 17 Usuario

AUTENTICACION ¥ AUTORIZACION

Grupos + Anadir Modificar

Usuarios + Anadir Modificar

Fuente: elaboracion propia

En el panel de administracion, encuentras el modelo de usuario, que generalmente se Illama "User"
0 "Usuarios". Al hacer clic en é€l, se abre la seccidn dedicada a la gestion de usuarios.

Figura 18 Crear usuario

Afadir usuario
Primero, ingrese un nombre de usuario y contrasefia. Luego, podra editar més opciones del usuario.

Nombre de usuario: Userl
Requerido. 150 cardcteres como maximo. Unicamente letras, digitos y @/_/+/-/_

Contrasefia:

Su contrasefia no puede asemejarse tanto a su otra informacion personal.
Su contrasefia debe contener al menos 8 caracteres.

Su contrasefia no puede ser una clave utilizada cominmente.

Su contrasefia no puede ser completamente numérica

Para verificar, introduzca la misma contrasefia anterior.

Guardar y afadir otro Guardar y continuar editando GUARDAR

Fuente: elaboracion propia

Dentro del formulario, puedes ingresar la informacion del nuevo usuario, como nombre de usuario,

y contrasefia.
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Figura 19 Confirmacion

El usuario "User1” fue agregado correctamente. Puede volverlo a editar otra vez a continuacion

Madificar usuario

HISTORICO
User1
Nombre de usuario: Userl
Reguerido. 150 cardcteres como méxime. Unicamente letras, digitos y @/./+/-/_
Contrasefia algoritmo: pbkdf2_sha256 iteraciones: 260000 salto: ScdUxg*isriissinm funcién resumen: Bt1ppg* sttt ikt ik
Las contrasefias no se almacenan en bruto, asi gue no hay manera de ver la contrasefia del usuario, pero se puede cambiar la contrasefia mediante este formulario.
Mombre:

Apellidos:

Direccidn de correo
electrénico

Fuente: elaboracion propia

La respuesta es: El usuario “Userl” fue agregado correctamente.

Por defecto cada vez que se haga un registro los usuarios obtiene su rol en el sistema como User,
si se desea asignarle permisos debera editar el usuario.

8.3 Gestidn de permisos

La gestion de permisos en Django es crucial para garantizar la seguridad y la integridad de la
aplicacion segun la necesidad de cada usuario.

En la vista de detalle o editar el usuario, encontramos una seccion dedicada a los permisos. Aqui,
puedes asignar o revocar permisos especificos segin las necesidades del mismo. Django

proporciona una interfaz muy intuitiva y facil de usar para esta gestion de permisos.
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Figura 20 Modulo Permisos

Activo

Indica si el usuario debe ser tratado como active. Desmarque esta opcién en lugar de borrar la cuenta

0O Es staff

Indica si el usuario puede entrar en este sitio de administracién.

(O Estado de superusuario

Indica que este usuario tiene todos los permisos sin asignérselos explicitamente.

Grupos: grupos Disponibles @ grupos elegidos @ *

a
Q, | Filtro

Selecciona todos © @ Eliminar todos

Permisos de usuario: permisos de usuario Disponibles @ permisos de usuario elegidos @

a
Q, Filtro

Activos | Acta | Can add Acta
Activos | Acta | Can change Acta
Activos | Acta | Can delete Acta
Activos | Acta | Can view Acta ©
Activos | Activo | Can add Active G
Activos | Activo | Can change Activo

Activos | Activo | Can delete Activo

Activos | Activo | Can view Activo

Activos | area | Can add area

Activos | area | Can change area

Activos | area | Can delete area

Activos | area | Can view area v

- >

Selecciona todos © @ Eliminar todos

Permisos especificos para este usuario. Mantenga presionado “Gontro” 0 “Gomando’ en una Mac, para seleccionar més de uno
Fuente: elaboracion propia

En este mddulo tenemos diferentes clases de permisos que le podemos asignar a el usuario, se
pueden asignar a un grupo con permisos ya asignados por el administrador, o se pueden asignar
permisos especificos segin la necesidad que presente el usuario, una vez que hayas realizado los
cambios necesarios, guardas la informacion del usuario.

El siguiente modulo al que se tiene acceso como administrador es Grupos que es fundamental para

organizar los usuarios en categorias o roles especificos, facilitando asi la asignacién de permisos

de manera mas eficiente
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Grupos

En el modelo de usuario de Django, puedes crear grupos para representar roles especificos en tu
aplicacion. Por ejemplo, podrias tener grupos como "Administradores”, "Editores” o "Usuarios
Normales".

Para la creacion de grupos se ingresa al médulo que se muestra en la Figura 10.

Figura 21 Crear grupos

Afiadir grupo

Nombre: [| ]

Permisos: permisos Disponibles @

a [Fino

Activos | Acta | Can add Acta
Activos | Acta | Can change Acta
Activos | Acta | Can delete Acta
Activos | Acta | Can view Acta
Actives | Activo | Can add Activo
Activos | Activo | Can change Activo
Activos | Activo | Can delete Activo
Actives | Activo | Can view Activo
Activos | area | Can add area
Activos | area | Can change area
Activos | area | Can delete area
Activos | area | Can view area v v

- >

Selecciona todos o

Mantenga presionado “Comrol” o “Comande’ en una Mac, para seleccionar mas de uno.

Fuente: elaboracion propia

8.4 Eliminar un usuario

Eliminar un usuario o muchos al mismo tiempo es una tarea facil de realizar gracias a el
administrador de Django ya que nos permite seleccionar uno o muchos usuarios, al agregar la
accion eliminar y en el boton “ir”, luego de confirmar la accion podremos aplicarla de una manera
facil y réapida.

Ruta:localhost:8000/ admin/Activos/usuario/40/delete/
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Figura 22 Eliminar usuario

Inicio » Autenticacion y eutorizacion » Usuarios

ACTIVOS _ ] )
Seleccione usuario a modificar

Actas + Afiadir
Activos + Afiadir Q Buscar
Licencias + Afiadir
Proveedores + Afiadir Accion: [ Eliminar usuarios seleccionado/s v] Ir | 1 de 2 seleccionado
Tipos_Activos + Afiadir
Tipos_Licencias + Afiadir
Usuarios + Afiadir
freas T+ Anadr 2 usuarios
Cargos + Afadir
Ciudads + Afiadir
s Condicions + Afiadir
Direccions + Afiadir
Encabezados + Afiadir
Estados + Afiadir
Marcas + Afiadir
Tipos_ discoss + Aniadir
Ubicacions + Afiadir
Grupos + Afadir
Usuarios + Afiadir

Fuente: elaboracidon propia

De esta manera habremos eliminado el o los usuarios deseados.
8.5 Implementacion De La Aplicacion
En este apartado se va a describir el proceso de implementacion de la aplicacion desarrollada

siguiendo con los requisitos entregados por el jefe de T1 del Laboratorio Maria Salome
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En este apartado de pretender mostrar de una manera visual, legible y amigable para el lector, el

flujo de la aplicacion de Gestion de activos que se a desarrollado. Para ello se muestra a

continuacion un diagrama de flujo de la misma.

Figura 23 Flujo De Aplicacion Desarrollada

N\

[ micio

\ /
L[/b Login/usuario

\
|

No.

Login/Admin

e

si -

Usuarios Admin }

si
k» Modificar
modelos

Base Template

Activos View J

‘ Add Form
L Edit

Nota. Elaboracién propia

I

~—1 Licencias View

.

Add Form

[—

Edit
Delete ]47

Add Form ‘

‘ Edit
‘ Delete %7

Usuarios Vlew

SR

_____ Cerrar sesion

|

Actas View

Form
Generar

Form
Cargar

Delete

l

[:‘ Admin View ‘
)
Add Form

Edit
Delete 4

En el diagrama anterior se puede apreciar de una forma reducida el flujo de la aplicacion que puede

seguir un determinado usuario entre las distintas paginas de la misma. Por motivos de legibilidad,

no se ha incluido una uniéon a ‘Cerrar sesion’ desde cada pantalla. Pero se da por hecho de que el

usuario en cualquier momento puede cerrar la sesion en la aplicacion (siempre que la haya iniciado

anteriormente). Es posible distinguir claramente las dos partes de la aplicacion: la parte del usuario

y la parte de administracion.
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8.5.2 Desarrollo del modelo

En este inicio, se procedera a elaborar el disefio del modelo de la aplicacion. Es importante sefialar
que, en un principio, se ha empleado el motor de base de datos SQLite3, el cual es el
predeterminado en Django. En esta seccidn, se crearan las diversas clases que se asociaran con las
tablas en la base de datos. Para lograrlo, se requiere realizar un analisis previo de los diferentes
tipos de objetos presentes en la aplicacion, junto con los atributos que estos contendran. Los
modelos que se implementaran son los siguientes:

Figura 24 Modelado de la base de datos de la aplicacion desarrollada.

Tires LSENEA i

AAAAAAAA

EMPLEADD

EQuIPe

VARGHAR

A— FK | ID_PROVEEDOR
| moBE o
GARANTIA

NT Pr [1D T |
MARCHAR Mombre MARCHAR |
usICACION 1
CTAIE] NT |
Nombre WARCHAR |

coNDISION
- |

nnnnnnn

Nota. Elaboracién propia

Una vez que se tiene claro los modelos a utilizar junto con sus campos y relaciones, es
hora de implementarlo en el archivo models.py.

Previamente se deben realizar la siguiente importacion:
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from django.db import models

Es necesario realizarla ya que cada modelo es una subclase de models.Model.

Se representaran los objetos previamente mencionados como clases Python, subclases de

‘django.db.models.Model'. Cada campo de estas clases correspondera a una variable de la clase

Model, representando un campo en la tabla de la base de datos.

Estos campos seran instancias de la clase Field para indicar el tipo de dato que contendran,

recibiendo pardmetros para cumplir con los requisitos. Ademas, se definird el método __str_ ()

para cada clase, devolviendo una representacion Unicode del objeto.

Para cada modelo, se definird una clase interna Meta segin sea necesario, proporcionando

metadatos especificos como opciones de ordenamiento, nombres en singular y plural, entre otros.

Las opciones Meta incluyen ‘ordering’, 'verbose_name'y 'verbose_name_plural'.

8.5.2.1 Tipos de relaciones en los modelos Django

En Django, los tipos de relaciones en los modelos permiten establecer conexiones entre las tablas

de la base de datos. Aqui hay una breve explicacién de los tipos de relaciones que se han utilizado

entre los modelos:

ForeignKey (Muchos a Uno):

Se utiliza para establecer una relacion muchos a uno entre dos modelos.

Este tipo de relacién se ha utilizado para vincular los siguientes modelos:

o Activo con Usuario, Estado, Proveedor, Acta, Marca, Condicion, Ubicacion y con
Tipos_activos.

o Acta con Usuario.

o Usuario con Direccion, Area, Cargo y con Ciudad.
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o Licencia con proveedor y con tipos_licencia.

La consecuencia de haber utilizado ForeignKey sobre dichos campos es que Django crea un indice
sobre ellos de forma automatica en su tabla de la base de datos.

ManyToManyField (Muchos a Muchos):

Permite establecer una relacion muchos a muchos entre dos modelos.

Este tipo de relacion se ha utilizado para vincular los siguientes modelos:

e Activo con Licencia

Se ha empleado este tipo de relacion ya que, por ejemplo, un activo puede tener muchas licencias
asociadas y una licencia puede estar en muchos activos. con el objetivo de poder extender dicha
clase para afadirla nuevos campos adicionales que son requeridos por los requisitos del problema.
Estas relaciones proporcionan la capacidad de modelar la complejidad de las relaciones entre los
objetos en una aplicacion Django de manera eficiente y sencilla.

En lo que respecta a las migraciones, es importante destacar que cada vez que se efectué una
modificacion en el modelo, se ejecutaron los comandos "makemigrations” y "migrate” en ese
mismo orden.

A continuacion, se presenta en secuencia los comandos y los resultados de una de las primeras

migraciones en la aplicacion:

PS C:\Users\DELL\Documentos\Python\proyecto\aplicacion> python manage.py makemigrations
Migrations for "aplicacion': aplicacion\migrations\0001 initial.py

- Create model Activo

- Create model Acta

- Create model Usuario

- Create model Proveedor
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- Create model Licencia

- Create model Tipos_Licencias
- Create model Tipos_Activos

- Create model Ciudad

- Create model Ubicacion

- Create model Direccion

- Create model Area

- Create model Estado

- Create model Marca

- Create model Cargo

- Create model Condicion

PS C:\Users\DELL\Documentos\Python\proyecto\aplicacion> python manage.py migrate
Operations to perform:

Apply all migrations: Activos, admin, auth, contenttypes, sessions
Running migrations:

Applying aplicacion.0001 _initial... OK

8.5.3 Implementacion de vistas y formularios

En este apartado se van a describir las vistas y los formularios que se han creado para el desarrollo
de la aplicacion. Como se ha comentado a lo largo del desarrollo del Trabajo de Fin de Grado, las
vistas seran las encargadas de qué datos mostrar a los clientes. Es por ello, que va a existir una

vista para cada una de las partes que tiene la aplicacién, con el objetivo de que cada una de ellas
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cumpla con los requisitos iniciales. Dichas funciones Python se han implementado en el archivo
views.py. Lo primero que es necesario importar a dicho archivo son los modelos que se han
declarado anteriormente, junto con los formularios que se crearan a continuacion, entre otras clases
necesarias. Cabe comentar que se han definido funciones para las vistas, las cuales, recibe como
parametro obligatorio un objeto HttpRequest. En dicho objeto viaja la informacion referente a la
solicitud realizada por el usuario, por ejemplo, si el método empleado es GET o POST, entre otra
informacidn posible. Pueden recibir opcionalmente mas pardmetros, que generalmente, sera
recogido de la URL, el cual es la mision del URLConf. Estos pardmetros opcionales se comentaran
en la descripcion posterior de las vistas.

En cuanto a los decoradores posibles que pueden tener las vistas, se ha utilizado el
@Ilogin_required, la cual realiza lo siguiente:

e Si el usuario esta logueado en el sistema, ejecuta la vista normal.

e Si el usuario no se encuentra actualmente logueado en la aplicacion, redirigira a la pagina
de inicio de sesidn y pasa como argumento la ruta a la cual el usuario se dirigia, para que
una vez que inicie correctamente sesion, sea redirigido a ella.

En el archivo de configuracion settings.py del proyecto, se va a definir lo siguiente:

Figura 25 Autenticacion de Usuario

gin_required
(request):

Elogin_required

+ det crear

Fuente: Elaboracion propia
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Con ello se establece que la URL de login para la aplicacion, es la que se le pasa a continuacion
mediante una URL con nombre. Con ellos correctamente sefialado Django sabrd a que URL se
debe de dirigir cuando un inicio de sesion sea requerido.
Vistas mas importantes implementadas en la aplicacion:
Activos
Objetivo: Mostrar los Activos vigentes de la empresa con sus respectivas caracteristicas
Notas a destacar:
e Se emplean filtro de basqueda para hacer mas facil y amigable las consultas sobre tipos de
activos o activos por Usuarios.
e Se emplean campos como estados para tener una facil visualizacion de los equipos que
estén en un estado definicién como, por ejemplo: Disponible, En uso, En reparacion.
e Se emplea una funcionalidad de poder eliminar registros por algun tipo de circunstancia.
e Dentro de esta vista se desarrolla la funcionalidad donde se muestran los tipos de licencias
disponibles y podremos seleccionar mas de una licencia y sera asignada al Activo.
e Dentro de esta vista se desarrolla la funcionalidad de poder asignar un Usuario al Activo.
Crear activos
Objetivo: Mostrar un formulario con los campos sugeridos por los requerimientos para el
adecuado registro de un activo en la base de datos.
Notas a destacar:
e Luego de crear el activo la vista nos redirigira a la vista principal en este caso seria Activos.
Editar activos
Objetivo: Cargar todos los datos del activo seleccionado con el fin de poder modificar cualquier

campo antes registrado del mismo.
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Licencias
Objetivo: Como lo anterior, devuelve una tabla con los datos de las caracteristicas de cada licencia
con un disefio amigable e intuitivo para quien lo opera.
Notas a destacar:
e Se emplean filtro de bdsqueda para hacer mas facil y amigable las consultas sobre tipos de
licencias.
Crear licencias
Objetivo: Mostrar un formulario con los campos sugeridos por los requerimientos para el
adecuado registro de licencias en la base de datos.
Notas a destacar:
e Luego de crear la licencia la vista nos redirigira a la vista principal en este caso seria
Licencias.
Usuarios
Objetivo: Mostrar los usuarios ingresados en el sistema con sus respectivos datos.
Notas a destacar:
e Se emplean filtro de basqueda para hacer mas facil y amigable las consultas sobre tipos de
licencias.
Crear usuarios
Objetivo: Mostrar un formulario con los campos sugeridos por los requerimientos para el
adecuado registro de Usuarios en la base de datos.
Notas a destacar:
e Luego de crear el Usuario la vista nos redirigird a la vista principal en este caso seria

Usuarios.
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Acta

Objetivo: Nos muestra dos formularios intuitivos y faciles de manejar para la generacion y
almacenamiento de actas.

Notas a destacar:

e Se hace uso de librerias como reportlab para la generacion del archivo PDF, asemejando
a la estructura de actas de entrega entregada por el Jefe de TI de la empresa beneficiaria de
la aplicacion Web en Django.

e Se implementa un formulario donde solo escogiendo un usuario de la lista desplegable nos
genera un archivo PDF que corresponde al acta de entrega del usuario donde se pintan los
activos y las caracteristicas solicitadas en los requerimientos de cada uno de los usuarios
(empleados de la compafiia).

e Se muestra un formulario donde luego de haber firmado el acta(PDF) y teniendo en cuenta
que esta firma podria tardar un tiempo y acumularse diferentes actas, la vista nos muestra
el listado de usuarios y un botdn que desplegara el gestor de archivos predeterminado,
donde podremos subir un acta y sera asociado al usuario seleccionado.

e Se muestra una tabla con dos campos fundamentales del proceso que son el nombre del
usuario y el link del archivo PDF asociado a ese usuario.

8.5.4 Desarrollo del URL Conf

Usando las vistas creadas previamente, se establecera en el archivo urls.py. Este archivo es el
encargado de vincular las direcciones URL y las vistas, junto con otra informacion extra. Ademas
de las importaciones estandar de Django, es crucial agregar las vistas definidas en views.py.

Cada vez que creamos una instancia de url() dentro de la variable patterns, le asignamos un

nombre. Esto nos permite acceder a estas URLS desde otras partes de la aplicacion.



97

Quedando la variable urlpatterns final de la siguiente manera:

Figura 26 Variable urlpatterns

urlpatterns=[

path('", A ='activos’
path('logout/", exit , ="exit"),

path(‘activos”’, A ="activos’),
path('activos/crear’, B ="crear_activos"),
path('activos/editar.html/<int:id>", 9 ="editar_activos"),

path(‘licencias’, " ="licencias’),
path('licencias/crear”, " ="crear_licencias"),
path('licencias/editar.html/<int:id>", o ="editar_licencias"),

path(‘usuarios’, " ='usuarios'),
path(‘usuarios/crear’, A ="crear_usuarios™),
path('usuarios/editar.html/<int:id>", 9 ="editar_usuarios™),

path('listas/crear_ciudades", ="crear_ciudades'),
path('listas/crear_tipos"', 9 ='crear_tipos_activos'),
path('listas/crear_ubicacion’, H ='crear_ubicacion’),
path('listas/crear_direccion”’, n ="'crear_direccion’),
path('listas/crear_area’, ="crear_area'),
path('listas/crear_cargo’, ="crear_cargo'),
path('listas/crear_proveedor", H ='crear_proveedor'),

path('actas”’, ="actas'),

Fuente: Elaboracion propia

8.5.5 Implementacion de las plantillas

Para la implementacion de las plantillas, se ha creado un nuevo directorio en la carpeta

raiz del proyecto: Activos/templates. En este directorio serd donde se alojen las distintas
plantillas generadas para la aplicacion.

Para indicar a Django que tiene que cargar las plantillas del sistema de archivos, es

necesario mostrarlo en el archivo settings.py.

Con el objetivo de reducir al maximo el nimero de lineas de codigo Se ha utilizado la herencia de
plantillas. Para ello, se ha creado una plantilla base, que es el padre de todas, la cual definira la

parte comun que sera la barra de navegacion (sidenav) y el resto de la pagina, asi como distintos



98

bloques para que las plantillas hijas lo rellenen segin sus necesidades. Se muestra un diagrama

con el uso de las plantillas que se han utilizado en la aplicacién actual:

Figura 27 Diagrama de herencia de plantillas.
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Fuente: Elaboracion propia

Y

base. html

-

editarlicencias.html

J

N

idetarusuarios. html

AN

N

indexusuarios.html

N\

[ indexacta.html

]
it

.

crearusuarios.htmi

AN

\.

Para poder realizar dicha herencia de plantillas, es necesario en cada una de las plantillas hijas,

introducir la siguiente linea en primer lugar:

{% extends "baseventanas.html" %}

Con este codigo anterior se indica al motor de plantillas de Django que la plantilla actual hereda

de base.html, y por lo tanto podréa sobrescribir los bloques definidos en ella, aparte de implementar

los suyos propios.

Para las plantillas creadas en este apartado, se han incluido las tecnologias CSS3, JavaScript y

Bootstrap. Se han introducido con la finalidad de poder darle un mejor estilo a las paginas HTML

generadas tras el renderizado de las plantillas y que se muestren de una forma maés agradable y

amigable al usuario.
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8.5.6 Configuracion del sitio de administracion de Django

Como anteriormente se ha mensionado, Django brinda una interfaz de administrador que es
cargada por defecto. En la aplicacion que se a desarrollado, se a implementado dicha interfaz para
un mayor control sobre la base de datos de la aplicacion.

Para hacer uso de esta interfaz de administracion, lo primero que hay que introducir es la siguiente

linea de codigo en el archivo URLConf,

path(‘admin/', admin.site.urls),

Con esa linea se introducen todas las URLS del sitio de administracidn que trae por defecto Django.
Como anteriormente se menciono en el apartado 2 del capitulo 7, se crea un superusuario que
tendra permisos de administrador para acceder a esta parte.

Cabe resaltar que el usuario administrador sera el Unico que podra logearse en esta parte de la
aplicacion, serd el encargado de crear usuario con permisos definidos segun la necesidad
presentada.

Introduciendo las credenciales del superusuario creado previamente, se muestra la siguiente
pantalla:

Figura 28 Inicio del sitio de administrador de Django.

Grupos Aniadir Modificar

Usuarios Anadir Modificar

Fuente: Elaboracién propia
En ella es donde el administrador tiene todo el control tanto de la base de datos de la aplicacién

como de los usuarios registrados en ella.
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Para verificar que el superusuario esta correctamente creado se dara clic en ‘Usuario’, y se podra
Ver que aparece correctamente el superusuario creado:

Figura 29 Comprobacion superusuario en ‘Usuarios’ del sitio de administracion.

Q [| ] Buscar

NOMBRE DE USUARID DIRECCION DE CORREQ ELECTRONICO NOMBRE APELLIDOS ES STAFF

Salome

Fuente: Elaboracién propia
Una vez que se tiene levantado correctamente el sitio de administracion, se va a trabajar sobre el
archivo admin.py, en el cual, se incluira toda la configuracion que se desee afiadir al mismo. En
este archivo, se va indicar los modelos que se desee manipular desde el sitio de administracién y
se crearan subclases de ModelAdmin, mediante las cuales se permiten configurar diversas
opciones para un determinado modelo.
Los modelos que se van a registrar para el sitio de administracion son los siguientes:
I.  Activo
Il. Acta
I1l.  Usuario
IV.  Proveedor
V. Licencia
VI.  Tipos_Licencias
VII.  Tipos_Activos

VIIl. Ciudad



XI.

XII.

XII.

XIV.

XV.

Ubicacion
Direccion
Area
Estado
Marca
Cargo

Condicion
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Para cada una de ellas se ha implementado una subclase de ModelAdmin, con la finalidad de editar

las opciones facilitadas por Django.

Se muestra la configuracion necesaria para realizar lo comentado en este punto del trabajo para un

determinado modelo:

Figura 30 Subclase de ModeloAdmin

cl

admin.site.register(

Fuente: Elaboracion propia

django.co
1 .models

ass ActivoAdmin(admin.ModelAdmin):

", "nombre_equipo”)
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9. Manual de usuario de la aplicacion

En este capitulo se va a mostrar y dar a entender al lector un manual de usuario de la aplicacion.
Una vez finalizada la lectura del manual, podra dar uso a la aplicacién conociendo exactamente
las diferentes opciones expuestas en cada pagina.

9.1 Ingresar al sistema

Ya registrados los usuarios, se accede al sistema por medio del Login o sistema de autenticacion.
Datos: Username, Password

Ruta:localhost:8000/accounts/login/?next=/activos

Figura 31 Inicio de sesion

Username

Password

Fuente: Elaboracion propia
Como anteriormente se ha mencionado Django proporciona un sistema de autenticacion robusto
que maneja la creacion, almacenamiento y verificacion de contrasefias de manera segura.

@Ilogin_required trabaja en conjunto con este sistema para garantizar la seguridad de la
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autenticacion, Ayuda a prevenir que usuarios anénimos (no autenticados) accedan a contenido o
realicen acciones que deberian estar reservadas para usuarios autenticados.

9.2 Homepage

La Homepage es la pagina principal e inicial a la hora de acceder al aplicativo, donde se maneja
todo el dashboard.

Tiene cinco categorias: Activos, Licencias, Usuarios, Acta, Admin, cada una cuenta con un botén
que permite su visualizacién como se muestra en la siguiente imagen:

Ruta: localhost:8000/activos

Figura 32 Homepage

merio p . N —

S(\Iome Computadores v | Q ‘ Jesus David v | Q | ‘ ‘

EACtiVOS TIC Tipo Responsable Estado Ubicacion Eventos Condicion Marca Disco Licencia Modelo Garantia Serial Ram Board
L] »

B3 Licencias

88 Usuarios

[ Acta

& Admin

<

Fuente: Elaboracién propia



104

9.3 Activos
9.3.1 Registrar activos
Dentro de la vista activos tendremos dos caminos para ingresar al formulario de registra de activos:
Guarda los datos enviados en el formulario si son validos, contiene las caracteristicas del activo
que se desea crear. En este caso, se incluyen los siguientes campos:
e tic: Codigo unico para el activo.
e Tipos activos: Tipo de activo al que pertenece.
e usuario: Usuario responsable del activo.
e estado: Estado actual del activo.
e ubicacion: Ubicacion fisica del activo.
e evento: Descripcion de eventos relacionados con el activo.
e condicion: Condicion actual del activo.
e marca: Marca del activo.
e discos: Tipo de discos asociados al activo.
e licencia: Licencia asociada al activo.
e proveedor: Proveedor del activo.
e modelo: Modelo del activo.
e garantia: Fecha de vencimiento de la garantia.
e serial: Numero de serie del activo.
e ram: Capacidad de RAM del activo.
e Dboard: Informacién sobre la placa base del activo.
e procesador: Tipo de procesador del activo.

e Nombre equipo: Nombre asignado al activo.



e Sistema operativo: Sistema operativo instalado en el activo.

e ip: Direccion IP asignada al activo.

e pulgadas: Tamafo de pantalla del activo.

e Precio compra: Precio de compra del activo.

e Fecha compra: Fecha de compra del activo.

e Numero factura: Numero de factura asociado a la compra del activo.

Ruta: localhost:8000/activos/crear.html

Se envia una solicitud de tipo POST. Esta solicitud esta destinada a crear un nuevo producto.

Figura 33 Registro de activos

Bhicadeba Seria

A
_— Concteto
[ ¥ ]
nnnnn Lo
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Fuente: Elaboracion propia

Luego de tener pre registrados algunos datos como Marca, Condicion, Tipo, etc.
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Se va a facilitar el proceso de registro de cada uno de los activos, luego de terminar el registro

veremos los activos de la siguiente forma.
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En caso de intentar registrar un activo con el mismo ndmero TIC sera denegado, devolviéndonos
a la vista de registrar activos.
Ruta localhost:8000/activos.html

Figura 34 Activos registrados
salomé . v E‘ ALEJANDRO ALZATE  ~ E‘ \E|

TIC Tipo Responsable Estado Ubicacion Eventos Condicion

Activos

7 i TIC-0001 PORTATIL KLARETH JOHANA CORREA BUSTAMANTE EN USQ  PLANTA  No funcionan clics del pad mouse  REGULAR

Licencias

82 Usuarios

B Acta

& Admin

<l

Fuente: Elaboracién propia

En la parte superior derecha se implementaron dos filtros aplicables a la tabla de activos, donde
podremos filtrar por tipo de activo o por usuario, esto facilita la busqueda de tipos de activos y la
busqueda de activos a nombre de un usuario.

9.3.2 Editar Activos

Cada uno de los activos puede ser editado en cualquiera de sus campos, en la parte derecha dentro
de la tabla, se encuentra el boton editar donde nos cargara un formulario con los datos del activo
cargados, donde podremos ajustarlos segun la necesidad.

Argumento request: La solicitud HTTP.

Tipo de peticién: se envia la peticion POST con el ID del activo a editar.
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Ruta: localhost:8000/activos/editar.html

Figura 35 Edicion activos
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Fuente: Elaboracion propia

Luego de terminar la edicién se da click en el boton de Enviar informacion, la pagina cargara de
nuevo a la vista principal de activos.

9.3.3 Eliminar activos

Para el caso de eliminar un activo, en cada fila de activos tendremos un botdn para ejecutar y luego
de la confirmacion de la accion se eliminara el activo de forma definitiva.

Argumento request: La solicitud HTTP.

Tipo de peticién: se envia la peticion DELETE con el ID del activo a eliminar

Ruta: localhost:8000/activos

Figura 36 Eliminacion de activos

1 Gmail (@ GPT

| localhost:8000 dice

;Estés seguro de que deseas eliminar este registro?

iMAC vlal A ..
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B3] Licencias

> TIC-0019  Monitor ~ KLARETH JOHANA CORREA BUSTAMANTE ENUSO  PLANTA REGULAR
22 Usuarios

@ @ 10002 Telefono None ENUSO  PLANTA BUENA
@ Acta

4 »
& Admin
<]

Fuente: Elaboracion propia
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9.4 Licencias

9.4.1Registrar Licencia
Dentro de la vista licencias tendremos dos caminos para ingresar al formulario de registro de
activos:
Guarda los datos enviados en el formulario si son validos, contiene las caracteristicas de la licencia
que se desea crear. En este caso, se incluyen los siguientes campos:

e proveedor: Proveedor de la licencia.

e Tipos licencias: Tipo de licencia al que pertenece.

e nombre: Un nombre identificador de la licencia.

e version: version de la licencia.

e Kkey: clave Unica que identifica y activa la licencia.

e Fecha compra: Fecha de compra de la licencia.

e Numero factura: Numero de factura asociado a la compra de la licencia.

e Precio compra: Precio de compra de la licencia.

e fecha vigencia: Fecha de vigencia de la licencia.

estado: Estado actual de la licencia.
Ruta: localhost: 8000/licencias/crear.html

Se envia una solicitud de tipo POST. Esta solicitud esta destinada a crear una nueva licencia.



Figura 37 Registro de licencias
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Key
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Fecha Compra
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Fuente: Elaboracién propia

Enviar Informacion
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El sistema estara verificando que se envié los datos necesarios para registrar el producto, de lo

contrario devolvera un mensaje con el tipo de error.

9.4.2 Editar Licencia

Cada una de las licencias puede ser editada en cualquiera de sus campos. en la parte derecha dentro

de la tabla, se encuentra el boton editar donde nos cargara un formulario con los datos de la

licencia, donde podremos ajustarlos segun la necesidad.

Argumento request: La solicitud HTTP.

Tipo de peticién: se envia la peticion POST con el ID de la licencia a editar.

Ruta: localhost: 8000/licencias/editar.html
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Figura 38 Edicion de licencias

49] "GET /flicencias/editar.html/9 HTTP/1.1" 280 1@453
£4] "POST flicencias/editar.himl/9 HTTP/1.1" 382 @

541 "GET flicencias HTTP/1.1" 288 15121

Fuente: Elaboracion propia

9.4.3 Eliminar Licencias

Para el caso de eliminar una licencia, en cada fila de la tabla licencias tendremos un boton para
ejecutar la eliminacion y luego de la confirmacion de la accion se eliminara la licencia de forma
definitiva.

Argumento request: La solicitud HTTP.

Tipo de peticién: se envia la peticion DELETE con el ID de la licencia a eliminar

Ruta: localhost:8000/licencias

Figura 39 Eliminacion de licencias
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Fuente: Elaboracién propia
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9.5 Usuarios

9.5.1 Registrar Usuarios
Dentro de la vista Usuarios tendremos dos caminos para ingresar al formulario de registro de
usuarios, que en este caso son los empleados a los que se les van a asignar como responsables de
los activos entregados para sus funciones:
Guarda los datos enviados en el formulario si son validos, contiene las caracteristicas del usuario
que se desea crear. En este caso, se incluyen los siguientes campos:

e Nombre: Un nombre identificador de la licencia.

e Cedula: Numero de identificacion.

e Teléfono: Namero de teléfono.

e Direccion: Nombre de la direccion a la que pertenece.

e Area: Nombre del area al que pertenece.

e Cargo: Nombre del cargo que ejerce.

e Ciudad: Nombre de la ciudad donde esta erradicado.
Ruta: localhost: 8000/usuarios/crear.html

Se envia una solicitud de tipo POST. Esta solicitud esta destinada a crear un nuevo Usuario.
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Figura 40 Registro de usuarios
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Fuente: Elaboracién propia

9.5.2 Editar Usuarios

Cada uno de los usuarios puede ser editado en cualquiera de sus campos. en la parte derecha dentro
de la tabla, se encuentra el botdn editar donde nos cargara un formulario con los datos del usuario
a editar, podremos ajustarlos segun la necesidad.

Argumento request: La solicitud HTTP.

Tipo de peticién: se envia la peticion POST con el ID del usuario a editar.

Ruta: localhost:8000/usuarios/editar.html
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Figura 41 Edicién de usuarios

:4F] ™GET fusuwarios/Seditar.mtmls7 HITP/1.1™ 288 11278
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Fuente: Elaboracion propia

9.5.3 Eliminar Usuarios

Para el caso de eliminar un usuario, en cada fila de la tabla usuarios tendremos un botén para
ejecutar la eliminacién y luego de la confirmacién de la accion se eliminara el usuario de forma
definitiva.

Argumento request: La solicitud HTTP.

Tipo de peticion: se envia la peticion DELETE con el ID del usuario a eliminar

Ruta: localhost:8000/usuarios

Figura 42 Eliminacion de usuarios
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Fuente: Elaboracién propia
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9.6 Actas
Vista Actas, en la parte inferior tendremos listadas las actas cargadas con su usuario relacionado.

Figura 43 Modulo de Actas

Generar Acta de Entrega Cargar Acta de Entrega

Usuario: Usuario: |~ v

Ruta: | Elegir archivo | No se ha seleccionado ningun archivo
=

Usuario Archivo

Fuente: Elaboracion propia

9.6.1 Generar Actas de Entrega

Para generar un acta de entrega tendremos que tener los usuarios relacionados con los activos de
los cuales sean responsables, para esto seguiremos los siguientes pasos:

9.6.1.1Asignar un Activo a un Usuario:

Cuando se esta creando un activo encontramos el campo Usuario dentro del formulario, donde nos
mostrara una lista de usuarios registrados a los cuales podremos asignarles activos segin la
necesidad de cada uno, en la vista de Activos utilizando el filtro de usuarios podremos validar que
el usuario tenga todos los activos necesarios. Luego de esto iremos a la vista Actas y en el moédulo
Generar Actas de Entrega seleccionaremos el Usuario solicitado, y daremos en el boton con icono
de archivo, esto va a generar un archivo PDF que incluye informacion detallada sobre los activos
asignados a ese usuario.

Se configura la respuesta HTTP para descargar el PDF creado.

Tipo de peticién: se envia la peticion POST con el ID del usuario a generar el acta.
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Ruta: localhost:8000/actas

Figura 44 Generacion de actas

o [l certificaciones P Phind: Al 1 Gmail GPT | Form by guilherme... PR L - e R g sl Descargas

@ documento (19).pdf

Abrir archivo

Generar Acta de Entrega Cargar Acta de Entrega

Usuario: Usuario: \ ————————— v

|KLARETH JOHANA CORREA BUSTAMANTE V|
. Ruta: | Elegir archivo |No se ha seleccionado ningun archivo
Activos E

E=] Licencias

&2 Usuarios
Usuario Archivo

3 Acta

Fuente: Elaboracion propia

Librerias Utilizadas

ReportLab, Esta libreria se utiliza para la creacion y generacion de archivos PDF. Proporciona un
conjunto de herramientas para la creacion de documentos PDF de manera programatica.
i0.ByteslO, La clase ByteslO se utiliza para crear un flujo de bytes en memoria, que actia como
un bafer para almacenar el contenido del PDF antes de guardarlo o enviarlo como respuesta HTTP.
Datetime, Se utiliza para obtener la fecha actual de creacion del PDF.

9.6.2 Generacion del PDF

Se utiliza ReportLab para crear un documento PDF.

Se establecen margenes, se afiade un encabezado con la fecha actual y la imagen del encabezado
institucional.

Se agregan detalles sobre el destinatario (nombre y cédula).

Se afade un cuerpo de texto que indica la entrega de activos y la responsabilidad del destinatario.



116

Se incluye una lista de activos asignados al destinatario, con detalles como el tipo de activo, marca,
numero de serie, etc.

Se agregan observaciones sobre el cuidado y responsabilidades del destinatario respecto a los
activos.

Generacion de Detalles Adicionales, Se afiaden detalles adicionales en negrita en una seccion
especial del documento.

Firmay Cargo, Se incluye un espacio para la firmay el cargo del emisor del documento.



Figura 45 Ejemplo de acta

@ copIGO | F-DE-TI-04
ENTREGA DE EQUIPOS DE - [07-Nov-2023
. COMPUTO Y/0 ACCESORIOS | EMISION
Maria Salomé -
VERSION 01

Medellin, 17 de enero de 2024

Sefior(a)

KLARETH JOHANA CORREA BUSTAMANTE C.C 1234567891

A continuacion le estamos haciendo entrega de los siguientes activos, los cuales estaran
bajo su completa responsabilidad y custodia.

DETALLES

- PORTATIL LENOVO S/N PC-00CW3A TIC-0001 Eventos: No funcionan
clics del pad mouse

OBSERVACIONES:

« Vigilar con frecuencia que no le falte el activo o lo tenga en mal estado, ya que usted
es |la Unica persona responsable.

« Si observa que le quitan o le cambian su activo, informe de inmediato a su jefe para que se
hagan los cargos y descargos correspondientes y la anotacién del estado del mismo.

« Si considera que su activo requiere algin mantenimiento para colocarlo en mejores
condiciones, informe a su jefe.

« En el momento de su desvinculacién de la empresa es indespensable |a presentacién de un
paz y salvo expedido por su jefe, quien temporalmente asumira la responsabilidad del
mismo hasta entregarlos al nuevo empleado.

« Si al momento de la devolucién del activo este presenta deterioro por manipulacién como
partes rotas, quebradas u otro tipo de averia, el empleado debe asumir el valor de los
repuestos o reparacion

« Exija una copia de la carta donde lo responsabilizan de su activo, para que este al tanto
su contenido.

« Fuera del Laboratorio Maria Salome, lo que suceda con el equipo es completamente
responsabilidad. En caso de dafio o perdida usted debera asumir el costo de reparacion

o reposicion.
Diana Marcela Quiroz KLARETH JOHANA CORREA BUSTAMANTE
Coordinadora Administrativa Asistente - Cartera

Fuente: Elaboracion propia
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9.6.2 Cargar Acta de Entrega

Para el proceso de Cargar un acta se hace independiente ya que se necesitan firmadas por el usuario
relacionado.

Luego de tener el acta firmada, en el apartado de Cargar Acta de Entrega encontraremos el mismo
listado de usuarios donde se seleccionara el usuario relacionado con el acta que vamos a cargar y
mediante el boton de cargar escogeremos el archivo en el administrador de archivos que se abrira
y le daremos en aceptar.

El programa verifica la solicitud POST Yy si el formulario es valido, guardara el formulario en la
base de datos asociando el usuario seleccionado con el acta.

Figura 46 Cargar acta

salomé
Generar Acta de Entrega Cargar Acta de Entrega

Usuario: Usuario: | KLARETH JOHANA CORREA BUSTAMANTEv

A i Ruta: | Elegir archivo | documento (20).pdf
Cuvos a

Licencias

22 Usuarios
Usuario Archivo

@ Acta

Fuente: Elaboracion propia
Se configura la respuesta HTTP para guardar el PDF cargado.
Tipo de peticion: se envia la peticion POST con el ID del usuario, y el documento seleccionado.

Ruta: localhost:8000/actas
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Figura 47 Actas cargadas

salomé
Generar Acta de Entrega Cargar Acta de Entrega

Usuario: Usuano:| ————————— v

Acti Ruta: | Elegir archivo |No se ha seleccionado ningun archivo
Cuvos E

3] Licencias
22 Usuarios
Usuario Archivo
B Acta KLARETH JOHANA CORREA BUSTAMANTE  Ver Documento

Fuente: Elaboracion propia

En latabla de actas podremos tener un facil acceso a descargar las actas de cada uno de los usuarios
mediante el link “Ver Documento”.

9.6.3 Eliminar Actas

Se buscar el registro de acta en la base de datos utilizando el ID obtenido. Si se encuentra, se
elimina y se responde con un JSON indicando que la eliminacion fue exitosa.

En caso de que el registro no sea encontrado, se responde con un JSON indicando que el registro
no fue encontrado.

Se configura la respuesta HTTP para Eliminar el PDF cargado.

Tipo de peticion: se envia la peticion DELETE con el ID del usuario, y el ID del documento
seleccionado.

Ruta: localhost:8000/actas
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Figura 48 Eliminacion de actas

P Phind: Al ! Gmail [@ GPT

| localhost:8000 dice

;Estds seguro de que deseas eliminar este registro?

salomé
Generar Acta de Entrega Cancelar a3
Usuario: R L L1 v
— v

Acti Ruta: | Elegir archivo [No se ha seleccionado ningdn archivo
Clivos B
&

B3 Licencias

82 Usuarios
Usuario Archivo

- KLARETH JOHANA CORREA BUSTAMANTE  Ver Documento

& Admin

<J

Fuente: Elaboracién propia

De esta forma tendremos control de las actas que ya no sean necesarias almacenar.
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Conclusiones
Durante la ejecucion de este proyecto, se ha alcanzado el desarrollo exitoso de una aplicacion web
mediante el uso de Django, un robusto framework respaldado por el motor de Python, y
aprovechando PostgreSQL como un eficiente gestor de base de datos que asegura escalabilidad y
funcionalidad. Esta aplicacion ha sido disefiada para gestionar activos empresariales y administrar
las relaciones entre los activos asignados y los usuarios responsables de su manejo. El acceso a la
aplicacion se realiza a través de un sistema de inicio de sesion seguro, respaldado por una sélida
encriptacion de claves.
La eleccidn estratégica de tecnologias clave, como Django, PostgreSQL y Bootstrap, ha permitido
la creacion de una plataforma intuitiva y de facil uso. La adopcién de la metodologia agil Scrum
ha facilitado la organizacion y planificacion del desarrollo a través de sprints, proporcionando una
vision clara de los objetivos y asegurando la entrega constante de mejoras funcionales en la
aplicacion. Ademas, el énfasis en la colaboracion y la comunicacion efectiva dentro del equipo de
desarrollo ha sido esencial para garantizar el éxito del proyecto.
En cuanto a la arquitectura de la aplicacion, la eleccién de Django como framework ha demostrado
ser solida, brindando una base estructurada para la creacion de rutas, middleware y el manejo
eficiente de peticiones HTTP. EI ORM proporcionado por Django ha facilitado la modelacion de
entidades de manera sencilla y la realizacién eficiente de consultas a la base de datos. La
implementacion del sistema de gestion de usuarios con inicio de sesion ha sido un componente
crucial para garantizar la seguridad y privacidad de la informacion en la aplicacion. A través de un
adecuado proceso de autenticacidn y autorizacion, se ha logrado proteger los recursos, asegurando
que solo los usuarios autorizados tengan acceso a funcionalidades especificas.

Este enfoque ha sido esencial para crear una aplicacion segura, confiable y escalable en el manejo.
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Recomendaciones
A partir de la valiosa experiencia obtenida durante la ejecucion de este proyecto, se derivan
recomendaciones fundamentales para futuras iniciativas similares:
Mantener la metodologia Scrum
Es esencial continuar empleando Scrum o alguna otra metodologia agil. La estructura organizativa
por sprints y la colaboracion eficaz dentro del equipo han demostrado ser pilares fundamentales
para el éxito del proyecto y la entrega incremental de valor.
Pruebas exhaustivas
Garantizar la implementacion de pruebas unitarias y de integracion a lo largo de todo el ciclo de
desarrollo. Las pruebas desempefian un papel crucial al validar el correcto funcionamiento de la
aplicacion y al detectar posibles errores de manera temprana, facilitando asi su correccion y
evitando complicaciones en etapas posteriores.
Continuar la mejora del rendimiento
Aunque se ha logrado una aplicacion funcional y eficiente, es imperativo seguir optimizando el
cddigo y las consultas a la base de datos. Este enfoque garantiza una experiencia de usuario fluida
y eficaz, especialmente en entornos de alta concurrencia.
Reforzar la seguridad
La seguridad de los datos y la proteccidn de la informacion de los usuarios son aspectos criticos.
Es esencial seguir las mejores practicas de seguridad, como el almacenamiento seguro de
contrasefias y el uso de tokens de autenticacién, para prevenir vulnerabilidades y ataques.
Documentacién completa y actualizada
Mantener una documentacion detallada y actualizada de la aplicacién, que abarque la arquitectura,

el disefio de la API, los modelos de datos y las decisiones de disefio. Esto facilitara el
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mantenimiento, las futuras expansiones del proyecto y la integracion eficiente de nuevos miembros
al equipo.

Explorar tecnologias complementarias

Investigar y considerar el uso de tecnologias complementarias que puedan mejorar la
funcionalidad y la experiencia del usuario.

Monitoreo y analisis

Implementar un sistema de monitoreo para la aplicacion en produccion, permitiendo identificar
problemas de rendimiento y uso. Tomar acciones proactivas para mejorar la experiencia del
usuario y realizar analisis de datos para obtener informacion relevante sobre el comportamiento de
los usuarios y el rendimiento de la aplicacion.

Retroalimentacion y mejora continua

Fomentar la retroalimentacion del cliente y de los usuarios finales para comprender sus
necesidades y expectativas. Utilizar esta informacion para realizar mejoras continuas en la
aplicacién y agregar nuevas funcionalidades que afiadan valor a los usuarios.

En sintesis, la implementacion de estas recomendaciones no solo contribuird al crecimiento
constante del equipo de desarrollo, sino que también asegurara la entrega de soluciones de alta

calidad que satisfagan las necesidades cambiantes de nuestros clientes y usuarios.
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