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Introduccion

La educacion en la actualidad requiere de constantes cambios, transformaciones e
invenciones que nacen de la necesidad de estar en el auge de las tecnologias. Por ello, en la
presente investigacion se vincula a los procesos de ensefianza y aprendizaje que estan en
concordancia con las nuevas formas de produccion y circulacion de conocimientos con las
tecnologias digitales. Desde esta perspectiva, las narrativas transmedia emergen como una
estrategia pedagogica vanguardista, que posibilita la articulacion de diversos lenguajes,
plataformas y experiencias, que favorecen la participacion de los estudiantes en la construccion
de sentido. Estas nuevas tendencias se alejan solo de concebirse como una nueva forma
comunicativa, esta se configura como un enfoque didactico que responde a las demandas de la

educacién contemporanea, caracterizada por la interactividad y la multimodalidad.

En concordancia, en el &mbito educativo, especificamente en la ensefianza de la lengua y
la literatura, se denota la necesidad de replantear las practicas tradicionales que han limitado el
desarrollo de competencias como lo son las interpretativas, las criticas y las creativas en los
estudiantes. Por ello, lo que se incorpora en las narrativas transmedia en el ambito educativo se
presenta como una alternativa que agiliza los procesos de lectura y escritura, potenciando la
apropiacion de los contenidos de manera significativa a través de los diferentes medios como los

textos, la imagen, el audio en los diferentes entornos digitales.

En relacion con lo expuesto, la presente investigacion tiene como objetivo principal
analizar e implementar una propuesta didactica basada en las narrativas transmedia, orientada a
fortalecer las competencias comunicativas de los educandos. Debido a esto, se parte de una
reflexion tedrica sobre los conceptos de la narrativa y su concordancia con los procesos

educativos, asi como de un diagndstico del contexto educativo en el que se inscribe la



investigacion. Posteriormente, se disefian e implementan diferentes actividades pedagdgicas que
se integran en las diversas plataformas y lenguajes, con el propdsito de promover experiencias

significativas, participativas y contextualizadas.

Bajo este enfoque, este estudio busca coadyuvar al campo de la didactica de la lengua,
dejando en evidencia el potencial de la ensefianza a través de las narrativas transmedia como
instrumento para la transformacion de las diferentes précticas pedagdgicas, en linea con los retos

y posibilidades que plantea la educacion en la era digital.



1. Descripcion y formulacion del problema
Los textos se organizan mas all& de lo exclusivamente linguistico.
Cleide Faye y Vera Albuquerque

En la era digital, la forma en que nos comunicamos ha cambiado radicalmente. Ahora los
mensajes combinan texto, imagenes, audio y otros elementos interactivos. Por eso, los sistemas
educativos deben preparar a los estudiantes para que sepan interpretar y crear este tipo de
contenidos complejos.

Aunque los Derechos Basicos de Aprendizaje (MEN, 2016) reconocen la importancia de
la alfabetizacion multimodal, en Colombia su aplicacién real en las aulas es complicada. Todavia
predominan las préacticas pedagdgicas tradicionales; muchos docentes no han recibido suficiente
formacidn en este tema y tienen poco conocimiento sobre estrategias didacticas innovadoras.

El Plan Nacional de Lectura y Escritura (2016-2026) impulsa la integracion de diferentes
lenguajes, pero en la préactica cotidiana del curriculo la escritura lineal sigue siendo la
protagonista, mientras que la produccion multimodal suele limitarse a actividades aisladas
esporadicas (Duart, et al., 2020). En contextos como la I. E. Técnico Upar, se observa que las
metodologias actuales para la produccion textual no promueven procesos escriturales autbnomos
ni aprovechan las herramientas digitales que tienen a la mano los estudiantes.

Por todo lo anterior, este proyecto busca analizar como las narrativas transmedia pueden
ayudar a fortalecer la produccidn textual mediante la creacion de textos multimodales en
estudiantes de noveno grado. El objetivo es cerrar esa brecha que existe entre lo que dice el
curriculo en teoria y lo que realmente pasa en las aulas.

A partir de este panorama, la pregunta de investigacion que guia el presente trabajo es:

¢Como influyen las narrativas transmedia en el fortalecimiento de habilidades para la creacion D
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de textos multimodales (visual, auditivo, lingiistico) en estudiantes de noveno grado de la I. E.
Técnico Upar?
1.1 Anélisis bibliométrico

El analisis bibliométrico constituye una estrategia metodolégica orientada al examen
sistematico de la evolucién de un campo del conocimiento a partir del estudio de indicadores
cuantificables de la produccion cientifica. La frecuencia de citacion, el volumen de publicaciones
y las redes de colaboracion académica son variables que posibilitan identificar patrones,
tendencias y niveles de impacto en la actividad investigativa, asi como la influencia que tienen
en la consolidacidn y transformacién de dos marcos teéricos y practicos dentro de ciertas
disciplinas (Thanuskodi, 2010). De acuerdo con esto, esta metodologia ha sido aplicada de
manera extensa para seguir el camino de los temas investigativos y entender como se articulan
con las modificaciones en las politicas educativas y en las practicas actuales (Donthu et al.,
2021).

Del mismo modo, el analisis bibliométrico permite analizar la extension y el impacto de
nuevas herramientas tecnoldgicas y metodologias didacticas emergentes en los procesos de
aprendizaje y ensefianza de la dindmica de cambios experimentada por los entornos educativos
en un contexto marcado por la creciente digitalizacion y globalizacion del conocimiento
(Dunstone y Yager, 2009). La literatura especializada y orienta la formulacién de nuevas lineas
de indagacién.

Este andlisis surge de un trabajo de carécter bibliométrico que pretende estudiar la
trayectoria de la produccién cientifica sobre la narrativa transmedias y son contribucién al
fortalecimiento de la produccion de textual de textos multimodales en el contexto educativo

desde una revision sistematica de la literatura académica se pretende reconocer las principales
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tendencias investigativas, identificar a los autores de mayor influencia en el campo, determinar
las fuentes de publicaciéon mas relevantes y evidenciar posibles vacios en el desarrollo de estas
lineas de estudio.

El presente andlisis permite ubicar la pertinencia del estudio dentro del contexto
académico actual y aportar un sustento tedrico a la propuesta investigativa centrada en el uso de
las narrativas transmedia como estrategia pedagdgica para fortalecer la produccion textual en
estudiantes de basica secundaria. Para ello, se implementd una estrategia de bdsqueda utilizando
la siguiente combinacidn de palabras clave: (“transmedia narrative” AND “transmedia narrative”
“multimodal texts” OR).

La trayectoria de las publicaciones en el periodo 2009-2026 muestra una evolucion
irregular de la produccién cientifica sobre la temética analizada. Presenta un comportamiento
variable, caracterizado por niveles bajos de publicacién durante los primeros afios y algunos
periodos sin registros. Posteriormente, se observa un incremento gradual en la cantidad de
estudios, especialmente a partir de 2021, afio en el que se alcanza el mayor nimero de
publicaciones.

No obstante, aunque en los afios siguientes se presentan algunas fluctuaciones, la
tendencia general evidencia un mayor interés investigativo en la tematica en comparacion con

los afios iniciales, lo que refleja un proceso de consolidacion del campo de estudio (ver figura 1).
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Figura 1.

Afio de publicacidn de los documentos.

Documents
w

2017 2019 2021 2023 2025 2027

Year

2009 2011 2013

Nota. Elaborado a partir de los datos en Scopus.

Los picos observados en la grafica, especialmente en los afios 2021,2022,2024 indican
momentos de mayor produccion academia en relacion con la temética estudiada. En particular, el
afio 2021 presenta el valor mas alto de publicaciones, lo que sugiere un incremento significativo
en el interés investigativo durante ese periodo. Estos aumentos pueden interpretarse como etapas
en las que el tema adquiere mayor visibilidad dentro de la comunidad académica, posiblemente
asociado al crecimiento de estudios sobre narrativas transmedia, multimodalidad y educacién en
entornos digitales. No obstante, después de estos picos se evidencian descensos en algunos afios,
lo que refleja las fluctuaciones propias del desarrollo y consolidacién de este campo.

A continuacion, se presenta el listado de autores con mayor nimero de publicaciones

sobre el tema durante el periodo de estudio:
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Figura 2.

Listado de autores

Aharoni, M.
Arkhangelsky, A.
Balakina. Y.\.
Brinker, F.
Bums, L.
Campanioni, C.
Chappell, J.
Danssde, S.

Dawvies, M.M.

Dawvis, A.C.

(=

0.25

o
u~
o
d
»
.

1.25

Nota. Elaborado a partir de los datos en Scopus.

El andlisis de la gréfica evidencia que la produccion cientifica se distribuye de manera
homogénea entre los autores identificados, ya que cada uno registra un documento publicado del
corpus analizado. Entre los investigadores que conforman este grupo se ubican Aharoni,

M.; Arkhangelsky, A.; Balakina, Y.V.; Brinker, F.; Burns, L.; Campanioni, C.; Chappell, J.;
Daniele, S.; Davies, M.M. y Davis, A.C. (Ver figura 2)

Por consiguiente, este comportamiento indica que no existe una concentracion
significativa de la produccién de un autor dominante, por el contrario, la participacion
investigativa se caracteriza por una distribucion equilibrada de contribuciones individuales.
Desde la perspectiva bibliométrica, este patron sugiere que el campo de estudio se encuentra en
una etapa en la que diversos investigadores aportan de manera puntual, sin que adn se consolide

un ndcleo claramente definido de autores altamente productivos.
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Por otra parte, se examinaron los paises con mayor produccion cientifica en el campo de
estudio. De acuerdo con la gréfica proporcionada méas adelante, la distribucion de documentos
por pais muestra que Italia y Espafia encabezan la produccion investigativa, cada uno con el
mayor nimero de publicaciones registradas. En un segundo nivel se ubican Reino Unido y
Estados Unidos, que presentan también una participacion importante, aunque ligeramente
inferior a la de los paises que lideran el listado.

Posteriormente, Australia, la federacion rusa y la categoria de documentos
sin afiliacion territorial definitiva evidencian una participacion intermedia dentro del corpus
analizado. Finalmente, Canada, China y Egipto registran el menor nimero de publicaciones, con

una contribucion mas moderada en la produccidn cientifica del tema (Ver figura 3).

Figura 3.

Paises con mayores publicaciones.
Documentos por pais/territorio

taly

Spain

United Kingdom
United States
Australia

Russlan Federation
Undefined

Canada

China

Egypt

N

S
(S
(¥
&
o

Nota. Elaborado a partir de los datos en Scopus
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Ahora, la distribucién de los documentos segun su tipologia evidencia que la mayoria de
las publicaciones corresponden a articulos de investigacion, los cuales presentan el 67,9% del
total de los documentos analizados. En un segundo nivel se ubican los libros y los capitulos del
libro, cada uno con 14,3 % de participacion dentro del corpus documental. Finalmente, los
articulos de revision constituyen la menor proporcion, con 3,6% de las publicaciones (Ver figura
4).

Figura 4.

Tipos de publicacion

drtaa (7%

Nota. Elaborado a partir de los datos en Scopus.

Tabla 1

Revision bibliografica sobre narrativas transmedia en educacion

Citas Titulo Autores Descripcion

33 Experiencias infantiles  Djonov, E.; Tseng, El presente estudio analiza
con una C.-l.; Lim, F.V. la participacion de los nifios en
narrativa transmedia: (2021) narrativas transmedia, entendidas como
perspectivas para historias que se desarrollan a través de
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promover la
alfabetizacion
multimodal critica en la

era digital

diferentes medios, como libros, peliculas y
aplicaciones interactivas. A partir de un
estudio de caso, los autores analizan como
la interaccion de los estudiantes con estos
entornos multimodales permiten
evidenciar sus conocimientos sobre
distintos modos de comunicacién, medios
digitales y herramientas de autoria
multimedia. Los resultados sugieren que
estas experiencias constituyen un punto de
partida pertinente para el desarrollo de
estrategias pedagogicas orientadas a
fortalecer la alfabetizacion multimodal

critica en la era digital.

12 Leyendo S. a través de
los medios: mundos
narrativos transmedia,
ficcion multimodal y

lectores reales

Gibbons, A. (2017)

El estudio analiza la obra S. desde la
perspectiva de las narrativas transmedia y
a ficcion multimodal, explorando como la
historia se construye mediante la
integracion de diferentes medios, formatos
y recursos narrativos. A partir de un
enfoque analitico centrado en la lectura y
la interaccion de los lectores con el texto,
la investigacion examina la manera en que
estos participan activamente en la
construccidn del significado dentro de un
universo narrativo expandido. Los
resultados arrojaron que la

narrativa transmedia favorecen nuevas
formas de experiencia lectora,

caracterizada por la participacion
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interpretativa del lector y la articulacion de

multiples modos semi6ticos.

3 Estrategias transmedia en  Arkhangelsky,  El estudio examina el uso de

la educacién literaria A.; Novikova, A. estrategias transmedia en la educacion
escolar: deconstruyendo (2023) literaria escolar como una via para

el kitsch y la semiética promover procesos de lectura mas creativa
de la creatividad lectora y criticos. Desde una perspectiva

semiotica, los autores analizan como la
integracion de distintos medios y lenguajes
narrativos permitiendo elementos del
kitsch presentes en algunas producciones
culturales, mientras fomenta la
participacion de los estudiantes en la
interpretacion y recreacion de los textos.

Nota. La presente tabla recoge estudios relevantes sobre narrativas transmedia y alfabetizacion

multimodal, organizados segun titulo, autores y descripcién analitica de sus aportes.
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1.2 Andlisis de resultados institucionales por sede prueba saber 11 jornada 2025

A nivel nacional, el Estado Colombiano, a través del ICFES, examina peridédicamente las
competencias de los estudiantes de basica media, con la ayuda de las pruebas Saber 11°,
las cuales “evaltian el desempefio alcanzado por los estudiantes segln las competencias basicas
definidas por el Ministerio de Educacion Nacional” (MEN, 2021). En cuanto a la competencia
de Lectura Critica, su objetivo es medir la capacidad para comprender, interpretar y evaluar
textos habituales de la vida cotidiana y en entornos académicos no especializados (ICFES,
2024).

En este sentido, la estructura de la prueba es clara que no se encasilla solo en textos
continuos, sino que incluye textos discontinuos como informacidn, cémics y tablas. Dichos
formatos exigen que el estudiante desarrolle tres competencias especificas: identificar contenidos
locales, articular las partes de un texto para darle sentido global y reflexionar criticamente sobre
su contenido. Por ende, la capacidad de procesar informacién donde coinciden diversos sistemas
semioticos es un requisito para alcanzar los niveles de desempefio esperados por el
Estado (ICFES, 2024).

El presente informe analiza los resultados agregados de las Pruebas Saber 11, Calendario
A, 2025, jornada mafiana. Esto se hace con el fin de establecer una linea de base que sustente la
intervencion pedagdgica en los grados 9-01, 9°02 y 9°03 en la Institucion Educativa Técnico
Upar. La linea de base se entiende como “un instrumento de produccidn de informacién en un
momento dado del tiempo, la cual puede ser utilizada como un punto de referencia con el cual se
comparan los resultados alcanzados a través seguimiento y la evaluacion” (Secretaria Distrital de
Desarrollo Econémico, 2009). Los datos evidencian un promedio de 58 puntos en el componente

de Lectura Critica, con una desviacién estandar de 10 puntos. Estas cifras revelan
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una heterogeneidad en el desarrollo de competencias interpretativas y argumentativas entre
los 73 evaluados.

Esta dispersion de los puntajes demuestra que, aunque existe un nivel de desempefio
basico, persiste una brecha en la consolidacién de competencias para procesar informacion no
convencional. Asi, se comprueba la pertinencia del presente proyecto, el cual busca intervenir los
grados focalizados para abordar estas capacidades. Al estar enfocado en la produccion de textos
multimodales, se busca que los estudiantes no solo mejoren su expresion creativa, sino que
adquieran las herramientas necesarias para enfrentarse a la interpretacion de textos de tipo

discontinuo que el Estado evaluda en la educacién media.
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2. Justificacion

El fortalecimiento de produccion de textos en el aula es un tema que se ha estudiado
bastante. Sin embargo, aunque el curriculo educativo colombiano ya incluye la alfabetizacion
multimodal, en la practica su implementacién sigue siendo limitada. Esto se debe a la falta de
estrategias didacticas efectivas, al poco conocimiento docente sobre enfoques innovadores y al
peso que todavia tienen los modelos tradicionales de ensefianza de la escritura. En muchos paises
latinoamericanos, al igual que en Colombia, esa resistencia al cambio de los cominmente
Ilamados «enfoques tradicionales» ha limitado la practica educativa, desaprovechando las
multiples metodologias que permiten integrar diferentes formas de comunicacidon y tecnologia en
el aula.

En este contexto, iniciativas como el Plan Nacional de Lectura, Escritura y Oralidad
“Leer es mi cuento” han intentado impulsar la lectura y la escritura mediante la creacion de
bibliotecas y su articulacion de estos espacios a los curriculos escolares. No obstante, Galindo-
Lozano y Doria-Correa (2019) sefialan que, aunque se han logrado algunos avances importantes,
los niveles de lectura, escritura y oralidad en las escuelas colombianas siguen siendo bajos. Esto
demuestra que los enfoques tradicionales todavia predominan en la ensefianza de estas
competencias y pone de manifiesto la necesidad de repensar las estrategias pedagdgicas actuales
para adoptar metodologias méas acordes con los retos de la educacién de hoy.

Por esta razon, es necesario renovar el espacio de aprendizaje y metodologias utilizadas
dentro del aula de 9° 1. E. Técnico Upar, debido a que esta no es ajena a dicha problematica.
Muchos estudiantes de la institucion educativa siguen en los errores comunes relacionados con la

produccion de textos: errores ortograficos, problemas de coherencia y cohesion,
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vocabulario limitado, dificultades en la estructura textual, etc. De esta manera, van pasando a
grados superiores arrastrando las mismas dificultades sin haberlas superado.

Por consiguiente, esta investigacion pretende dinamizar las practicas pedagégicas
tradicionales en la ensefianza de la produccion textual, las cuales han demostrado carencias para
fortalecer las habilidades de los estudiantes en la creacion de textos. Es asi como, las
narrativas transmedia se presenta como una alternativa para potenciar el proceso escritural,
permitiendo a los estudiantes integrar diversos modos semi6ticos y desarrollar una escritura mas
creativa adaptada a las exigencias de la comunicacién contemporanea.

A través de la narrativa transmedia, es posible llevar a cabo la produccion de textos,
puesto que este enfoque fomenta la escritura creativa y colaborativa al permitir que los
estudiantes participen en la construccidn de historias utilizando diversas plataformas digitales.
Segun Ospino y Rodriguez (2021), “el uso de nuevos tipos de narrativa, como
la transmedia fortalece competencias como la produccion textual, la comprension lectora y el
manejo de medios de comunicacion” (p. 1). Este enfoque motiva a los estudiantes a ir mas alla
de la escritura lineal a las que son inmersos desde los primeros afios académicos.

Por ende, la presente investigacion tiene como prop6sito analizar el impacto de las
narrativas transmedia para la produccion de textos multimodales del grado 9° I. E. Técnico
Upar, de la ciudad de Valledupar, Cesar. Esta tematica tiene impacto social porque intenta
fomentar la participacion, la colaboracién y el desarrollo de competencias medidticas de los
estudiantes.

Asi lo sugiere, Jenkins en una publicacion del 2010, como educadores, debemos modelar
el uso eficaz de diferentes plataformas de medios en el aula, una practica que respaldaria lo que

Howard Gardner nos ha dicho sobre las inteligencias maltiples. En este caso, me refiero a la idea
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de que los diferentes estudiantes aprenden mejor a través de diferentes modos de comunicacion
y, por lo tanto, la leccion es méas efectiva cuando se transmite a través de mas de un modo de
expresion. Podemos reforzar a través de elementos visuales o actividades lo que comunicamos a
través de palabras habladas o textos escritos. Hacerlo de manera efectiva nos impulsa a pensar en
coémo las maltiples plataformas de comunicacion podrian reforzar lo que hacemos en nuestras
aulas.

Por otra parte, el valor practico de esta investigacion esta en qué dicha realizacion de la
integracion de narrativas transmedia en las précticas pedagdgicas puede enriquecer la ensefianza
de la produccién textual, haciendo que el aprendizaje sea mas significativo y alineado con las
realidades comunicativas contemporaneas. Ademas, esta estrategia permite mejoras sustantivas
en la orientacion de los docentes y la institucion educativa, facilitando la adopcidn de
metodologias innovadoras que fomenten la integracién de diversos modos de comunicacion en el
aula.

Con respecto a la utilidad metodoldgica, los instrumentos disefiados para el diagnostico
servirdn de base para futuras investigaciones; ademas de contribuir a la ampliacion del estado del

arte sobre los topicos y temas tratados a lo largo del presente trabajo de investigacion.
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3. Objetivos
3.1 Objetivo general
Analizar el impacto de las narrativas transmedia para la produccion de textos
multimodales en estudiantes de noveno de la Institucion Educativa Técnico Upar.
Figura 5.

Produccién de textos multimodales

Nota. Generada con ChatGPT, 2026, Open Al.

3.2 Objetivos especificos
o Identificar las dificultades recurrentes en la produccion de textos multimodales de los
estudiantes de noveno grado.
Figura 6.

Dificultades en la produccién textual multimodal
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Nota. Generada con ChatGPT, 2026, Open Al.
e Aplicar actividades que fomenten la produccidn de textos multimodales por medio de las
narrativas transmedia.

Figura 7. Actividades transmedia

Nota. Generada con ChatGPT, 2026, Open Al.
e Examinar el impacto de las narrativas transmedia en el desarrollo de la creatividad y la

expresion escrita de los estudiantes de noveno grado.



Figura 8. Creatividad en la produccion de contenidos multimodales
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Nota. Generada con ChatGPT, 2026, Open Al.
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4. Marco de referencia
“El libro no es un ente incomunicado: es una relacion, es un eje de innumerables relaciones. ”
Jorge Luis Borges
El marco de referencia representa el sustento tedrico-conceptual que orienta la presente
investigacion. En este apartado se resume las investigaciones previas sobre la produccion de
textos multimodales y la implementacidn de la narrativa transmedia en contextos escolares, lo

cual respalda el rigor académico y una interpretacion integral del marco escolar.

4.1 Antecedentes

El presente apartado plantea los antecedentes de investigacion vinculadas al uso de
narrativas transmedia y textos multimodales como estrategias pedagdgicas para fortalecer la
produccion textual en contextos escolares. Estos estudios proporcionan sustentos tedricos que
reafirman la importancia de integrar recursos digitales e interactivos en el fortalecimiento de

aptitudes comunicativas en los estudiantes.

Bustos (2025) desarrolld el estudio titulado La escritura digital multimodal y el
desarrollo de habilidades para la produccidn textual en nifios de educacion basica primaria, que
se centr6 en examinar como incide la escritura digital multimodal el fortalecimiento de las
capacidades textuales en los estudiantes. Se propuso como propdsito explorar sobre como los
variados entornos digitales, potenciados como recursos tecnoldgicos y acompafiados de un
enfoque pedagdgico revolucionario, pueden incentivar la creacion textual autonoma y
contextualizada, generando nuevas alternativas para la lectoescritura en el ambito escolar. El
estudio utilizé un disefio no experimental y se centrd en una metodologia cualitativa

interpretativa.
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Se reconocid la importancia de organizar las practicas curriculares bajo una perspectiva
pedagdgica concreta, que vincule las habilidades comunicativas diversas a través de una
mediacidn efectiva y basada en el empleo de tecnologias. Igualmente, se destaco que los distintos
escenarios digitales son lugares favorables para el desarrollo critico y creativo de los estudiantes,
dentro del contexto de una educacidn transformada por la cotidianidad y el progreso tecnolégico.

Esta indagacion apoya la nocion de que, si se incluyen recursos digitales y multimodales
en las aulas, se puede incrementar la capacidad de los estudiantes para producir textos. De igual
manera, alienta a adoptar narrativas transmedia y la articulacion de varios elementos, destacando
asi la importancia de adaptar las practicas pedagégicas convencionales a la nueva era

tecnoldgica.

Alonso y Murcia (2018) llevaron a cabo la investigacion titulada Ensefiar y aprender con
narrativa transmedia. Analisis de una experiencia en una escuela secundaria de Argentina, cuyo
objetivo era pensar en las consecuencias pedagdgicas de la narracién transmedia dentro del aula.
El andlisis se efectud en una institucion educativa secundaria y se baso en los aportes tedricos de
Jenkins (2008) y Scolari (2013) sobre las narrativas transmedia, ademas de los principios de
alfabetizacion digital, resaltando el rol que tienen las TIC en la modificacion de los procesos
educativos. La revision bibliografica y la observacion participante fueron el pilar de la
metodologia utilizada, que fue cualitativa, basada en la observacion participante y la revision
bibliogréafica.

El prop6sito principal de la investigacion fue examinar de qué manera la vinculacién de
las narrativas transmedia, a partir de experiencias especificas, puede transformar los procesos

educativos. Se dieron cuenta de que esta perspectiva mejora la participacion de los estudiantes,
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impulsa el desarrollo de competencias digitales y cambia el rol tradicional del profesor, quien se
convierte en un mediador y facilitador del conocimiento.

La investigacion se desarroll6 en el nivel de secundaria, es pertinente ya que corresponde
con el nivel que enmarca la presente investigacion. Esto permite que sus aportes sean
expresamente aplicables, especialmente en relacidn con principios pedagdégicos como la
incorporacion de diversos lenguajes comunicativos, el aprendizaje activo y el uso de tecnologias
digitales para promover la comprension y la elocucion textual. Estos elementos fortalecen el
desarrollo de habilidades de los estudiantes en este nivel educativo.

Amador (2018) realiz6 la investigacion titulada Educacion interactiva a través de
narrativas transmedia: posibilidades en la escuela. Este estudio es cualitativo, se llevd a cabo en
dos escuelas publicas de Bogota y utiliz6 como enfoque metodoldgico la etnografia virtual
(Hine, 2002) y la etnografia convencional (Guber, 2001). Se realizaron observaciones en el
medio digital y también en el escolar, considerando que internet es un medio primordial para la
interaccion y la construccion de la identidad. Ademas, se cre6 un repositorio para clasificar los
registros de interacciones y contenido multimedia, lo cual posibilito la documentacion y el
analisis de los procesos de educacion interactiva a través de narrativas transmedia.

El propdsito de la investigacion fue examinar las oportunidades para implementar
componentes de la educacion interactiva a través de las narrativas transmedia. Se deduce que,
entre los hallazgos, mas significativos, la transicién hacia una comunicacidn interactiva y digital
insta a reconsiderar el modelo educativo convencional. Se demostré que cuando los alumnos no
solo consumen contenido, también lo producen, y a través de esto se desarrollan capacidades
como la critica y escritural. No obstante, existen areas poco investigadas como la colaboracion

entre estudiantes.
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Su importancia para la investigacion en curso estriba en que apoya la vinculacion de
narrativas transmedias como una tactica pedagdgica eficaz para involucrar a los estudiantes y
robustecer la creacion de textos multimodales. Asimismo, proporciona la posibilidad de definir
una base tedrica y metodoldgica que guia el disefio de experiencias didacticas interactivas,
enfocandose en la funcion del estudiante como creador de contenidos tanto escolares como
digitales.

Saavedra (2023) desarroll¢ la investigacion titulada Narrativa transmedia como
estrategia didactica para fortalecer la lectoescritura en nifios de 8 afios. Esta investigacion esta
contextualizada dentro de una perspectiva educativa que engloba el empleo de tecnologias de la
informacién y comunicacion junto con las tecnologias del aprendizaje y del conocimiento. La
investigacion se enfocd en crear una propuesta didactica compuesta por diez actividades
distintas, divididas en tres etapas: apertura, desarrollo y cierre. Estas acciones integran recursos
digitales y fisicos que concuerdan directamente con estandares y competencias educativas,
vinculado con métodos de evaluacion que posibilitan el analisis del avance en lectoescritura de
cada alumno.

El prop6sito general radica en desarrollar una propuesta didactica basada en narrativas
transmedia para mejorar la lectoescritura de los estudiantes. Entre las conclusiones mas
sobresalientes, podemos resaltar que el empleo de narrativas transmedias posibilita un
aprendizaje méas dindmico e interactivo, lo cual aporta de manera significativa. En el desarrollo
de la comprensidn lectora y la produccion textual, ademas se incentiva la creatividad de los
estudiantes y se pone en perspectiva la necesidad de estar en constante actualizacion en las
diferentes metodologias pedagdgicas en funcion de los nuevos entornos tecnoldgicos de

aprendizaje.
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Este estudio respalda la nocion de que las narrativas transmedia pueden ser utilizadas
como una tactica eficaz y activa para potenciar la creacion de textos multimodales y las
competencias comunicativas en estudiantes. Esta contribucion metodologica funcional en el
marco practico del estudio actual al evidenciar que la creacion de actividades transmedia
estructuradas promueve las habilidades de lectura y escritura en escenarios escolares.

Flores (2023) presento la investigacion titulada El uso de la narrativa transmedia como
estrategia para ayudar a potenciar las habilidades de lectoescritura en los alumnos educacion
secundaria. El objetivo de esta investigacion fue examinar la forma en que las narrativas
transmedias, desde su perspectiva cognitiva y pedagégica, pueden contribuir a consolidar las
distintas habilidades de lectoescritura en estudiantes. Flores se apoya en la teoria de las
narrativas transmedia propuesta por Jenkins (2003) y el concepto de alfabetizacion digital
resaltando el papel de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en los procesos
educativos contemporaneos.

Tuvo un enfoque documental y descriptivo con base en una revision de literatura
académica sobre las diferentes experiencias previas en el uso de la narrativa transmedia en la
educacion. A partir de este andlisis, se proponen estrategias que integran diversos medios y
plataformas digitales que ayuda al aprendizaje significativo y a incentivar el desarrollo de
diferentes habilidades lectoras y escritoras. En las conclusiones se puede evidenciar que el uso de
las narrativas mejora la comprensidn lectora y estimula la produccion escrita.

Este estudio evidencia la gran utilidad para la presente investigacion, porque demuestra
cémo las narrativas transmedia pueden emplearse como estrategia pedagdgica para mejorar

habilidades de lectoescritura especialmente a través de experiencias participativas e inmersivas.



31

4.2 Marco tedrico
“Communication is always and inevitably multimodal”
-Gunther Kress
En este capitulo presentamos los conceptos que sustentan tedricamente nuestra propuesta.
Partimos de la produccion textual para luego enfatizar en las etapas de dicha produccion.
Continuamos con las estrategias para la produccion textual que define Rojas et. al (2023).
Asimismo, rescatamos la definicion de narrativas transmedia propuesta por Jenkins (2003).
Igualmente, presentamos la definicion de escritura hibridas propuestas por Scolari (2003) y
retomamos a Jenkins (2003) para definir las estrategias de las narrativas transmedia.
Posteriormente, explicamos el concepto de textos multimodales y la produccion de textos
multimodales, para finalizar con la presentacion de las estrategias relacionadas a los textos
multimodales.

Figura 9. Fundamento tedrico de la produccion textual
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Nota. Generada con Gemini, 2026, Google.
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4.2.1 Produccion textual
4.2.1.1 Concepto de Produccion Textual.

La produccion textual en el contexto escolar es entendida como un proceso comunicativo
y cognitivo mediante el cual los estudiantes configuran significados, desarrollan competencias
linguisticas y responden a diversas situaciones comunicativas. Por lo tanto, Cerdn e Isaza (2021),
describen la produccidn textual como el proceso mediante el cual el educando crea su propio
“Texto Escrito”, que puede incluir documentos escritos manual o digitalmente, graficos, figuras,
imagenes y conceptos similares. Este enfoque destaca la importancia de estrategias didacticas
especificas y el acompafiamiento del educador para consolidar la produccion textual como una
actividad técnica y estructuralmente normada (p.3).

Complementado esta perspectiva, los Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje
(2006) destacan dentro de las distintas manifestaciones de la actividad lingtistica, la
comprension y la produccion. Refiriéndose a esta tltima como el “proceso por medio del cual
el individuo genera significado, ya sea con el fin de expresar el mundo interior, transmitir
informacion o interactuar con los otros” (p.21). Esta definicion pone en evidencia la dimension
funcional y social de la escritura. Al escribir, los estudiantes no solo comunican ideas, sino que
también construyen su identidad y participan en su entorno.

Asimismo, los Lineamientos Curriculares del Ministerio de Educacion Nacional (1998),
establecen que el proceso de escribir no se trata solamente de una codificacion de significados a
través de reglas lingisticas. Se trata mas bien de un propio social e individual a la vez, en el que

se configura un mundo y entran en juego saberes, competencias e intereses propios de un
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contexto sociocultural y pragmatico. En palabras de los Lineamientos “escribir es producir el
mundo” (p. 27).

Estas aproximaciones conceptuales muestran que los estudiantes necesitan articular sus
pensamientos, compartir sus experiencias y establecer vinculos significativos con su entorno. De
esta forma se logra una formacién mas integral, que va mas alla del aspecto puramente
académico. Por eso, este proyecto toma la produccion textual como unidad de analisis,
entendiendo que no solo fortalece las competencias lingtiisticas de los estudiantes, sino que
también contribuye a su desarrollo cognitivo, emocional y social.
4.1.1.2 Etapas de la de Produccion Textual.

La produccion textual en la educacion primaria colombiana se entiende como un proceso
dindmico que incluye varias etapas interrelacionadas. Dominar estas etapas de manera progresiva
ayuda a los estudiantes comunicarse de forma mas efectiva. Este proceso involucra distintas
operaciones cognitivas y lingisticas.

Autores como Daniel Cassany (2005), Joliberth (2002) e incluso las Mallas de
Aprendizaje del Ministerio de Educacion Nacional (2017) coinciden sobre las etapas de
produccion textual son: planeacion o planificacion, redaccion, revision y reescritura o edicion del
texto.

En esta investigacion resulta especialmente Util retomar la descripcion de las etapas del
proceso escritural propuestas por Rojas et al. (2023), puesto que ofrece un marco claro y
completo para analizar y acompafiar del desarrollo de los estudiantes:

Planeacion. En esta etapa, los escritores construyen una representacion interna del
conocimiento que van a usar al escribir. Aqui se genera y organiza ideas, y se definen los

objetivos comunicativos. La generacion de ideas consiste en recuperar informacion de la
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memoria a largo plazo, mientras que la organizacion permite agruparlas ideas y crear nuevos
conceptos. La fijacion de objetivos tiene que ver con la forma en que el escritor quiere expresar
sus ideas, considerando tanto el contenido como el propésito del texto.

Redaccién. Esta etapa consiste en plasmar las ideas en el papel o la pantalla, haciendo
visible lo que se planed. El escritor debe prestar atencion a aspectos como la ortografia y la
gramatica, definir las ideas centrales y secundarias, y organizarlas de manera que detallen,
ejemplifiquen, complementen, justifiquen o contrasten la idea principal.

Revision. Se trata de un proceso consciente en el que los escritores releen lo que han
escrito para evaluarlo de forma sistematica. Esta evaluacion incluye aspectos sintacticos
(estructura), seménticos (significado) y pragmaticos (intencion y contexto), que son clave para
lograr la cohesion y coherencia del texto.

Edicion.

En esta fase se corrigen los errores linglisticos y conceptuales que se detectaron durante
la revisidn. Se hacen ajustes como eliminar informacion repetida, agregar detalles importantes o
reorganizar el contenido para que el texto quede mas claro y sea mas fécil de entender por el

lector.

En el marco de esta investigacion, que se centra en las narrativas transmedia para la
produccion de textos multimodales, es fundamental comprender estas etapas del proceso
escritural. De esta forma se pueden disefiar estrategias pedagdgicas que acomparfien a los
estudiantes de noveno grado en cada fase, favoreciendo una escritura mas consciente, reflexiva 'y

acorde con las demandas comunicativas de la actualidad.
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Figura 10.

Etapas de la produccion textual.
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Nota. Generada con Gemini, 2026, Google.

Estrategias para Mejorar la Produccion Textual.

Segun Cerdn e Isaza (2021), el proceso de produccidn textual debe estar acompafiado por
el educador-orientador. Por eso, el aprendizaje de esta competencia requiere la aplicacion de
estrategias didacticas especificas que ayuden a consolidarla. Estas estrategias deben ser
ensefiadas de manera intencionada por el profesor, con el propoésito de que el estudiante pueda

elaborar correctamente su “Texto Escrito” (p.3).

Complementando esta idea, Villegas-Effer et al. (2018) afirman que las estrategias
didacticas son los enfoques y acciones que utiliza el docente para guiar el aprendizaje de sus
estudiantes. Mé&s que una simple técnica, una estrategia implica una planificacion consciente de
todo el proceso de ensefianza, donde el profesor selecciona cuidadosamente los métodos,

actividades y recursos que mejor se adaptan a los objetivos que busca alcanzar.
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Una de las estrategias més efectivas para mejorar la produccion textual en primaria es el
uso de actividades ludicas. Aguilar Reyes (2020) demostro que las estrategias basadas en el
juego, inspiradas en las teorias de Piaget y Vygotsky, mejoran de manera significativa la
escritura en estudiantes. Los juegos educativos y las dinamicas interactivas aumentan la
motivacion, fortalecen las habilidades cognitivas y lingliisticas, y ayudan a los estudiantes a

organizar mejor sus ideas y lograr mayor coherencia en sus textos.

Otra estrategia muy Util es la integracion de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) en la ensefianza de la escritura. Toro-Martinez y Fierro-Marcillo (2023)
encontraron que los ambientes digitales fortalecen la competencia de produccién textual.
Aplicaciones interactivas y plataformas digitales permiten a los estudiantes planificar, redactar y
revisar sus textos de forma méas dinamica y colaborativa, ademas de estimular la creatividad y el

pensamiento critico.

En conclusién, tanto las actividades ludicas como el uso de las TIC han demostrado ser
herramientas poderosas para mejorar las habilidades de escritura, fomentar la creatividad y
promover mayor autonomia en los estudiantes. Por ello, los docentes deben seleccionar y aplicar
estrategias que se adapten a las necesidades y caracteristicas de sus alumnos, con el fin de

fortalecer la competencia escritural.

Figura 11.

Estrategias para la produccion textual.
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4.2.2 Narrativas transmedia
4.2.2.1 Concepto de Narrativas Transmedia.

El concepto de narrativa transmedia fue introducida por Henry Jenkins en 2003 en una
revista llamada MIT Technology Review y se referia con respecto al tema en cuestion no es una
mera repeticion de contenidos, sino una fragmentacion creativa que enriquece la experiencia del
receptor. “una narrativa transmedia se desarrolla a través de multiples plataformas de medios y

cada nuevo texto hace una contribucion distintiva y valiosa al conjunto”. (Jenkins, 2003)

Anélogamente, las narrativas transmedia componen un tipo especifico de relato que se
muestra a través de maltiples medios y lenguajes, produciendo un ecosistema narrativo complejo
y expandido. Estas narraciones apenas se limitan a repetir una historia en formatos, integrando
sistemas de significacion (verbales, iconicos, audiovisuales, interactivos, entre otros) que

convergen para ofrecer experiencias complementarias y Unicas al receptor.
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Los medios a través de los cuales se difunden o se muestran la narrativa transmedia son
diversos y abarcan, entre otros, el cine, la television, el comic, los videojuegos, el teatro, las
redes sociales y los dispositivos méviles. No obstante, a diferencia de las adaptaciones
tradicionales; las narrativas transmedias se caracterizan por ampliar ese universo presente en el
relato, permitiendo asi que cada medio aporte una visién Unica y propia o un fragmento

especifico de la historia.

4.2.2.2 Escrituras Hibridas.

Cuando hablamos de una manifestacion representativa de las transformaciones
discursivas propias de la cultura digital, hacemos alusion a las escrituras hibridas. Este concepto
se caracteriza por la conjuncion de multiples codigos semidticos en un mismo acto de produccién
textual, lo cual redefine tanto el formato como las funciones comunicativas y cognitivas de la
escritura. En la actualidad, escribir en la red no significa solamente usar palabras, sino también
una combinacién fluida de lenguajes visuales, sonoros, audiovisuales, hipermediales e
interactivos, que dialogan con los géneros tradicionales y los que estan en proceso de surgir.
Estas formas hibridas, segtin Scolari (2015), son una evolucién importante con respecto a la
escritura tradicional, ya que son capaces de configurar discursos mucho mas densos, polisémicos
y abiertos a la interpretacion maltiple.

Desde una perspectiva lingtistica-discursiva, las escrituras hibridas pueden verse
como précticas textualidad, multimodal y multisensorial, que funcionan en entornos no
lineales, altamente interactivos y colaborativos. En estos espacios el texto se convierte en
una experiencia ampliada. El significado se construye no solo a partir del lenguaje verbal,

sino también del disefio grafico, la disposicion espacial, los hipervinculos, las
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animaciones, las voces y otros elementos que involucran al lector espectador desde
mualtiples frentes semi6ticos.
4.2.2.3 Estrategias de las Narrativas Transmedia.

La narrativa transmedia necesita estrategias fundamentales para crear relatos que se
desarrollen de manera coherente y efectiva a través de multiples plataformas. No se trata solo de
adaptar contenidos, estas estrategias forman un sistema discursivo complejo, donde cada
plataforma aporta algo Unico y relevante al universo narrativo general. Desde un enfoque
comunicativo y pedagdgico, estas formas de narracion promueven experiencias inmersivas que
estimulan la participacion de los estudiantes y favorecen la construccién de comunidades
interpretativas y creativas.

De acuerdo con Jenkins (2003), las narrativas transmedia deben disefiarse conforme
a spreadability (capacidad de difusién) y drillability (capacidad de profundizacion). Esto se
refiere a la doble condicién de que el contenido pueda circular viralmente y ser accesible por
multiples canales, a la vez que ofrezca capas de profundidad que recompensen a los usuarios
comprometidos con la historia.

La construccion y expansion del universo narrativo (World Building) se fundamenta en
la teoria de los universos dietéticos ampliados, es decir, se orienta a la creacion de un mundo
ficcional solido, coherente y abierto, capaz de integrar diversas tramas personajes y
temporalidades este enfoque que se presente en cada medio como lo es el cine, el cdmic, los
videojuegos, los blogs, y las redes sociales, no se limitan a reproducir la historia central, sino que
incorporan contenidos novedosos y relevantes que enriquecen la totalidad del relato en palabras
de Ryan (2015) la transmedialidad supone “una ontologia narrativa distribuida en la que cada

instancia comunicativa aporta nuevas dimensiones a la diegesis”.
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Fragmentacion funcional del relato. Como sostiene Scolari (2012), la
narrativa transmedia se organiza en segmentos o “mddulos narrativos” que pueden ser
consumidos de forma auténoma, pero que se articulan en una red intertextual significativa. Esta
l6gica de fragmentacion conectada favorece la accesibilidad del relato desde diferentes
plataformas, sin exigir una lectura lineal o cronoldgica. “No se trata de traducir la misma historia
a distintos lenguajes, sino de producir piezas complementarias que interactian entre si” (Scolari,
2012).

4.2.3 Textos multimodales
4.2.3.1 Concepto de Texto Multimodal.

Desde una perspectiva semidtica, los textos multimodales se definen como aquellos que
articulan y coordinan varios modos de representacion comunicativa (imagen, texto, sonido,
movimiento) en un todo coherente. Esta conjuncion de modos permite no solo complementar la
informacién verbal, sino también generar nuevos significados a través de la sinergia entre
modalidades. Esta concepcidn se desplaza en la teoria socio semiética de la multimodalidad, la
cual se entiende como “el uso de variados sistemas semioticos para la construccion de
significado y el disefio de productos o eventos semidticos en contextos especificos” (Kress y
Van Leeuwen, 2001 como se cité en Gladic y Cautin, 2016, p. 4)

Desde una perspectiva educativa, la multimodalidad promueve la alfabetizacion digital al
capacitar a los estudiantes para leer y producir mensajes complejos en medios contemporaneos.
La inclusién de imagenes, sonidos y otros recursos semiéticos no solo enriquece la informacion,
sino que responde a los distintos estilos de aprendizaje de los estudiantes, generando una

experiencia cognitiva mas dinamica y significativa. La multimodalidad hace mas significativas
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las experiencias educativas porque desarrolla en los estudiantes la capacidad de interpretar
imagenes y de usar herramientas digitales con criterio.
4.2.3.2 Produccion de Textos Multimodales.

La produccion de textos multimodales en el aula requiere planificar y crear entornos ricos
que combinen recursos tecnoldgicos y anal6gicos de forma adecuada. Segun Bustos (2025), la
escritura digital multimodal fortalece las habilidades de produccién textual cuando se disefian
entornos virtuales con herramientas de edicidn de imagen, audio y video, siempre acompafiados
de una pedagogia transformacional que impulse la creacion autonoma y contextualizada de los
estudiantes.

De manera complementaria, Amador (2018) muestra que organizar
repositorios multimedia y utilizar plataformas interactivas favorece la cooperacion entre los
estudiantes y el desarrollo de competencias criticas durante la creacion de contenido.

La produccion de un texto multimodal implica varias etapas que se deben seguir de forma
deliberada:

Planificacion y disefio. En esta etapa se define el objetivo comunicativo y se eligen los
modos mas adecuados para transmitirlo (visual, sonoro, verbal). Es recomendable elaborar un
guion o storyboard donde se especifiquen los contenidos y los recursos que se usaran en cada
modalidad.

Seleccion de herramientas y entornos. Aqui se utilizan editores de imagen como Canva
0 PhotoShop; de audio como Audacity, y de video como CapCut o Clipchamp. También se
pueden emplear plataformas de publicacion como Blogger o Genially. Igualmente, es atil

organizar un repositorio multimedia, como por ejemplo en GoogleSites para almacenar y
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versionar todos los recursos, tal como recomienda Amador (2018) puesto que esto facilita la
cooperacion y una mejor gestion de los archivos.

Produccion y montaje. Crear borradores en cada modalidad, ensamblando gradualmente
los elementos semi6ticos. Se deben realizar ajustes técnicos (resolucion de imagenes, balance de
audio) para garantizar la calidad de cada componente.

Revision y exportacion. Revisar la coherencia intermodal: verificar que texto, imagen,
sonido y otros modos dialoguen arménicamente. Ademas, que se debe exportar en formatos
adecuados (PDF interactivo, video, presentacion web) para su difusion y acceso.
4.2.3.3 Estrategias para la Produccion de Textos Multimodales.

Para orientar la generacion de textos multimodales, es fundamental implementar
estrategias didacticas que articulen fases de planificacion, produccidn y evaluacion:

Planeacion colaborativa. Disefiar actividades en las que los estudiantes definan objetivos
comunicativos, identifiquen modalidades relevantes y negocien roles dentro del equipo de
trabajo.

Uso de herramientas digitales. Capacitar a los alumnos en el manejo de software de
edicion (presentaciones interactivas, editores de video y audio) y plataformas de publicacion que
faciliten la integracion de diferentes recursos semidticos.

Andamiaje pedagégico. Ofrecer guias y rubricas claras que describan criterios de calidad
para cada modalidad (calidad de imagen, coherencia narrativa, claridad sonora), asi como
ejemplos de textos multimodales exitosos.

Retroalimentacion interactiva. Fomentar ciclos de revision donde los estudiantes
compartan borradores, reciban comentarios de pares y docentes, y realicen ajustes que mejoren la

cohesion multimodal.
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5. Marco metodoldgico
“La investigacion que no produce otra cosa sino libros no es suficiente.”
Kurt Lewin

A continuacidn, se detallan los fundamentos y las etapas metodoldgicas que
sustentan este proceso, destacando su pertinencia para lograr los objetivos planteados.
5.1 Paradigma, enfoque y método
5.1.1 Paradigma

La presente investigacion se fundamenta en el paradigma interpretativo el cual parte del
reconocimiento de que la realidad social y educativa es construida activamente por los sujetos a
través de sus significados, creencias, valores, reflexiones e interacciones (Ricoy, 2006). Desde
esta perspectiva, se busca comprender los procesos educativos desde la experiencia subjetiva de
los actores implicados puesto que, la teoria surge de la practica misma y el conocimiento se
construye en la interaccion. De acuerdo con Pérez Serrano (1994, como se cit6 en Ricoy, 2006),
el paradigma interpretativo busca comprender la realidad considerando el contexto, la cultura y
las dindmicas que en el escenario educativo acontecen (p. 17).

En este trabajo, dicho paradigma permite aproximarse a las practicas de produccion de
textos multimodales desde la perspectiva de los estudiantes y la docente, entendiendo como estas
précticas se configuran, qué dificultades se hallan y qué sentidos se construyen al integrar las
narrativas transmedia como estrategia pedagégica. Ademas, este enfoque se alinea con el uso de
técnicas cualitativas como la observacion directa y la entrevista semiestructurada, que privilegian

la mirada del sujeto y la comprension méas a fondo del fenémeno educativo.
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Figura 12.
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5.1.2 Enfoque

La presente investigacion funda su metodologia en el enfoque cualitativo, el cual es
entendido como “una actividad sistematica orientada a la comprensién en profundidad de
fendmenos educativos y sociales, a la transformacion de précticas y escenarios socioeducativos,
a la toma de decisiones y también hacia el descubrimiento y desarrollo de un cuerpo organizado
de conocimientos” (Sandin, 2003, p. 123). Por lo anterior, este trabajo busca comprender las
dindmicas de produccion textual multimodal en el aula desde los actores educativos, analizando
la incorporacion de las narrativas transmedia en la préctica y qué significados construye esta
experiencia. El fendmeno se estudia de manera natural y en su contexto, asi se busca encontrar
sentido al problema mediante la interpretacion de los participantes activos del proceso

investigativo.
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Este enfoque es pertinente para la investigacion a razon de que permite la observacion, el
estudio y la intervencion de la realidad, se recoge informacion con el consentimiento de los
participantes, los investigadores estudian el fendmeno desde adentro partiendo desde su
perspectiva basada en fundamentos tedricos, los que estan inmiscuidos en el proceso participan
activamente en el mismo. Estos y otros factores propios de este enfoque metodoldgico estan en
consonancia con lo que se quiere hacer.

Figura 13.
Enfoque cualitativo
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5.1.3 Método
En concordancia con el problema formulado, el método de investigacion a desarrollar es
la investigacion accion, el cual, Elliott (1993) la define como “un estudio de una situacién social
con el fin de mejorar la calidad de la accion dentro de la misma” (p.24). Este método busca

hacer frente ante la realidad social, especificamente en el &mbito educativo, equiparando a los
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docentes con las herramientas necesarias para comprender y abordar eficazmente la
problematica, para posteriormente solucionarla.

Por otro lado, Zapata (2018) concluye que la investigacion accion es una modalidad de
investigacion educativa cualitativa desarrollada desde y desde la practica, se realiza en un
contexto especifico para trasformar o mejorar las acciones de quienes participan de ella. Este
método se realiza en un contexto especifico, para provocar una mejora tangible en las acciones
de los participantes.

En este método el investigador busca identificar problemas o &reas de oportunidad en la
ensefianza y aplicar cambios para que sea mas efectiva. Lo anterior, se hace a través de la
reflexion y la accion, que lleva a entender mejor la situacion del aula o la institucion para influir
positivamente en ello. Este proceso de investigacion accion es sistémico y critico donde se
registran acontecimientos y avances, tomando cada vez situaciones mas desafiantes y, que, tiene
un impacto positivo en la calidad de la educacién porque promueve practicas mas efectivas y
contextualizadas.

En cuanto al proceso, Kemmis y McTaggart (1998), sustentan que sigue una linea
introspectiva, es decir, es una espiral reflexiva en la accién para la emancipacion de las
comunidades que cumple con cuatro momentos: diagnostico, planificacion, actuacion para
poner la planificacion en practica y su la respectiva observacion de los efectos en el contexto en
el que se lleva a cabo; v, la reflexion con base a los efectos observados y asi construir una nueva
planificacion. Esto busca indagar el contexto para tratar de encontrarle una posible salida a la
situacion a través de acciones fundamentadas en la autorreflexion de la practica educativa.

Por los argumentos, anteriormente expuestos y por muchos otros, la investigacion accién

es el método mas pertinente porque permite identificar y abordar problemas especificos en el
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aula, implementar estrategias innovadoras y reflexionar sobre los resultados para mejorar
continuamente la préctica educativa. También, este método es acorde con lo que se pretende
abordar, en especial en lo que respecta a las cuatro fases del proceso: diagnéstico, plan, accion y
reflexion.
5.2 Fases del Ciclo de Investigacion-Accion

Para el desarrollo de este estudio, se siguen las cuatro fases propuestas por Kemmis y
McTaggart (1998):

5.2.1 Fase de Diagn6stico: En esta primera fase de la investigacion se aplicaron dos
instrumentos principales para identificar las dificultades recurrentes en la produccion de textos
multimodales: una encuesta dirigida a estudiantes y docentes, y el analisis de los diarios de

personaje elaborados en la plataforma Padlet.

La encuesta se realizé mediante dos cuestionarios disefiados en Google Forms. El
primero fue aplicado a los 113 estudiantes de noveno grado, de los cuales 86 respondieron. Este
cuestionario combiné preguntas con escala Likert y una pregunta abierta. EIl segundo se dirigi6 a
los cuatro docentes del grado noveno y se centrd en sus percepciones sobre las dificultades que

presentan los estudiantes al producir textos multimodales.

Por otra parte, se realizé el anlisis de contenido de la primera seccion del diario de
personaje que los estudiantes elaboraron en Padlet el 29 de marzo de 2026. En esta actividad, los
113 estudiantes escribieron sus impresiones, emociones y expectativas sobre los primeros
capitulos de la novela Aura de Carlos Fuentes, y posteriormente agregaron una imagen

relacionada con lo expresado.
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Se escogieron estos instrumentos porque permitieron obtener una vision inicial mas
completa de la situacion. La encuesta ayud6 a conocer las percepciones tanto de los estudiantes
como de los docentes, mientras que el analisis de los diarios de personaje en Padlet ofrecio
evidencias directas y concretas de como los estudiantes estaban produciendo texto escrito y
combinéndolo con elementos visuales en un contexto real de lectura literaria. De esta manera,
fue posible identificar el punto de partida de los estudiantes antes de comenzar la intervencion

pedagdgica.

5.2.2 Fase de Planificacion: En esta fase, a partir de los resultados del diagndstico y las
dificultades identificadas en la produccion textual y multimodal de los estudiantes, se disefio la

intervencion pedagdgica que seria aplicada en el aula.

La propuesta se centrd en el uso de las narrativas transmedia como estrategia para
fortalecer la produccion de textos multimodales. Partiendo de la lectura de la novela Aura de
Carlos Fuentes, se planificaron cuatro actividades progresivas que permitieran a los estudiantes
pasar de la escritura tradicional a la creacidn de contenidos que integraran texto, imagen, audio y

video.

Estas actividades fueron disefiadas con una progresion intencional: comenzar con
producciones individuales y escritas (diario de personaje), avanzar hacia formatos audiovisuales
(video en TikTok y video resefia en YouTube) y culminar con una produccion méas compleja y
creativa (fanfiction en Canva). Toda la planificacion se articul6 alrededor de la idea de expandir
una misma historia a través de diferentes medios y plataformas, buscando que los estudiantes no
solo mejoraran su competencia escritural, sino que también desarrollaran habilidades de

creatividad, expresion multimodal y trabajo colaborativo.
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La intervencion se integré completamente al plan de aula de la asignatura de Lengua
Castellana, con el fin de que las actividades tuvieran un carécter auténtico y no representaran una

carga adicional para los estudiantes.

5.2.3 Fase de Actuacion: En esta fase se llevo a cabo la ejecucion de la intervencion
pedagdgica. La implementacion se desarroll6 a lo largo de nueve semanas, como parte del
horario regular de la asignatura de Lengua Castellana con los 113 estudiantes de noveno grado.

La intervencion se organizd en cuatro actividades progresivas de produccion multimodal,
inspiradas en las narrativas transmedia y partiendo de la lectura de la novela Aura. El propésito
fue que los estudiantes pasaran gradualmente de la escritura individual y tradicional hacia
producciones mas complejas que integraban texto, audio y video.

La primera actividad consistio en la elaboracion de un diario de personaje en un muro
compartido en Padlet. Luego, los estudiantes crearon un video corto en TikTok con voz en off.
En la tercera actividad construyeron una resefia escrita acompafiada de su version en video para
Youtube, y finalmente desarrollaron un fanfiction en Canva, enlazado a un muro de Padlet.

Durante estas nueve semanas, se acompafd permanentemente el proceso, registrando en
un diario de campo las dindmicas de clase y el avance de los estudiantes en su produccion textual
y multimodal. Todas las producciones realizadas por los estudiantes fueron recopiladas
sistematicamente en un repositorio web disefiado por las investigadoras, lo cual facilité la
organizacion y el posterior analisis de las evidencias.

5.2.4 Fase de Observacion y Reflexion:
En esta Ultima fase se procedio a observar y reflexionar sobre los resultados de la

intervencion pedagdgica. Se aplico una entrevista semiestructurada, un grupo focal con
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estudiantes y un analisis comparativo entre las producciones iniciales y finales utilizando una
rabrica analitica.

A partir de la informacion recolectada, se realiz6 una reflexion profunda sobre el
desarrollo del proceso. Se revisaron las anotaciones del diario de campo, las producciones
realizadas por los estudiantes en Padlet, TikTok, YouTube y Canva, y las percepciones
expresadas por los participantes. Este ejercicio permiti6 identificar los avances mas notables, las
dificultades que todavia persistian y los aspectos que fortalecieron la produccion textual y

multimodal de los estudiantes.

Figura 14.

Investigacion-accion. Ciclo de mejora y transformacion de la practica.

Observacion
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Nota.
Generada con Dreamina, 2026, ByteDance (CapCut).
5.3 Poblacion y muestra
La poblacidn estuvo conformada por 467 estudiantes de basica secundaria que pertenecen

a la Institucion Educativa Técnico Upar, ubicada en el barrio Los Fundadores de Valledupar,
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quienes cursaban la asignatura de Lengua Castellana durante el periodo académico
correspondiente.

La muestra se compuso por la totalidad de estudiantes de noveno grado, seleccionados
mediante un muestreo no probabilistico por conveniencia, técnica que prioriza la disponibilidad
y proximidad de los participantes sobre la aleatoriedad (Stewart, 2025). Esta decision obedece a
que las investigadoras desarrollaban su practica profesional en dicha institucion y tenian a cargo
la asignatura de Lengua Castellana en los tres grupos existentes. Lo anterior, permitio integrar las
actividades del estudio con la programacion de Humanidades. La muestra quedd conformada por
113 estudiantes.

5.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En este apartado se presentan las técnicas e instrumentos empleados en la investigacion,
los que permitieron la recoleccion, analisis de la informacion y la implementacion de la
intervencion pedagdgica.

Tabla 2.

Aplicacion de técnicas e instrumentos

Fases del Objetivo especifico Técnica Instrumento
método
Diagnostico  Ob 1. Identificar las Encuesta Cuestionario en
dificultades recurrentes en la Google Forms
produccion de textos (escala Likerty
multimodales preguntas
abiertas)
Anélisis de contenido Diario de

personaje en
Padlet (primera

seccion)




Planificacion
de la
intervencion
y puesta en
accion del
plan
Observacion

y reflexion

Ob 2. Aplicar actividades que
fomenten la produccion de
textos multimodales mediante

narrativas transmedia

Ob 3. Examinar el impacto en
la creatividad y la expresion

escrita

Intervencion pedagdgica
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Planes de clase

y diario de

campo
Entrevista Guia de
semiestructurada entrevista
Grupo Focal Guia de

discusion
Anédlisis comparativo Rubrica

comparativa

Nota. La tabla presenta la relacion entre las fases de investigacion accién, los objetivos

especificos del estudio, las técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion.

5.4.1 Técnicas de recoleccién de datos

5.4.1.1 Encuesta

Se aplico una encuesta mediante dos cuestionarios disefiados en Google Forms(anexo). El

primero se dirigio a los 113 estudiantes de noveno grado; de ellos, 86 respondieron de manera

efectiva. Este instrumento combind preguntas cerradas con escala Likert y una pregunta abierta

al final. El segundo cuestionario se aplicé a cuatro docentes del grado noveno, con preguntas

enfocadas en su percepcion sobre las dificultades que presentan los estudiantes en la produccién

multimodal.

La encuesta es una técnica de recoleccion de datos que utiliza un conjunto de

procedimientos estandarizados para obtener informacion de una muestra de la poblacion (Duarte

& Guerrero, 2024). En esta investigacion, permitid recopilar los datos cualitativos.
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Se decidio usar esta técnica para cumplir el primer objetivo, ya que permitid identificar
las percepciones de estudiantes y docentes frente a las dificultades en la produccion multimodal

antes de la intervencién pedagdgica.

5.4.1.2 Analisis de contenido

El analisis de contenido es una técnica que, segun Hecker & Kalpokas (2025), permite
“interpretar y cuantificar datos textuales, como discursos, entrevistas, articulos o publicaciones
en redes sociales. Esta técnica ayuda a los investigadores a examinar grandes volimenes de

informacion para identificar patrones, temas o sesgos, y transformarlos en datos cuantificables.”

En esta investigacion, el andlisis de contenido se aplicd para examinar de forma
sistematica los diarios de personaje elaborados por los estudiantes en la plataforma Padlet
durante la primera seccion de lectura de la novela Aura. Este procedimiento permiti6 categorizar
tanto los aspectos textuales como los visuales de las producciones, especialmente en cuanto a
coherencia, uso de recursos multimodales y creatividad. De esta manera, se logré organizar la
informacién cualitativa recolectada y obtener una visién mas clara del estado inicial de las

habilidades de escritura y expresion de los estudiantes.

5.4.1.3 Intervencién pedagogica

La intervencion pedagdgica consistid en el desarrollo de cuatro actividades progresivas
de produccién multimodal, integradas dentro del plan de aula de la asignatura de Lengua
Castellana y dirigidas a los 113 estudiantes de noveno grado de la I. E. Técnico Upar. Las
actividades se realizaron de la siguiente manera: primero, los estudiantes elaboraron un diario de

personaje en un muro compartido de Padlet. Luego crearon un video corto en TikTok con voz en
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off. En tercer lugar, construyeron una resefia escrita y su version en video resefia para YouTube.

Finalmente, realizaron un fanfiction en Canva, con enlace al muro de Padlet.
Figura 15.

Plataformas para la produccion multimodal
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Nota. Elaboracién propia

La intervencion pedagogica puede entenderse como la accién intencional y reflexiva que
realiza el docente-investigador en el contexto escolar, con el propdésito de transformar y mejorar
la practica educativa mediante el disefio, aplicacion y evaluacion de estrategias didacticas

fundamentadas (Tourifidn Lépez, 2011).

Esta intervencidn se basd en el enfoque de investigacion-accion educativa, que busca que
el docente-investigador intervenga directamente en su contexto escolar para comprender y
mejorar la practica pedagdgica. Las actividades siguieron una progresion clara: comenzaron con
escritura individual y fueron avanzando hacia producciones mas complejas que integraban texto,
imagen, audio y video. Ademas, toda la propuesta se organiz6 en torno a las narrativas
transmedia, entendiendo que una historia puede expandirse a través de distintos medios y

plataformas.
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La intervencion se disefio teniendo en cuenta tres criterios principales. En primer lugar,
se buscé la autenticidad, partiendo de la lectura real de la novela Aura de Carlos Fuentes. En
segundo lugar, se aplico una progresion multimodal, avanzando de forma gradual desde la
escritura individual hacia producciones mas complejas que combinaban lo audiovisual y lo
colaborativo. Finalmente, se garantizé la integracion curricular, ya que todas las actividades se
desarrollaron dentro del horario regular de la asignatura de Lengua Castellana, sin generar

sobrecarga adicional para los estudiantes.

Se seleccionaron las plataformas Padlet, TikTok, YouTube y Canva porque son
herramientas accesibles, faciles de usar para los estudiantes de noveno grado y permiten
almacenar, organizar y revisar de manera sencilla todas las producciones realizadas durante la

intervencion.

5.4.1.4 Entrevista semiestructurada

Se aplico una entrevista semiestructurada al docente titular de Lengua Castellana. La
entrevista se estructuré en torno a tres ejes: percepcion del cambio en la creatividad y la

escritura, valoracion de las actividades transmedia y dificultades del proceso.

La entrevista es una técnica que consiste en un intercambio de informacidn entre el
investigador y los participantes, con el fin de comprender sus percepciones y experiencias
(Herndndez Sampieri et al., 2014). Se selecciono esta técnica porque permitié profundizar en el
tercer objetivo del estudio, aportando una comprensién cualitativa del impacto de la

intervencion.
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5.4.1.5 Grupo focal

En el marco metodoldgico, se empled la técnica de grupos focales para profundizar en la

recoleccion de informacidn cualitativa. Tal como sefialan Hamui-Sutton y Varela-Ruiz (2013):

La técnica de grupos focales es un espacio de opinion para captar el sentir, pensar
y vivir de los individuos, provocando autoexplicaciones para obtener datos cualitativos.
[...] Es particularmente util para explorar los conocimientos y experiencias de las personas
en un ambiente de interaccion, que permite examinar lo que la persona piensa, como piensa

y por qué piensa de esa manera. (p. 56)

En este proyecto, los grupos focales resultaron pertinentes porque permitieron conocer de
primera mano las percepciones de los estudiantes sobre el proceso de produccion textual

multimodal y el impacto de las narrativas transmedia en su aprendizaje.

El grupo focal estuvo integrado por 8 estudiantes de noveno grado, seleccionados de los
tres grupos mediante muestreo intencional. Se prioriz6 a aquellos estudiantes que habian
mostrado mayor participacion y disposicion voluntaria durante las actividades de la intervencion.
La sesidn se realizé en la biblioteca de la institucién, un espacio que favorecié un ambiente
cémodo y propicio para el didlogo abierto. Durante el encuentro se utilizé un guion de preguntas
abiertas que estimuld la participacion y permitié recoger opiniones y experiencias significativas

sobre las actividades desarrolladas.
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5.4.1.6 Analisis comparativo

Se realiz6 un anélisis comparativo entre las producciones iniciales y finales de los
estudiantes, con el fin de examinar el impacto de las narrativas transmedia en la creatividad y la

expresion escrita.

Para ello, se utilizé una rdbrica analitica (anexo) con cuatro criterios: originalidad,
variedad de recursos multimodales, coherencia y cohesion, y relacién texto-recurso. Cada criterio
fue evaluado en cuatro niveles de desempefio. Esta técnica permitio identificar cambios entre el
estado inicial y final de los estudiantes, estableciendo una relacién entre la intervencion y los

resultados obtenidos.

5.4.2 Instrumentos de Recoleccién de Datos

Un instrumento de investigacion “es una herramienta especifica utilizada para recopilar y
analizar informacidn en el proceso de investigacion. Estos instrumentos pueden incluir fichas de
cotejo, cuestionarios, escalas de medicién, fichas de entrevistas estructuradas, pruebas
estandarizadas, entre otros (Medina et al., 2023).” De esta manera, el uso combinado de estos

instrumentos garantiz6 una aproximacion mas completa al fenémeno estudiado.

Para la aplicacion de las técnicas mencionadas se emplearon diversos instrumentos, entre
ellos: cuestionarios en Google Forms, diario de personaje en Padlet, planes de clase, diarios de
campo, guia de entrevista, guia de discusion y rabrica analitica. Estos instrumentos fueron
seleccionados segun los objetivos de la investigacion, puesto que permitieron recoger

informacidn cualitativa de forma organizada.
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A continuacidn, se estara presentando el cronograma de actividades realizadas en las XI

semanas de aplicacion de la presente investigacion.

SEMANA FASE ACTIVIDAD TECNICA INSTRUMENTO
PRINCIPAL

1 Diagnostico  Aplicacion de encuesta  Encuesta Cuestionario en
para identificar Google Forms
dificultades en la
produccion de textos
multimodales

2 Anadlisis de resultados de  Analisis de Matriz de analisis
la encuesta contenido

3 Planificacion Disefio de la Intervencion Planes de clase y
intervencion pedagégica  pedagdgica diario de campo
basada en narrativas
transmedia

4 Intervencion  Introduccion a las Intervencion Plan de clase y
narrativas transmediay  pedagogica diario de campo
exploracién de ejemplos

5 Creacion del personaje y  Intervencion Diario de

desarrollo del diario en

personaje en



10 Observacion

y reflexion

11

Padlet

Construccion de la
narrativa y guion para
los productos

multimodales

pedagdgica

Intervencion

pedagdgica
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Padlet

Diario de campo

Produccion inicial de

contenidos multimodales

Intervencion

pedagdgica

Diario de campo

Creacion y edicién de

Intervencion

Productos digitales

videos como parte de la  pedagdgica (videos)

narrativa transmedia

Publicacion de videos en  Grupo focal Guia de discusion
diferentes plataformas y

socializacion

Evaluacion de los Anélisis Rubrica analitica

productos mediante
rubrica analitica y

andlisis comparativo

comparativo

Aplicacidn de entrevistas
semiestructuradas para

valorar la experiencia

Entrevista

semiestructurada

Guia de entrevista
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5.6 Andlisis de datos

En este estudio se utiliz6 la triangulacion como estrategia de andlisis para fortalecer la
validez y la credibilidad de los resultados. Segun Aguilar y Barroso (2015), esta es una
“metodologia de investigacion en las ciencias sociales, procedimiento que nos va a permitir
obtener un mayor control de calidad en el proceso de investigacién y garantia de validez,

credibilidad y rigor en los resultados alcanzados.” (p. 74).

Para ello, se combinaron varias fuentes de informacion: las percepciones de estudiantes y
docentes recogidas mediante los cuestionarios aplicados antes de la intervencion, las
producciones escritas y multimodales realizadas por los estudiantes (diarios de personaje
iniciales y finales, videos y fanfictions), y los resultados del analisis comparativo entre las
producciones iniciales y finales mediante la rdbrica analitica. Ademas, se incorporaron las
percepciones obtenidas a través de la entrevista semiestructurada y el grupo focal, aplicados al
finalizar la intervencion. Esta combinacion de fuentes permitié obtener una vision mas completa
y confiable sobre el impacto de las narrativas transmedia en la produccién textual multimodal de

los estudiantes de noveno grado.

Para organizar e interpretar la informacion recolectada, se elaboraron matrices de analisis
especificas para cada objetivo de la investigacion. Estas matrices facilitaron la organizacion de
los datos obtenidos de los diferentes instrumentos, relacionando las categorias de analisis, las
evidencias encontradas, las interpretaciones y los referentes teéricos. En este sentido, Calderén
Chelius (2025) sefiala que las matrices de analisis cualitativo ayudan a ordenar, clasificar e
interpretar grandes volimenes de informacion no estructurada, tipica de las investigaciones

sociales, permitiendo una comprension mas clara y organizada de los hallazgos.
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5.7 Aspectos éticos

El presente estudio se desarroll6 respetando los principios éticos que rigen la
investigacion con menores de edad, de conformidad con la Ley de Infancia y Adolescencia (Ley
1098 de 2006) y las normas colombianas sobre proteccion de datos personales. Previo al inicio
de las actividades, se solicité y obtuvo el consentimiento informado por escrito de los padres,
madres o acudientes de los 113 estudiantes de noveno grado participantes, mediante el formato
institucional de la I. E. Técnico Upar. Dicho consentimiento autorizé expresamente el uso de las
producciones escritas, fotografias y materiales audiovisuales generados durante el proyecto con

fines exclusivamente educativos e investigativos (ver Anexo 01).

De igual manera, la participacion de los estudiantes fue voluntaria y en ninglin momento
se les expuso a riesgos fisicos, psicoldgicos o emocionales. Las plataformas utilizadas se

emplearon exclusivamente con propdsitos pedagdgicos y académicos.

6. Resultados

En este capitulo se presentan los resultados del proceso de investigacion, guiados por la
pregunta principal del estudio: ;Como influyen las narrativas transmedia en el fortalecimiento de
las habilidades para la creacion de textos multimodales (visuales, auditivos y linglisticos) en
estudiantes de noveno grado de la I. E. Técnico Upar? Para responder a este interrogante, se
partio de fase diagnostica que permitio identificar las principales dificultades existentes en la
produccion textual y multimodal de los estudiantes. Posteriormente, analizaron los hallazgos

derivados de la intervencion pedagdgica basada en narrativas transmedia.
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Los resultados se organizaron segun los tres objetivos especificos del estudio. De esta
forma fue posible analizar las dificultades iniciales de los estudiantes, el desarrollo de las
actividades de intervencion y el impacto que tuvieron las narrativas transmedia en su creatividad,
expresion escrita y capacidad para producir textos multimodales. El analisis se sustento en la
triangulacién de la informacion proveniente de los diferentes instrumentos utilizados, lo que

permitid una interpretacion mas completa y confiable de los hallazgos.

6.1 Resultados del diagndstico inicial

La fase diagnostica permitié identificar las principales dificultades que presentaban los
estudiantes de noveno grado en su produccion textual y multimodal, antes de iniciar la
intervencion con narrativas transmedia. Para ello se aplicaron cuestionarios a estudiantes y
docentes a través de Google Forms, y se realiz6 un anélisis de contenido de los diarios de
personaje elaborados en Padlet tras la primera lectura de la novela Aura de Carlos Fuentes. Estos
instrumentos ayudaron a obtener una vision mas completa tanto de las fortalezas como de las

debilidades iniciales de los estudiantes.

En cuanto a la produccion textual, los resultados revelaron dificultades importantes en
varios aspectos. La mayoria de los escritos eran cortos y poco desarrollados, con problemas
frecuentes de coherencia y cohesion (ver Figura 16). Las ideas aparecian muchas veces
desconectadas, lo que dificultaba seguir un hilo narrativo claro. Ademas, se observé un
vocabulario limitado y poca profundidad al momento de interpretar a los personajes o las
situaciones planteadas en la novela (ver Figura 17). Esto hizo evidente que las dificultades no se
limitaban Unicamente a cuestiones gramaticales u ortogréaficas, sino principalmente a procesos de

planificacidn, organizacion y desarrollo de ideas.

Figura 16.
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Problemas de coherencia y cohesion

Lei el anuncio vy me entré la curiosidad
de saber de que se trataba.

Al entrar a la casa me dio escalofrios ¥
miedo, quise detenerme perc mi curiosidad
por saber habia méas alla de la oscuridad

v el escalofriante zaguan me impulsaba en

segui caminando

Nota. Captura de pantalla del muro digital de primera seccion del Padlet 903.
Figura 17.

Vocabulario limitado

Bueno ahora mismo me siento incomodo dentro de la
casa ya que an pasado cosas raras, y expantosas.

Y siento una incomodidad por el ambiente, la poca luz

el silencio y la admosfera.

Nota. Captura de pantalla del muro digital de primera seccién del Padlet 902.

El andlisis de los diarios de personaje publicados en Padlet reforzé estas observaciones.
Aunque algunos estudiantes lograban resumir los acontecimientos principales de la obra, la gran
mayoria se quedaba en narraciones superficiales. Predominaban las descripciones literales de los
hechos, con escasa elaboracion creativa, poca exploracion emocional y casi nula interpretacion
personal (ver Figura 18). En pocos casos los estudiantes lograban ir mas alla de lo evidente en la

lectura.



Figura 18.

Descripciones literales

64

Hoy estaba trangquilo
leyendo el periddico
cuando de repente vi un
anuncio gque me dejd raro.
Decia gque buscaban a un
historiador joven, gque
supiera francés vy que
tuviera ciertas
caracteristicas.. ¥y lo mas

loco es gque todo eso

coincidia conmigo. Fue

como si ese anuncio

estuviera hecho solo para

mi.

Lei el anuncio en el
peridédico y senti que
estaba escrito para mi:
buscaban un historiador
joven que supiera
francés., Al llegar a esa
casa oscura en la calle
de Donceles, me recibié
una voz débil que me
guidé por la penumbra
hasta una habitacidn

llena de Santos y velas,

Al1i conoci a la anciana
Consuelo, quién me
encargd organizar las
memorias de su esposo,
el general Llorente.
Pero lo que realmente me
convencié de guedarme no
fue el sueldo, si no la
aparicién de Aura; sus
ojos verdes me
cautivaron de tal forma
que acepté vivir en ese

lugar sin dudarlo.

Nota. Captura de pantalla del muro digital de primera seccidon del Padlet 901.

Respecto a la dimension multimodal, también se evidenciaron limitaciones importantes.

Aunque la mayoria de los estudiantes incluyd imagenes en sus publicaciones de Padlet, en la

gran mayoria de los casos estas cumplian una funcion basicamente decorativa (ver Figura 19).
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Las imagenes solian ser genéricas o tomadas directamente de internet, sin una relacion clara ni
significativa con el contenido del texto escrito. Esto reflejaba que los estudiantes tenian una
comprension todavia basica de la multimodalidad y poca intencion comunicativa al combinar el

lenguaje verbal con el visual.
Figura 19.

Funcion decorativa de las imagenes en el Padlet

Me siento presionado y dudoso a
la vez, porque me voy a quedar
en una casa algo tenebrosa y
oscura, ademas.

Tengo que escribirle un diario al
esposo de una anciana, que ya se
habia muerto hace algunos anos
con una que otra pregunta, de
que me pasara mas adelante al
quedarme en ese lugar. También
me siento algo comprometido al
escribir ese diario quedandome
ahi temporalmente o para
siempre.

Hoy vi un anuncio en el periddico que me
1lamé mucho la atencidn.

parecia escrito especialmente para mi
"se solicita historiador joven, serio y
que sepa francés, buen sueldo, habitacidn
y comida."

era justo lo que necesitaba...

Como si hubiera sido una trampa puesta

para mi para adentrarme dentro del trabajo

Nota. Captura de pantalla del Padlet donde se evidencia la falta de correspondencia entre

el contenido textual y el recurso visual utilizado por los estudiantes de noveno.
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Ademas, en varios casos se observé que algunos estudiantes no incorporaron ninguna
imagen, limitandose exclusivamente al texto escrito (ver Figura 20). Esta situacién mostr6 que, si
bien los estudiantes estaban familiarizados con el uso de plataformas digitales, aun requerian
mayor orientacion para entender y aprovechar el potencial comunicativo de los diferentes modos

semioticos de manera integrada y significativa.
Figura 20.

Comentarios en Padlet que omiten la integracion de imagenes

hace 2 meses

Senti que me vigilaban, como si pudieran ver
mis pensamientos, como Si supieran gque era
lo gue necesitaba.

Cuande llegue a la casa, todo era oscuro,
sentia una sensacion muy extrafia, como si
algo malo estuviera a punto de pasar

hace 2 meses

Lisseth Valentina de Donato

Al entrar en el lugar, senti un frio que
recorrid todo mi cuerpo, mis piernas
temblaron de miedo, pero el impulsc de que
algo me esperaba era, mucho mas fuerte,
entonces espere por algo, sin saber que
pudiera ser...

Nota. Evidencia de las publicaciones en Padlet que presentan ausencia de la dimension

multimodal al limitar su participacion exclusivamente al texto escrito. 903

Las encuestas aplicadas tanto a estudiantes como a docentes coincidieron en varios
puntos clave. Ambos grupos reconocieron que, aunque los estudiantes tienen buena familiaridad
con plataformas digitales y redes sociales, las utilizaban casi exclusivamente con fines

recreativos y no como herramientas de creacion académica o narrativa. Esto evidencio la
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necesidad de fortalecer estrategias pedagdgicas que guien el uso educativo y creativo de las

tecnologias digitales.

En sintesis, los resultados iniciales permiten afirmar que los estudiantes presentaban
dificultades recurrentes en la produccion textual y multimodal, especialmente en la organizacion
de ideas, la coherencia, la cohesion y la integracion significativa de recursos visuales. Aunque
los estudiantes demuestran familiaridad con entornos digitales, requerian acompafiamiento
pedagdgico para transformar esos recursos en herramientas de expresion, interpretacion y
creacion textual. Estos hallazgos fueron fundamentales para disefiar una intervencion pedagégica

que respondiera a sus necesidades reales.

6.2 Resultados de la implementacion de la propuesta pedagégica transmedia

La implementacion de la propuesta pedagodgica basada en narrativas transmedia permitio
desarrollar una serie de experiencias significativas de creacién multimodal con los estudiantes de
noveno grado. A través de actividades realizadas en plataformas Padlet, TikTok, Canva y
YouTube, los estudiantes construyeron contenidos narrativos que combinaban texto escrito,
imagenes, audio y video, partiendo de la lectura de la novela Aura de Carlos Fuentes. Durante las
nueve semanas que duro la intervencion se fueron observando cambios progresivos en su forma
de participar, en el manejo de las herramientas digitales y en la manera de articular diferentes

modos de expresion dentro de sus producciones.

Al inicio de las actividades todavia se notaba cierta inseguridad en varios estudiantes
frente a la creacion de contenidos multimodales. Les costaba desarrollar ideas de forma amplia'y
organizada. Sin embargo, a medida que avanzaba la intervencion, se fue evidenciando una mayor
disposicion a participar, junto con un claro aumento en el interés por las actividades que

involucraban plataformas digitales y formatos audiovisuales. El uso de herramientas cercanas a
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su cotidianidad ayudd a crear un ambiente mas motivador y participativo, haciendo que la
escritura dejara de verse como una tarea escolar tradicional para convertirse en un proceso mas

creativo, expresivo e interactivo.

Actividad 1: Diario del Personaje Felipe Montero en Padlet

En coherencia con la fase de actuacion del ciclo de investigacidn-accion, la primera
actividad se disefio para abordar la dificultad identificada en el diagndstico: la escasa exploracion
emocional y la tendencia al resumen literal. Se opté por el diario de personaje en Padlet porque,
al tratarse de un formato de escritura personal y de baja exigencia técnica, permitia a los
estudiantes centrarse en la expresion de emociones y pensamientos sin la presion de otros

recursos multimodales.

Esta primera actividad consistio en la elaboracion de un diario de personaje en un muro
digital colaborativo de Padlet. A partir de la lectura de los primeros capitulos de Aura, los
estudiantes debian escribir, desde la voz de “Felipe Montero”, sus emociones, pensamientos y
conflictos, acompafiando cada entrada con una imagen. El propoésito era ampliar sus
posibilidades interpretativas para lograr una exploracién méas profunda de la psicologia del
personaje. Inicialmente, muchos escritos eran cortos, con problemas de coherencia y cohesion, y
un vocabulario limitado. Los estudiantes se limitaban a narrar los hechos sin afiadir

interpretaciones personales.

A medida que avanzaba la actividad y tras la retroalimentacién continua realizada por las
docentes investigadoras, las producciones se volvieron mas extensas y desarrolladas. Los
estudiantes comenzaron a incluir descripciones sensoriales, reflexiones intimas y anticipaciones

angustiosas, logrando una voz narrativa mas auténtica (ver Figura 21).



Figura 21.

Diario de Personaje Felipe Montero

Hoy he sentido, con una
claridad ingquietante,
que mi voluntad ya no me
pertenece del todo. La
casa parece cerrarse
sobre mi, como si
respirara en silencio y
me envolviera en su
oscuridad constante. La
relacién entre Aura y la
sefiora Consuelo me
perturba profundamente;
hay algo en sus
movimientos, en sus
gestos, que resulta
demasiado parecido, casi

como si fueran reflejos

de un mismo ser.

Nota. Capturas de pantalla del Diario de Felipe Montero en Padlet realizados por los

estudiantes de noveno

No puedo negar lo que
siento: Aura me atrae de
una forma que no logro
explicar. Su mirada me
detiene, me obliga a
quedarme, a observarla
més de lo debido. Es
comoe si, al verla,
olvidara por un momento
quién soy fuera de este
lugar. Me inquieta, pero
al mismo tiempo me
seduce, Sé que algo no
esta bien, y aun asi no

puedo apartarme.

Hoy siento que la casa
ya no solo me rodea,

sino que me absorbe.

con mayor facilidad la
nocién de quién soy y
por qué estoy aqui Aura
se ha vuelto
indispensable para mi;
su presencia me
tranquiliza y me
inquieta al mismo
tiempo. Hay momentos en
los que siento que
pienso y actio movido
por algo ajeno a mi
voluntad, como si mis
decisiones [ya no fueran
completamente mias.

El tiempo parece

repetirse y deformarse,

v empiezo a aceptar lo

Cada dia que pasa pierdo extrafioc como si siempre

hubiera sido parte de mi
vida. No intento huir.
Al contrario me dejo
llevar por esta
sensacién de entrega
inevitable. Sé que estoy
cambiando, pero ya no me
resisto, Algo dentro de
mi me dice que este
lugar, este misterio vy
Aura forman parte de un
destino que no puedo ni

quier evitar en Aura
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Al principio, las imagenes que los estudiantes incluian eran genéricas o decorativas, con

una relacion débil entre texto e imagen. Ante esta situacion, se orientd a los estudiantes para que
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emplearan herramientas de inteligencia artificial en la generacion de sus propias imagenes. De
esta manera, poco a poco fueron aprendiendo a seleccionarlas con mayor intencionalidad,
logrando representar estados de animo, simbolos de la obra o atmésferas especificas. Asi, las
imagenes dejaron de ser un simple adorno y se convirtieron en un elemento narrativo activo que

ampliaba el sentido del texto escrito (ver Figura 22).
Figura 22.

Integracion de imagenes generadas con inteligencia artificial como recursos narrativos y

simbolicos

Nota. Imégenes publicadas en Padlet a partir de la seccion 2, donde se observa como los
estudiantes utilizan imagenes generadas de manera personalizada para expandir el significado de

sus textos.

Esta actividad permiti6 avanzar hacia la exploracion psicoldgica del personaje, mejorar

la coherencia, cohesion y riqueza descriptiva, y fortalecer la competencia multimodal al lograr
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una integracion mas significativa entre palabra e imagen. Ademas, al ser visible para todos, el
muro de Padlet fomentd el aprendizaje entre pares y preparo a los estudiantes para los formatos

mas complejos que vendrian después.

Actividad 2: Archivos Perdidos de Felipe Montero en TikTok

Superada la primera fase de escritura personal, la segunda actividad busco atender otra
dificultad diagnosticada: el uso decorativo de la imagen y la poca integracion entre texto y
recursos visuales. El formato TikTok, con su exigencia de sintesis temporal y su naturaleza
audiovisual, obligo a los estudiantes a planificar de manera consciente la relacion entre lo que

dicen (voz en off) y lo que se muestra (imagenes, musica, texto en pantalla).

Esta segunda actividad se articul6 con el tema de medios de comunicacion: masivos y
personales que corresponde a un tema de Lengua Castellana del segundo periodo. A partir de
es0, se propuso crear un video en TikTok donde Felipe Montero dejara una especie de “archivo
perdido”. Es decir, este video se estructur6 como una confesion sonora, breve y personal, que
complemento el diario de personaje escrito en Padlet. La actividad combind la escritura de un

guion, la planificacidn visual y el uso consciente de recursos audiovisuales.

Antes de grabar, los estudiantes hicieron un esquema de planificacion para su guion (ver
Figura 23). En este organizaron el contenido narrativo y los elementos visuales que
acompafiarian cada parte del video. También se les recomend6 usar paginas como Pixabay para
conseguir imagenes libres de derechos y Suno IA para generar misica ambiental, evitando
problemas de copyright al subir los videos a TikTok. Esta planificacion previa fue clave, porque

evitd que improvisaran y les dio mayor claridad sobre el mensaje que querian transmitir.

Figura 23.
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Esquema de Planificacion para video de TikTok

muccién para los estudiantes: Felipe, tu diario esta escrito, pero ahora vas a convertirlo en una
confesion sonora. Escribe lo que vas a decir y planifica qué vera el mundo mientras te escucha.

2. En el cuaderno realiza la siguente tabla:

Lo que se ve (Imégenes, gife,

Lo que digo (Voz en Off) texto)

Ejemplo de comentario en PADLET: Lefese | Imagen1:El joven leyendo el
anuncioy sentf una sorpresa extrania.. periedico (1a que ya tiene).
Curiosidad. Comosi alguien me conociera | Textoen pantalla: ;Me estan
perfectamente, lizmando a mf?

Nota. Elaboracién propia

El formato de TikTok, con su limite de tiempo entre 30 y 120 segundos, obligé a los
estudiantes a sintetizar y seleccionar la informacion mas importante. Esto representé un reto
interesante, ya que tuvieron que condensar ideas sin perder la carga emocional del personaje. Se
demostré que los estudiantes capturaron emociones, generar suspenso y construir atmosferas

propias, en vez de limitarse a repetir lo que ocurra en la novela.

Al momento de grabar, los estudiantes experimentaron con diferentes recursos
audiovisuales: musica de fondo para crear tension o misterio, efectos de transicion y
superposicion de texto en pantalla. La tabla de planificacion sirvié como guia para que la voz en
off y los elementos visuales se complementaran de manera coherente. Ademas, la idea de que
estos videos eran “archivos perdidos” de Felipe Montero les dio libertad creativa. Muchos
inventaron pensamientos y confesiones que no aparecen explicitamente en la novela, pero que

resultaban coherentes con la personalidad y el conflicto del personaje.

Desde el punto de vista pedagdgico, esta actividad permiti6 conectar muy bien los

contenidos del area de Lengua Castellana con el tema de medios de comunicacion. Los
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estudiantes pudieron experimentar como una misma historia puede contarse de formas diferentes
(escrita, oral y audiovisual), entendiendo las posibilidades y limitaciones de cada medio (ver
Figura 24). De esta forma, TikTok, una plataforma que normalmente se asocia al entretenimiento,
se convirtié en un espacio de creacion académica y expresion personal. La planificacion previa

fue fundamental para que los productos finales tuvieran mayor calidad y coherencia.
Figura 24.

Vlogs de Felipe Montero en TikTok

upar903

Archivos perdidos de Felipe Montero - Lenny upar903
s Valeria Murillo Chona (9-01) #auratra mas

Archivos perdidos de Felipe Montero - Adri
Incluye contenido multimedia generado por IA an Meza #auratransmediaupar

Nota. Capturas de pantalla de los videos finales elaborados por los estudiantes de noveno

en la plataforma TikTok.
Actividad 3: Reseria de “Aura” en YouTube

Esta actividad se articul6 con la temética de La resefia que correspondia a la
programacion del segundo periodo. Su proposito fue atender dos dificultades identificadas en el

diagndstico: por un lado, los problemas de organizacion de ideas, coherencia y cohesion en la



74

produccion escrita; por otro, la tendencia al resumen literal sin una interpretacion personal de la

obra.

Debido a lo anterior, se disefi6 en dos fases complementarias: primero una resefia escrita
individual y luego una video resefia grupal para YouTube. El propdsito era que los estudiantes
desarrollaran habilidades de argumentacion y analisis critico, al tiempo que experimentaban con

la produccion audiovisual como extension de un texto escrito.

En clase, los estudiantes realizaron una primera version de resefia escrita de manera
individual. En ella, debian identificar y abordar un vacio narrativo de Aura, es decir, algin
aspecto de la historia que no quedara del todo explicado en la novela o que pudiera ser
interpretado de diferentes maneras. Para guiarlos, las docentes presentaron algunos ejemplos de
vacios narrativos (ver Figura 25). Esta consigna oblig6 a los estudiantes a ir mas alla del resumen

superficial y a construir una postura critica frente a la obra.
Figura 25.

Vacios Narrativos de “Aura”

COS NARRATIVOS EN “AURA"
de vista del gato ;Qué ve el gato negro durante las noches en la ca

de la transf i6n entre C loy Aura?
antes de que llegue Felipe. Un dia normal en la vida de Aura antes de conocer al

historiador. ;Cémo pasa sus horas? ; Habla con Consuelo?

3.El pasado de dofia Consuelo (cuando era joven) Cémo era Consuelo en su juventud,
cuando estaba casada con el general Llorente. Un momento de amor o de tristeza.

4.La escritura de las memorias del general Los papeles se mueven solos mientras Felipe
duerme. ;Qué secretos revelan las memorias que no estan en la novela?

5.El espejo y la transf ién ;Qué pasa exactamente dentro del espejo cuando
Consuelo se convierte en Aura (o viceversa)? Muestra el momento magico.

6.La voz que guia a Felipe (la narracién en segunda persona) La casa misma “habla” o una
presencia invisible susurra instrucciones a Felipe.

7.Después del final de la novela ;Qué ocurre al dia siguiente después de la lacion?
¢Felipe se queda atrapado para siempre? ;Cémo inaa el ciclo?

8.Los objetos de la casa que cobran vida Las velas, los retratos antiguos, los documentos o los
muebles. ;Qué hacen cuando nadie los mira?

9.La llegada del anuncio al periédico ;Quién puso el anuncio? ;Cémo llegé exactamente
alas manosde Felipe? ; Hay magia detras?
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Nota. Elaboracidn propia.

Una vez entregadas las resefias individuales, las docentes investigadoras realizaron una
revision detallada y ofrecieron retroalimentacion centrada en aspectos como la claridad de la
tesis, la organizacion de los argumentos, la evidencia textual utilizada y la coherencia general del
texto. Con base en esta retroalimentacion, los estudiantes se organizaron en grupos de cuatro
personas Yy reescribieron sus resefias para producir una version grupal. Este trabajo colaborativo
implicé negociar opiniones, seleccionar los mejores argumentos de cada integrante y construir un

texto unificado que reflejara la postura colectiva del grupo frente al vacio narrativo elegido.

Una vez finalizada la resefia escrita grupal, los estudiantes procedieron a grabar una video
resefia que seria publicada en YouTube. En esta fase, debian adaptar el texto escrito a un formato
audiovisual: distribuir las intervenciones orales entre los integrantes del grupo, seleccionar
imagenes o fragmentos visuales que acompafiaran la narracion, elegir musica de fondo sin
derechos de autor y planificar la edicion del video. La transicion de lo escrito a lo audiovisual
exigio a los estudiantes tomar decisiones sobre qué informacion era esencial, cémo mantener la

atencion del espectador y qué recursos visuales podian reforzar sus argumentos.

En comparacion con las producciones iniciales del diagndstico, las resefias escritas y los
videos mostraron una evolucion significativa. Los estudiantes organizaron sus ideas de manera
mas estructurada, con una introduccion donde presentaron la obra y datos del autor, un desarrollo
donde sustentaban su interpretacién con ejemplos de la novela, sus opiniones y, asimismo,
planteaban el vacio narrativo a analizar; finalmente, una conclusion que cerraba con la
recomendacion de esta. Ademas, la exigencia de abordar un vacio narrativo los obligé a formular

hipdtesis propias y a defenderlas con argumentos, lo que fortalecié su pensamiento critico.
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En la version audiovisual, se observd ademés una mejora en la expresion oral y la
comunicacion frente a cdmara. Los estudiantes aprendieron a modular la voz, a mantener
contacto visual, a distribuir los tiempos de habla entre los integrantes y a sincronizar su discurso
con las imagenes o el texto en pantalla. La video resefia se convirtié asi en un espacio donde lo

verbal, lo visual y lo sonoro se articulaban para transmitir un mensaje coherente (ver Figura 26).

Figura 26.

Reseirias de “Aura’en YouTube

* YouTube

Resefia del libro Aura

= (% YouTube

2= CapCut

CARLOS FUENTES

AURA
e

i

&

Resefia Aura
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Nota. Capturas de pantalla de las video resefias elaboradas por los estudiantes de noveno

en la plataforma YouTube.

Esta actividad evidencid que la escritura de resefias no se limita al texto escrito. Al
incorporar la produccién audiovisual y el trabajo colaborativo, los estudiantes no solo mejoraron
su capacidad argumentativa, sino que también experimentaron cdmo un mismo contenido puede
circular a través de diferentes medios, cada uno con sus propias convenciones y posibilidades
expresivas. Ademas, la retroalimentacion docente y la reescritura grupal permitieron que los
estudiantes aprendieran de sus errores y enriquecieran sus producciones a partir del didlogo con

Sus pares.

Actividad 4: “Fanfiction” de Aura en Canva

El fanfiction en Canva representd el siguiente paso ldgico en la progresion transmedial:
pasar de ser lectores y comentaristas de la obra a ser cocreadores de su universo narrativo. A
diferencia de las actividades anteriores, aqui los estudiantes crearon nuevos personajes,
escribieron finales alternativos, exploraron la historia desde otras perspectivas y ambientaron la
trama en otros contextos. Esta libertad creativa fue posible gracias a que los estudiantes ya
habian demostrado, en las tres actividades previas, que comprendian la esencia de la obra, sus

personajes y su atmosfera.

Antes de comenzar a escribir, los estudiantes ingresaron a una pagina web disefiada en
Canva que funcionaba como un “universo expandido” de la novela. En esa pagina encontraban
informacién detallada de la obra, imégenes, descripciones de los personajes principales y algunos
datos contextuales (ver Figura 27). Después de navegar y explorar el material, cada estudiante

elegia el personaje que més le habia gustado o con el que mas se habia identificado. Al
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seleccionar el personaje, la pagina los redirigia automaticamente a un muro especifico de Padlet

dedicado a ese personaje, donde debian crear su fanfiction (ver Figura 28).
Figura 27.

Pdagina Web “Universo Aura” en Canva

Piginal

UNIVERSO

DAURA

t ‘ “ A,
ivenidos al universo de ‘Aura

nacion contenida a continuacion ha sido clasificada como reservada
‘tado se presentanilos perfiles dé los person vinculados a los
mentosdellaobra. Cada registro contiene datos sensibles
taciones'wabsérvaciones que no dehen seraisumidas como definitivas
Setecoiiienda al lettor ptotfeder cdutela
a bajo su propia responsabilidad

' INICIO

Nota. Elaboracidon Propia
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Figura 28.

Muro de Padlet “Reescribiendo a los Personajes”

FELIPE 902

La peor revelacion — Vick
Rodriguez.

la lluvia caia en las ventanas
antiguas de la casa mientras
Felipe revisaba otros papeles
super amarillentos sobre el
escritorio, con olor a humedo,
incienso y madera vieja en el
aire

Afuera de la tenebrosa y oscura
casa la ciudad seguia muy
normal,pero dentro de esa casa
el tiempo estaba muy muerto.
Felipe escucha pasitos detras
del

— sigues despierto? — hablo
una voz delicada

Felipe levanto su mirada curiosa
lentamente y estaba Aura,
sosteniendo una vela la luz
verdosa del ambiente iluminaba
Sus 0jos verdosos

—no puedo dormir — dijo Felipe
— esta cqsa es muy extrafia,
siento que esta casa me
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Gabriela Eustate.

Felipe Montero: El Jardin
Olvidado

Felipe Montero, un botanico, es
contratado por Consuelo para
un trabajo en su casa. En lugar
de las memorias del General
Llorente, Felipe se siente atraido
por el jardin magico y exdtico de
la casa, donde encuentra a
Aura. Aura no habla, sino que se
comunica a través de las
plantas y sus fragancias. Felipe
se une a ella en el jardin,
aprendiendo de su sabiduria
natural y olvidando su mision
original. El tiempo se detiene
para él, y comienza a fusionarse
con el jardin y Aura. Al final, se
transforma en una hermosa
planta que susurra el nombre de
Aura, demostrando que
Consuelo no buscaba revivir a
un amante, sino perpetuar la
vida mdgica del jardin a través
de ellos.

Gabriela Eustate.

Consuelo: La Titiritera del
Destino

En esta version , Consuelo es
una brillante cientifica de la
neurologia. Tras la muerte de su
esposo, el General Llorente, ella
crea a Aura: una inteligencia
artificial avanzada que simula la
conciencia del General.
Consuelo busca un "sujeto de
prueba" inteligente (Felipe) para
que interactde con Aura, no
para revivir a su esposo, sino
para que la IA desarrolle una
conciencia propia y trascienda
la del General. Felipe se
enamora de Aura y, al final,
descubre que ella es una
creacion tecnoldgica. Consuelo
se revela como la creadora, y
Felipe, en lugar de horrorizarse,
comprende la magnitud de la
obra de Consuelo, aceptando
que Aura es una nueva forma de
vida que ellos deben guiar.
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EVELIN SOTELO-EI poder
de recuerdo y la ilusion

La casa estaba en silencio,
Consuelo estaba sentada en su
mecedora hasta que escuchd
una voz suave llaméndola. Cerrd
10s 0jos y sintid una presencia
detras de ella gird la cabeza y
vio una figura igual al general,
joven y fuerte.

—Soy yo, mi amor —dijo en un
susurro.

Consuelo retrocedid asustada.
—Esimposible, tu estés muerto.

—Eso es lo que el tiempo te
hizo creer.

En ese momento aparecio Aura,
con sus 0jos verdes brillando en
la oscuridad.

Nota. Nota. Capturas de pantalla de los fanfic de los estudiantes de noveno en Padlet.

A diferencia de las actividades anteriores, esta no estaba directamente articulada con un
tema especifico del programa de Lengua Castellana; sin embargo, fue la que generé mayor
motivacion y entusiasmo entre los estudiantes, quienes ya mostraban un nivel importante de

apropiacion del proceso transmedia.

Esta actividad evidenci los niveles mas altos de motivacion y compromiso durante toda
la intervencion. Los estudiantes se involucraron con verdadero entusiasmo, dedicando tiempo
tanto al contenido narrativo como al disefio visual y estético de sus producciones. Muchos
compartian sus avances, pedian opiniones a sus comparieros y se apoyaban mutuamente.
Aquellos que se sentian menos comodos con formatos audiovisuales encontraron en Canva 'y

Padlet un espacio mas afin a sus habilidades.
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En los fanfictions creados se observo una integracion mucho mas coherente y estética
entre los diferentes modos semiéticos. A diferencia de los diarios iniciales en Padlet, donde las
iméagenes solian ser decorativas, en estas producciones el texto, las imagenes y la disposicion
visual trabajaban de manera articulada para construir un sentido narrativo unitario. Varios
estudiantes construyeron tramas mas complejas, con mayor profundidad emocional, didlogos
bien elaborados y finales alternativos que demostraban una comprension profunda de la obra

original.

Aunque la actividad no estaba ligada directamente a un contenido curricular especifico,
las docentes acompafiaron permanentemente el proceso mediante la revision de borradores, la
orientacion en el uso de la pagina web y la retroalimentacion sobre la coherencia narrativa y la
fidelidad al universo de Aura. El objetivo no era solo crear algo visualmente atractivo, sino

mantener una relacion respetuosa y creativa con la novela, incluso al momento de expandirla.

Desde el punto de vista pedagdgico, esta actividad permitié cerrar de forma significativa
el ciclo transmedia. Los estudiantes comenzaron escribiendo un diario desde la voz de Felipe
Montero, luego lo transformaron en un video intimo, posteriormente asumieron una postura
critica en la resefia y, finalmente, se convirtieron en autores con libertad creativa capaces de
expandir el universo narrativo por si mismos. Esta progresion mostrd claramente como las
narrativas transmedia no solo fortalecieron- la produccion textual y multimodal, sino que también

favorecieron el paso del rol de lector al de cocreador activo de historias.

Impacto de las Narrativas Transmedia en la Produccién Textual Multimodal y la

Creatividad Estudiantil
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En coherencia con el ciclo de la investigacion-accion (Kemmis & McTaggart, 1988), una
vez finalizada la fase de actuacion, se procedi6 a la fase de observacion y reflexion. La
implementacion de la propuesta pedagdgica basada en narrativas transmedia permitié examinar
el impacto de las narrativas transmedia en el desarrollo de la creatividad y la expresion escrita de
los estudiantes de noveno grado. A partir de la comparacion entre las producciones iniciales y
finales, de las observaciones registradas en los diarios de campo, de la entrevista
semiestructurada, del grupo focal y del analisis de las producciones multimodales, fue posible
identificar avances progresivos en la manera en que los estudiantes construian sentidos,

organizaban ideas y articulaban diferentes recursos semioticos.

Uno de los principales cambios observados se presentd en la evolucion de su escritura.
Mientras que en las producciones diagndsticas predominaban textos breves y centrados en
resiimenes literales, al finalizar la intervencion los estudiantes lograron elaborar producciones
mas extensas, estructuradas y creativas. Mejoraron notablemente su capacidad para desarrollar
ideas, expresar emociones y construir interpretaciones personales sobre la novela Aura. Aspectos
como la coherencia, la cohesion y la organizacion textual también se fortalecieron, especialmente

en las actividades de resefia, fanfiction y producciones audiovisuales.

El docente titular de Lengua Castellana de los tres grupos de noveno resalto este avance

al afirmar:

“en la gran mayoria pude notar que se convirtieron en estudiantes mas
propositivos [...] ellos solamente no se quedaron con eso, sino que como tienen un
conocimiento natural de la tecnologia, eso que sabia lo implementaron y mostraron mas

de pronto lo que ustedes estaban buscando” (Entrevista docente, 2026).
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En relacion con la dimension multimodal, se observé una transformacion importante. Las
iméagenes y recursos visuales dejaron de cumplir una funcién meramente decorativa para
convertirse en elementos que ampliaban el sentido narrativo. Los estudiantes comenzaron a usar
musica, transiciones, tipografias y disposicion visual con mayor intencién comunicativa,

logrando una integracion mas coherente entre texto, imagen y sonido.

Este progreso también se reflejo en la creatividad. Los estudiantes asumieron un rol mas

activo y experimental. Tal como lo expresaron varios participantes en el grupo focal:

“Para mi seria la creatividad, ya que la creatividad al momento de hacer los
videos y realizarlos, editarlos y también la creatividad que uno tiene que tener en las

transiciones...” (Estudiante, Grupo Focal).
Otro estudiante sefial6:

“A mi me gusté mucho mas el Padlet porque a mi me gusta escribir, pero nunca

lo habia hecho para que otras personas lo pudieran observar” (Estudiante, Grupo Focal).

La actividad de fanfiction en Canva fue especialmente significativa. Los estudiantes no
solo expandieron el universo de Aura, sino que crearon continuaciones, reinterpretaciones y
nuevas situaciones narrativas. Varios de ellos lograron construir narrativas mas complejas, con

mayor profundidad emocional y una clara intencion estética en el disefio visual.

En la entrevista y el grupo focal, los estudiantes coincidieron en que las actividades les

generaron mayor motivacion. Uno de ellos comento:

“Esta nueva forma de trabajar, de estudiar nos ayuda a fortalecer nuestra

creatividad” (Estudiante, Grupo Focal).
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Otro agrego:

“Fue algo que realmente me gusto y en alglin punto llegé a ser divertido, la

verdad, el hecho de poder salir de mi zona de confort...” (Estudiante, Grupo Focal).

Desde la perspectiva del docente titular, la intervencion también gener6 un cambio en su

propia practica:

En términos generales, los resultados obtenidos durante la implementacién de la
propuesta pedagdgica evidencian que las narrativas transmedia tuvieron un impacto positivo en
el fortalecimiento de la produccidn textual multimodal de los estudiantes de noveno grado. Se
registraron avances en la organizacion de ideas, la coherencia textual, la creatividad narrativa y
la integracion significativa de recursos multimodales. Ademas, la intervencion permitio
resignificar el uso de las tecnologias digitales, transformandolas en herramientas de creacion,

expresion y aprendizaje significativo dentro del contexto escolar.-

Como parte del cierre y sistematizacion de la intervencion pedagdgica, se disefio y
publicé una pagina web que recopila todo el proceso y los productos generados durante el
proyecto. Esta plataforma digital funciona como un portafolio interactivo del trabajo realizado

con los estudiantes de noveno grado.

En la pagina web se encuentran organizadas las cuatro actividades transmedia
desarrolladas: el diario de personaje en Padlet, los videos en TikTok, las resefias y video resefias
en YouTube, y los fanfictions elaborados en Canva. Cada seccion incluye una breve explicacion
de la actividad, ejemplos representativos de las producciones de los estudiantes y reflexiones

sobre el proceso. Ademas, se incorporaron- la entrevista semiestructurada realizadas al docente
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titular y el grupo focal de estudiantes, permitiendo al lector acceder directamente a las voces de

los participantes.

La creacién de esta pagina web respondi6 a la necesidad de dejar un registro organizado,
accesible y perdurable de la experiencia. No solo sirve como evidencia del trabajo realizado, sino
que también puede ser consultada por otros docentes, estudiantes o investigadores interesados en

el uso de narrativas transmedia en el aula de Lengua Castellana.

En relacién con los principios de la narrativa transmedia, la pagina web cumple con el
criterio de difusion o spreadability, al permitir que las producciones de los estudiantes puedan
ser compartidas, vistas y comentadas mas alla del aula. Asimismo, favorece la participacion y la
expansion del universo narrativo de Aura, puesto que convierte a los estudiantes en cocreadores
y pone sus producciones a disposicion de una audiencia mas amplia. De esta manera, el proyecto
trasciende las paredes del salén de clase y se convierte en un relato colectivo que puede

continuar expandiéndose.

Por otra parte, desde el punto de vista técnico, la pagina fue disefiada en Google Sites y
posteriormente publicada, garantizando una navegacion intuitiva y un disefio atractivo que refleja
el caracter multimodal del proyecto. Su elaboracién permiti6 cerrar el ciclo de la investigacion-
accion de manera coherente, transformando la experiencia vivida en un recurso digital que

trasciende el espacio del aula.

7. Conclusion
La presente investigacion permitié evidenciar que la narrativa transmedia Integran una

estrategia pedagdgica necesaria y significativa para fortalecer la produccion de textos
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multimodales en estudiantes de grado noveno de la institucion educativa técnico Upar. Partiendo
de la implementacion de actividades mediadas por plataformas digitales y recursos
multimodales, fue permitido transformar las clases tradicionales de escritura y promover
procesos de produccion textuales mas creativos, participativos y sobre todo contextualizados
dentro de las exigencias comunicativas de la educacion actual.

En primer lugar, con respecto al primer objetivo especifico, orientado a identificar las
dificultades recurrentes en la produccion de textos multimodales los resultados diagndsticos
mostraron que los estudiantes presentaban limitaciones importantes en aspecto como coherencia
textual, la cuestion de ideas, manejo de recursos linglisticos y la vinculacion de elementos
multimodales dentro de sus producciones escritas. Del mismo modo, se pudo observar un
predominio de practicas escriturales tradicionales centradas Unicamente en el texto verbal,
demostrando la escasa incorporacion o vinculacion de estrategias pedagogicas relacionadas con
la alfabetizacion digital y multimodal dentro de sus préacticas escolares.

En segundo lugar. Encontramos en el segundo objetivo especifico, relacionado con la
aplicacion de actividades basadas en narrativa transmedia, la investigacion arrojé que el uso de
herramientas como Padlet, TikTok, YouTube y Canva favorecio escenarios de aprendizaje mas
interactivos desarrollando en los estudiantes expandir sus formas de expresion mediante la
articulacion de distintos sistemas semi6ticos. Esta implementacion con las diferentes actividades
permitié una mayor apropiacion de los procesos escriturales, debido a que los estudiantes
lograron relacionar la escritura académica con practicas comunicativas cercanas a su etapa y sus
diferentes realidades culturales y tecnolégicas.

En tercer lugar, encontramos el objetivo especifico nimero tres, orientado a examinar el

impacto de todas las actividades mencionadas anteriormente como estas narrativas transmedia



88

incentivaron a la creatividad y a la expresion escrita, estos hallazgos permitieron identificar
avances significativos en la capacidad de los estudiantes para producir contenidos més originales
coherentes y multimodales adaptados a su época. Las producciones finales evidenciaron una
mayor riqueza discursiva una mejor organizacion narrativa una excelente integracion mas
consciente y coherente de los recursos visuales sonoros y audiovisuales. Asimismo, se logro
fortalecer la participacion de todos los estudiantes, quienes asumieron un rol mas autbnomo y
creativo dentro de sus diferentes producciones realizando una construccion de sus significados.

Ahora, es pertinente sefialar el nivel pedagdgico, la investigacion incentivd la
comprension de como las narrativas transmedia favorecen procesos de ensefianza y aprendizaje
mas acordes con las transformaciones culturales y comunicativas propias de la era digital. La
multi modalidad, lejos de constituirse Gnicamente como un recurso tecnolégico, promueve
experiencias educativas significativas y cercanas a las practicas discursivas de los jovenes de esta
era tecnoldgica.

Igualmente, este estudio reafirma esa necesidad de replantear las metodologias
tradicionales empleadas para la ensefianza de la lengua castellana de los docentes del hoy. Lo
resultados revelaron que cuando las estrategias pedagogicas se incorporan herramientas digitales
narrativas expandidas y espacios de creacion colaborativa los estudiantes muestran mas
motivacion y participacion al momento de realizar los procesos escriturales. En este sentido, la
narrativa transmedia es necesaria dentro de las aulas de clase, porque se configura como un
enfoque didactico capaz de responder a las demandas actuales de la educacién, adaptandose a la
constante necesidad de los jovenes de estar en la era digital particularmente permite la relacion

con la alfabetizacion multimodal y el desarrollo de competencias comunicativas integrales, es
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decir, que los jévenes de hoy pueden aprender a producir textos coherentes y cohesionados desde
las tecnologias.

Sin embargo, se identificaron diferentes desafios importantes vinculados a las
condiciones tecnoldgicas, al ser una institucion de caracter oficial carece de dispositivos digitales
y algunas dificultades con respecto a la conexion de internet. Esto permite concluir que la
implementacion de narrativas transmedia requiere de recursos digitales pertinentes para los
diferentes planteles educativos, asi como también mayores procesos formativos a los diferentes
docentes que posibiliten integrar de manera critica y significativa las tecnologias digitales dentro
de sus practicas formativas.

Concluimos que las narrativas transmedia poseen un amplio potencial que lo
denominamos con el concepto de transformador, porque poseen un amplio potencial dentro de
los procesos de ensefianza de la lengua y la literatura, porque favorecen la construccion de
aprendizajes mas reflexivos mas creativos y contextualizados. Por lo tanto, su incorporacion en
todas las aulas de clase no solo contribuye al fortalecimiento de la produccién de textos
multimodales, sino también a la formacion de estudiantes capaces de interpretar producir y
comunicar significados en los diferentes lenguajes y plataformas que caracterizan la sociedad del

hoy, la sociedad de la era digital.
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9. Anexos

Anexo 1. Consentimiento informado

; INSTITUCION EDUCATIVA TECNICO UPAR
T et Reconooimiento de ostudioc cegin recolucion 000738 del 28 do noviembre de 2022 Y 308228658-7 DANE:
b 120001001201 Valiecupar - Cosar

Autorizacién de uso de derechos de imagen sobre fotografias y producciones
audiovisuales (videos) y de propiedad intelectual otorgado a
la Institucién Educativa Técnico Upar

Atendiendo al ejercicio de la Patria Potestad, establecido en el Codigo Civil Colombiano en
su articulo 288, el articulo 24 del Decreto 2820 de 1974 y la Ley de Infancia y Adolescencia,
la Institucion Educativa Técnico Upar solicita la autorizacion escrita del padre/madre de
familia o acudiente de (los) menores de edad: %
identificado(a) con  Tarjeta de  Identidad  numero ¥
identificado(a) con Tarjeta de Identidad
nimero . para que aparezca ante la camara, en una videograbacién o
captura de imagenes fotograficas.

Esta autorizacion se regira por las normas legales aplicables y en particular por las siguientes:

o Este video/foto podra ser utilizado con fines educativos e informativos en diferentes
escenarios y plataformas del Ministerio de Educacion Nacional y de la institucion educativa
como redes sociales.

» Este video/foto es sin dnimo de lucro y en ninglin momento sera utilizado para objetivos
distintos. La institucion Educativa Técnico Upar queda exento de cualquier responsabilidad
que se pueda derivar de la presente actividad con la firma de la autorizacion.

» La presente autorizacion no tiene ambito geografico determinado, por lo que las imagenes
en las que aparezca podran ser utilizadas en el territorio del mundo, asi mismo, tampoco tiene
ningiin limite de tiempo para su concesion, ni para explotacion de las imagenes, o parte de
estas, por lo que mi autorizacion se considera concedida por un plazo de tiempo ilimitado.

Firma autorizacion para menor(es) de edad.

Nombre del padre/madre de familia o acudiente Cédula de ciudadania

Nombre del menor de edad Tarjeta de identidad

Nombre del menor de edad Tarjeta de identidad
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Anexo 2. Encuesta aplicada a estudiantes

¢Como te gusta creary aprender?

Instrucciones: Lee cada afirmacicn y selecciona la opcién que mejor describa lo que
sientes o haces en clase.

dpmera@unicesar.edu.co Cambiar de cuenta
(24 Borrador guardado
£8 No compartido

* Indica que la pregunta es obligatoria

Grado *

O 90
O 902
O 903

Prefiero realizar mis trabajos escolares usando una combinacion de videos, audios
o disefios digitales en lugar de escribir solo en el cuaderno.

(O Totalmente de acuerdo

(O De acuerdo

(O Nide acuerdo ni en desacuerdo
(O Endesacuerdo

(O Totalmente en desacuerdo
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¢Qué tan facil es para ti explicar una idea combinando dibujos, fotos y palabras al
mismo tiempo?

O Muy facil

O Fail

O Regular (a veces me enredo)
O Dificil

O Muy dificil

Siento que entiendo mejor un tema cuando el contenido tiene videos, sonidos e
imagenes que cuando es solo un texto largo.

O Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Neutral

En desacuerdo

O0O0O0

Totalmente en desacuerde

En mis clases, utilizo herramientas digitales (Canva, CapCut, muros digitales, etc.)
para contar historias o presentar temas.

O Siempre

O Frecuentemente
(O Ocasionalmente
O Raramente

O Nunca
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Cuando me piden hacer un trabajo con imagenes y texto, lo que mas se me
dificulta es:

Elegir imagenes que realmente expliquen el tema.

Organizar la informacion para que se vea ordenada.

Escribir los textos de manera clara y breve.

Usar las aplicaciones o programas en el celular/computador.

No tengo ninguna dificultad.

O OOO0OO0O0

Otro:

De todos los tipos de trabajos o textos que haces en el colegio (historias, *
noticias, infografias, presentaciones digitales, ensayos,etc.), icudl es el que mas
te gusta crear y por qué?

Tu respuesta

m Borrar formulario

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Gooale.

Anexo 3. Encuesta aplicada a docentes
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Encuesta sobre produccion textual
multimodal de los estudiantes de noveno
grado de la I. E. Técnico Upar

Estimado docente, este instrumento busca conocer su percepcion sobre el uso de
diversos lenguajes (visual, escrito, sonero) en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Los
resultados permitiran disefiar una estrategia didactica basada en narrativas transmedia
que fortalezca la produccion creativa en la institucién. Su participacién es clave para
transformar nuestras practicas educativas.

dpmora@unicesar.edu.co Cambiar de cuenta oy

E@ Nocompartido

* Indica que |a pregunta es cbligatoria

Nombres y apellidos *

Tu respuesta

Asignatura(s) de desempefio *

Tu respuesta

¢Con que frecuencia permite o sclicita que sus estudiantes entreguen actividades
en formatos multimodales (videos, audios, muros digitales, infografias, etc.)?

Siempre
Frecuentemente
Ocasionalmente

Rara vez

Ooo0o0oO0oo

Nunca
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¢Qué tan de acuerdo esta con la siguiente afirmacidn?: "Los estudiantes de noveno
grado presentan dificultades para explicar un concepto cuando deben combinar texto
CON recursos visuales (esquemas, imagenes, eic.)".

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

O0O0O0O0

Indique con qué frecuencia observa usted los siguientes problemas en los trabajos
muhimodales de sus estudiantes:
Usan recursos (imagenes, audios) sin una relacién clara con el tema.

O Siempre

O Frecuentemente

O Aveces

O Raramente

O Nunca

Indigue con qué frecuencia observa usted los siguientes problemas en los trabajos
multimodales de sus estudiantes:
Tienen problemas para jerarquizar las ideas en formatos no tradicionales.

O Siempre

O Frecuentemente

O Aveces

() Raramente

O Nunca



Indigue con qué frecuencia observa usted los siguientes problemas en los trabajos
multimodales de sus estudiantes:
Presentan errores gramaticales o de sintesis en los textos de apoyo.

() siempre
O Frecuentemente
() Aveces

O Raramente

O

Nunca

Indique con qué frecuencia observa usted los siguientes problemas en los trabajos
multimodales de sus estudiantes:
Tienen poco manejo de las herramientas o plataformas digitales.

Siempre
(O siemp

Frecuentemente
Aveces
Raramente
Nunca

@)
@]
O
@)

En general, ;como calificaria la capacidad de sus estudiantes para gue el elemento
visual aporte un nuevo sentido y no sea meramente decorativo?

Muy alta
Alta
Media

Baja

C o000

Muy baja
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Desde su perspectiva docente, jcual considera que es la raiz principal de las fallas
en eslos textos? (Seleccione solo una).

O Falta de comprension lectora y de los contenidos.
Desconocimiento de cdmo funciona el lenguaje visual/audiovisual.
Limitaciones en la competencia de escritura y redaccion

Falta de accesc o destreza con tecnologias digitales.

Otro:

O
O
O
O

Describa brevemente de qué manera integra usted la produccion de textos *
multimodales (infografias, videos, muros digitales, etc.) en sus planeaciones
pedagogicas y qué estrategias utiliza para orientar a los estudiantes en este
proceso.

Tu respuesta

m Borrar formulario

Anexo 4. Matriz de analisis de resultados diagnosticos.



Pregunta
analizada
Preferencia por

trabgjos
mudtimodales

Facilidad para
combinar
imdgenes v
palabras

Comprensién
mediante
recursos
audiovisuales

herramientas
digitales

Dificultades en
trabajos
multimodales

Dificultades en
escritura

- Mangio de |
aplicaciones
digitales

produccién
escolar

por actividades creativas
como historias, videos,
prezentaciones e
infografias.

Categoria | Evidencias identificadas Interpretacion
Interés por La mayoria de Los estudiantes
TECUTE03 estudiantes manifestd muestran mayor
digitales preferencia por realizar motivacion hacia

actividades que integren | actividades que
videos, audios e incorporan recursos
imdgenes en lugar de digitales y formatos
escritura tradicional interactivos.
It ién Varios estudi Existen dificultades
multimodal indicaron que les resulta | para articular de
regular o dificil explicar | manera coherente
ideas utilizando diferentes recursos
tmults ite [: icativos dentro
imdgenes, dibujos v de una misma
texto. produccién.
Aprendizaje Los estudiantes sefialaron = Los recursos
multimodal comprender mejor los multimodales
contenidos cuando favorecen procesos de
incluyen videos, sonidos | comprension y
& imagenes. atencidn dentro del
aula.
Competencia | Una parte significativa Aunqgue los
digital afirmd utilizar estudiantes tienen
ocasionalment, conl
herramientas como plataformas digitales,
Canva, CapCut o muros | su uso pedagogico
digitales. todavia es limitado e
irregular.
Organizacion = Los estudiantes Se presentan
dela identificaron problemas | debilidades en la
informacion para organizar la planificacion v
informacion y relacionar | estructuracidn de
imdgenes con el textos multimodales
contenido.
Produccicn Algunos estodiantes Persisten problemas
textual sefialaron dificultades relacionados con la
para escribir textos redaccion v sintesis de
claros, breves y ideas en actividades
coherentes escolares
Uso Algunos estodiantes Existen diferencias en
tecnoldgico manifestaron dificoltades = el dominio de
en el uso de aplicaciones | herramientas
¥ programas digitales. tecnologicas
necesarias para la
produccién
1 multimodal.
Creatividad v | Los estudiantes Las actividades
expresion expresaron mayor gusto | dindmicas y

multimodales generan
mayor participacion e
interés en los
estudiantes

Anexo 5. Guia de entrevista semiestructurada
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ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA DOCENTE

1. ;Como describiria la evolueion en la produccion de textos multimodales de los
estudiantes durante el desarrollo de la intervencion pedagogica?

2. En su opinién, ;qué aspectos de las narrativas transmedia contribuyeron mds al
fortalecimiento de la expresion escrita de los estudiantes?

3. ¢Qué dificultades o limitaciones identificd en los estudiantes durante el proceso de
produccion de textos multimodales?

4. A partir de los resultados observados, ;considera pertinente integrar de manera

permanente las narrativas transmedia en la ensefianza de Lengua Castellana? ;Por qué?

Anexo 6. Guia del grupo focal

Guia de Discusion: Grupo Focal (Fase de
Reflexion)

1. Rompehiglo,y conexion

« Pregunta generadora: Si tuvieran que describir el proyecto de la novela
Aura y las actividades en JikTok/Canva/Badlet con una sola palabra,
¢ cudl seria y por qué?

+ Contraste; ;Qué diferencia sinfieron entre esta forma de frabajar y las
clases tradicionales de Lengua Castellana donde solo se lee y se
responde un taller?

2. Desarrollo: creatividad y multimodalidad.

+ Sobre la imaginacién: iEn gqué momento sintieron que su creatividad
se "activd” mas: escribiendo el diario en Sadlet, grabando el JikTok,
haciendo la video resefia o disefiando el fanfic? ¢Por qué creen que esa
herramienta les facilitd mas tener ideas originales?

« Sobre la expansion narrativa: Al leer Aura, ;qué escenas o detalles de
Ia novela les resultaron mas inspiradores para crear algo nueva en las
plataformas? 4 Hubo ideas que descartaron por ser “demasiado locas™ o
dificiles de hacer?

« Eldebate: Algunos dicen que usar redes sociales para tareas distrae,
otros dicen que ayuda a crear mejor. ¢ Ustedes qué opinan después de
haber hecho estos trabajos?

3. Desarrollo: expresién escrita

+ El guion como base: Para hacer el video de JIKTok o la resefia en
YouTube tuvieron que escribir primero. ;Les resulté mas facil o mas
dificil escribir pensando que ofras personas (ademds de la profesora)
verian su trabajo?

+ Coherencia y claridad: ¢ Sienten que el hecho de tener que combinar
texto con imagen y sonido les oblig a ser mas cuidadosos con lo que
escribian? ¢ Tuvieron que corregir mucho sus borradores?

« Aprendizaje percibido: ;Qué habilidad de escritura sienten que
mejoraron mas- la ortografia, la capacidad de resumir, o la forma de
expresar sus emociones?

4. Cierre: Metacognicién y Proyeccién
« Lo mis valioso: De todos los productos gue hicieron, ¢ cudl es el que
mas les enorgullece y por qué sienten que refleja mejor lo que
aprendieron?
+ Sugerencia al “sistema™: Si ustedes fueran los profesores de décimo &

proximo afia, ;,qué elementos de las narrativas ransmedia mantendrian
para ensefiar literatura y qué cambiarian?

Anexo 7. Planes de clase
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Universidad Facultad de Educacion
Popular del Cesar

FACULTAD DE EDUCACION
PRACTICAS PEDAGOGICAS Y EDUCATIVAS PROFESIONALES
PLAN DE CLASE

AREA: ASIGNATURA: LENGUA
HUMANIDADES | CASTELLANA INTENSIDAD HORARIA: 4
INSTITUCION =
EDUCATIVA | POCENTE TITULAR: ALEXANDER | gpapo:o* | PERIODO: 2
TECNICO UPAR
UNIDAD/EJE : T
ey i TEMA: LA RESENA

— |FECHA  DE
2:’::‘:'0"' #/INICIO: 06 DE | FECHA DE TERMINACION: 10 DE ABRIL DEL 2026

ABRIL DEL 2026

ESTANDAR O COMPONENTE BASICO

PRODUCCION TEXTUAL
Produzco textos orales de tipo argt tativo para exp mis ideas y llegar a acuerdos en los que prime

el respeto por mi interlocutor y la val ion de los contextos comunicativos.
- Organizo previamente las ideas que deseo exponer y me documento para sustentarlas.

LITERATURA
Determino en las obras literarias lati i | textuales que dan cuenta de sus

caracteristicas estéticas, histéricas y sociolégicas, cuando sea pertinente.
Leo con sentido critico obras literarias de autores latinoamericanos.

DERECHO BASICO DE APRENDIZAJE:
7.Produce textos orales, a partir del empleo de d t ias para exp Sus argl tos. V.2
5. Planifica, escribe, revisa, reescribe y edita sus escritos en funcodn de su propésito oomumcahvo \'A |

EVIDENCIA DEL APRENDIZAJE:
7. Explica el significado de los conceptos que utiliza en sus opiniones y realiza una sintesis de las ideas

mas relevantes de su intervencion.
COMPETENCIAS:
PRODUCCION TEXTUAL, LITERATURA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS (ACCIONES PEDAGOGICAS)

PROPOSITO/OBJETIVO DE LA CLASE

SESION 1: Reconocer la resefia como un texto de caracter critico y arg ativo, identificando sus
principales caracteristicas, estructura e intencién comunicativa.

SESION 2: Producir una resefia escrita de caracter critico y arg tativo sobre los primeros capitulos
de la obra Aura, aplicando su estructura (introduccién, desarrollo y conclusion) y sustentando opiniones

mediante argumentos claros.

SESION 1:

EXPLORACION (MOTIVACION O AMBIENTACION) (20 minutos)
CONTROL DE LECTURA4Y 5
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Imagina que un amigo te pide una recomendacion de libro para leer en el recreo. ;Cémo resumirias su

contenido y por qué lo recomendarias? :

La sesion inicia con una activacién de conocimientos previos mediante una pregunta omntadorq que
invita a la reflexion sobre experiencias cotidianas de los estudiantes: recomendar series, peliculas._hbros
o videojuegos. A partir de esta interaccion, se promueve un espacio de participacién donde los estudiantes
comparten cémo expresan sus opiniones y qué elementos utilizan para convencer a otros. Esta actividad
permite establecer un puente entre sus practicas comunicativas informales y el concepto 'formal_ de
resefia, reconociendo que, aunque no lo nombren asl, ya realizan ejercicios iniciales de valoracién critica.

ESTRUCTURACION Y DESARROLLO DEL TEMA (ORGANIZADOR GRAFICO): (60 minutos) s
El desarrollo del tema se lleva a cabo a partir de un proceso gradual que integra la observacién, el andlisis
y la conceptualizacién de la resefia como tipologia textual. En un primer momento, se presenta a los
estudiantes un ejemplo concreto de resefia, seleccionado estratégicamente de acuerdo con sus intereses
(serie, pelicula o contenido digital), con el propésito de generar cercania y motivacion frente al
aprendizaje. (ver anexo 01)

Se realiza la formalizacién del conocimiento mediante la explicacién estructurada del concepto de resefia,
destacando sus caracteristicas principales, su funcion comunicativa y su estructura organizativa
(introduccién, desarrollo y conclusién). Se enfatiza especialmente en el componente argumentativo,
promoviendo la importancia de sustentar las opiniones con razones claras y coherentes. A través de una
infografia (ver anexo 02)

Posteriormente, los estudiantes se organizaran en grupos de 4 integrantes con el propésito de realizar un
acercamiento inicial a la construccion de la resefia, a partir del analisis los capitulos de la obra Aura.

En un primer momento, cada grupo llevara a cabo una discusién guiada en la que retomaran los
elementos mas relevantes de la lectura, tales como el ambiente namativo, la caracterizacién de los
personajes, los vacios que dejé el autor (ver anexo 03) y las sensaci 0 impresit que genera la
historia. Este espacio busca promover la interpretacion colectiva y el intercambio de ideas, fortaleciendo
la comprension del texto literario. Cada estudiante tomara un tema de los mencionados anteriormente.

Posteriormente, de manera colaborativa, los estudiantes elaboraran un primer borrador de resefa,
guiandose del formato que la docente les estara proporcionando en el cual deberdn organizar sus ideas
teniendo en cuenta lo mencionado en la guia. (ver anexo 04)

Cada grupo asumira el rol de creadores de contenido y definira de manera preliminar como llevaria esta
resefia a un entorno multimodal. Para ello, deberan dialogar y acordar:

« Elformato en el que presentarian su reseia en YouTube
« Las estrategias que utilizarian para captar la atencién del pablico (uso de imagenes, musica,
lenguaje cercano, efectos, etc.).

VALORACION Y TRANSFERENCIA (CIERRE) (30 minutos)

La sesion finaliza con un espacio de reflexion colectiva en el que se retoman las ideas principales
trabajadas durante la clase, especialmente la importancia de la resefia como un texto que no solo informa,
sino que permite expresar opiniones de manera argumentada. A partir de las socializaciones realizadas
por los grupos, se destacan los aciertos en la construccién de ideas y en la apropiacion inicial de la
estructura de la resefia.
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Argumentacién (opinién critica sustentada): 25%
Se lendra en cuenta la capacidad del estudiante para expresar una opinién clara, critica y bien
1 di g ejemplos o referencias al texto.
- Redaccién y aspectos formales: 15%
Se luara el uso ad do de la ortografia, puntuacién, conectores y cohesién textual en la
escritura de la resefia.

RESULTADO DE APRENDIZAJE:

El estudiante produce una resefia ita de caracter critico y argt tativo sobre los pri capitulos
de la obra Aura, en la que organiza sus ideas de coh p una opinién sustentada
mediante argumentos y demuestra comprensién del texto lnerano iculando su produccién con
contextos comunicativos contemporaneos.

INSTRUMENTO DIDACTICO O METODOLOGICO (EVALUACION, TALLERES O ACTIVIDADES):

Se empleara como instrumento una rabrica-guia, la cual permitira ori elp de escritura de la
resefa y, a su vez, evaluar el desempefio del estudiante a partir de criterios previ te establecid
Esta her i serd Pl tada con la produccion ita individual realizada en clase (en hoja de

examen) y la actividad de proyeccion transmedial (video grupal), permitiendo una valoracion integral que
articula la comprensién lectora, la escritura argumentativa y la produccién de contenido en diferentes
formatos.

RECURSOS Y ANEXOS

Anexo 01: https:// tube.com/walch?v=_35SLgMzI0A ejemplo de reseia. DEJAR IR es un
ACTO de AMOR | El Cadéver de la Novia | Relato y Reflexiones
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Anexo 02. Infografia sobre la resefia
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Anexo 03. Vacios que deja el autor
FICHA GUIA px2a L RESENA

—— Andlisis de los capitulos de Aura —

Tike — Autor:
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Anexo 04. Ficha guia para la realizacion de una resefia.
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GUIA-RURRICAR PARA REMIZAR UNA RESERA

De scuerdo s by rol y I temisica sbordada fa clase pasads realkzo una reseds oritos donde manques
tu posicén scbre la obes da Aurs de Caros Fuantes. |

[ Criterio Tente (100390 | Bueno (69-70) | Basio (63-30) | Bajo (49-10) |
Estuchora Oe | Presents clarsmente | Presents las sigunas | No hay
1a resedia introduccidn, portas, pero con | partes. estructura des
desarmolo y algunos incompletss
conclusidn bien problemas de
Resomen de I | Eﬁm Resumen confuso | No hiy resumen
obra clare, coberente y omite algunas © incompleto 0 No se entende
precisa eas
Expe Op o presents
opmiones, clams o opinidn
poco prok superh
Presenta v No hay
algunos dabdes o poco sigumentos
SGUMEntos. dacos
POro poco
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Pocos emores, | VaNos emores que emores,
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Pre Pre O No hay
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Posteriormente, la docente orienta una pregunta de reflexion final:

éPor q_ué es‘imponente aprender a opinar con argumentos en los contenidos que consumimos y
producimos diaiamente?

A p_a!'tir de este Qiélogo. se busca que los estudiantes reconozcan la relevancia de la resefia en su vida
2"?'8'3' especialmente en entornos digitales donde constantemente recomiendan, valoran y comparten
ntenido.

SESION 2
EXPLORACION (MOTIVACION O AMBIENTACION) (15 minutos)

La sesién inicia _retomando los aprendizajes de la clase anterior mediante una conversacién guiada en
!a que los estudiantes recuerdan qué es una resefa, cuéles son sus caracteristicas y por qué es
importante argumentar las opiniones.

Posteriormente, la docente plantea la siguiente pregunta orientadora:
Si tuvieras que publicar hoy tu opinion sobre Aura, ;qué dirias para convencer a otros de leerla?

A partir de esta reflexién, se busca que los estudiantes reconozcan que ya cuentan con ideas previas
organizadas (producto del trabajo grupal anterior) y que ahora el reto consiste en transformarias en un
texto escrito formal, fortaleciendo su capacidad argumentativa.

ESTRUCTURACION Y DESARROLLO DEL TEMA: (45 minutos)

En esta sesion, el énfasis se centra en la produccién escrita individual de la resefa. Inicialmente, la
docente presenta y explica la ribrica-guia que orientara la elaboracién del texto (ver anexo 05), detallando
los criterios de evaluacién como: estructura, claridad del resumen, calidad de la opinién, uso de
argumentos y coherencia textual.

Seguidamente, se dan las indicaciones para la actividad:

Los estudiantes deberan redactar de manera individual una resefia sobre la obra de Aura, utilizando como
insumo las ideas construidas en la sesion anterior. La produccién se realizara en la hoja de examen
previamente solicitada, con el fin de dar un caracter formal al ejercicio.

Durante el proceso de escritura, los estudiantes deberan:

« Organizar su texto en introduccién, desarrollo y conclusién.
« Elaborar un resumen claro y coherente de los capitulos leidos AUTOR BREVE.

« Expresar una opinién critica de acuerdo a su rol.
« Sustentar su postura mediante argumentos claros y ejemplos del texto.

La docente acompafiara el proceso brindando orientacion individual, resolviendo dudas y realizando
retroalimentacién en tiempo real, especialmente en el fortalecimiento del componente argumentativo y la

coherencia textual.

VALORACION Y TRANSFERENCIA (CIERRE):
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En el cierre, se promueve un espacio de reflexién donde algunos estudiantes, de manera voluntaria,
comparten fragmentos de sus resefias. A partir de estas intervenciones, la docente resalta los logros
evidenciados, como el uso adecuado de la estructura, la claridad en las ideas y los intentos de
argumentacion.

Posteriormente, se plantea la siguiente pregunta de transferencia:

¢Coémo cambiaria tu forma de escribir esta resefia si la fueras a publicar en redes sociales o presentaria
en video?

Esta reflexion permite que los estudiantes reconozcan la relacion entre la escritura académica y la
produccién de tenidos en diferentes formatos. Se les explicara que la resefia debe realizar un video
©on sus compafieros.

ACTIVIDAD EXTRACLASE

SESION 1
TAREA
* Investigacion: Consultar datos curiosos de Carlos Fuentes que puedan servir como "curiosidad”
para el video.
» Traer una hoja de examen rayada para la produccion escrita formal (Sesién 2).

SESION 2
TAREA
Los estudiantes deberan realizar, en los mismos grupos de trabajo conformados en la sesion 1, un video
tipo resefia sobre la obra Aura. En este producto multimodal, cada integrante deberad participar
activamente y aparecer en el video, asumiendo un rol especifico (narrador, comentarista, analista, entre
otros), con el fin de evidenciar el trabajo colaborativo. El video deber4 integrar de manera clara un breve
resumen, una opinién critica y una recomendacion argumentada, utilizando recursos creativos como
imagenes, musica, ambientacién o efectos que capten la atencién del publico. Esta actividad busca
trasladar la resefia escrita a un formato digital, fortaleciendo la expresién oral, la creatividad y la capacidad
de comunicar ideas de manera critica en contextos contemporaneos. Lo estardn compartiendo
YOUTUBE. La d te los estara recopilando en un blog donde luego se los estara proyectando. Es
importante mencionar, que basandose en la actividad de la fa individual es que van a realizar la
resefia como producto. Fecha de entrega (01 de mayo)

* Redactar un parrafo individual con su opinién mas honesta sobre los capitulos leidos.

EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION:

- Participacion en clase y trabajo colaborativo: 20%
Se valorara la disposicion del estudiante durante las actividades, su intervencién en las
discusiones grupales y el promiso en la truccién colectiva de ideas en la sesion 1

- Produccién  escrita de la  resefia  (estructura y  contenido):  40%
Se evaluara la correcta organizacion del texto (introduccién, desarrollo y conclusién), la claridad

del resumen, la coherencia de las ideas y la comprensién de los dos primeros capitulos de Aura.
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Popular dol CesAnexo 05. Rubrica-gula para la elaboracién de una reseia

MEN (2012). Competencias comunicativas. Bogota, Colombia,
MEN. (2016). Derechos basicos de aprendizaje (v.2). Bogota, Colombia.
MEN. (2006). Estandares Basicos de Competencias. Bogota, Colombia.
MEN. (2019). Matriz de referencia. Bogota, Colombia.
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Anexo 8. Diario de campo

Anexo H. Diario de campo

Proyecto de investigaciin

produceién textual a

Institucién: Institueisn Educativa Téenico Upar
rados: e 503
Betry Montero y Diaza Paol Mora B

Ragistro de diario de eampo - Semana 4

Fucia 14 d abrl de 2026
P R ——

v, [Reconsee a caraciesicas de s v banamediay explras
Ottt ‘ejemplos mulumodales.

Descripeién de Ia actividad

lad ¥ redes

‘contenidos digitales que consumen diariaments.
Observaciones

Se svidancid interés y motivacin por parte de la mayoria da los astudizntas,
i Lt dllos

‘como TikTak y YouTube. Alzunos estudiantes manifestaron dificultades pare

logrsron identificar s mplos en s entorm cotidiano

Reflexiin pedagigica

Ios
[ M e scadinicay rsivo deivodl
ul: s sseritura y

iario de campo - Semana £

21 de abeil de 2026
Anmdad Elaboracion del diario de personaje en Badlet

Fecha
Objetivo.

21 de abrilde 2026
2 crestiva madisnts La constraceién da wn disrio de
pessonaje basado eu la novela dwa.

Promoves Is sseriur:

Descripidn de Ia actividad

Los dissio d 5
emocio: 12 lectura de los

R e novel, Ademse,devian e s Emagen repasentaes el prsons o
ambients sarrativo.

Obzervacione:
activay Iaactividad.

Algunos estuds dad e In selaceion de imigenes ¥

Tepresentacicn 1de R ——

selacionad: y

Reflexicn pedagigica

‘La actvidad favorecid s expresicn creativa y permitié idemtificas ortalezas en ol uso de

gl o bt s aidne’s [ v e eforar procsos de
lanificacién  organizacién de idsas en las producs

‘Registro de diario de campo — Semana 7
£ de mayo de 2026

et il dn oot sl

Objetivontagrar texto, imagan y audio en producciones narativas digitales

Descripcidn de la actividad

Los E a con.
4 ¥ CanCut para
Ia edicién bisica ds imigenes ¥ udio
Obzervaciones
Lamayoriade igitales. Al
oy 1x

ganizacid -
sintetizar ideas y elaborar guiones brevs.

Reflexin pedsgigic

Anexo 9. Evidencias de actividades en Padlet

BITACORA DE DONCELES 815 (902°)

Sonido de la libertad
07/04/2026

1. El anuncio y el zanguan
21/03/2026

@ St

Isabella Daza Arce

@ o

VALERY RIOS

o—— Al mos
pinico ya que e oscura y ella me obliga a qued:
o 2 ilencio de 1 habit

entrar Aura me asigno mi habitaciin,

senti una presencia perturtodoes en

Rituales de la penumbra
09/04/2026

@ oo

Jeraldyne Molina Peraza

Acabo de presenciar Jo mas grotesco y squeroso en

136 3 una cab

1a anciana de
bién sura repetss cxactamente i lo que

r que sura b tiene cantrol propio
Sp—

oskdad por saber que €3 lo que

A —

a:

@ rantaio Martiner

cuando leg

dole 3 un cuadm, de repente le dio un

) DIANAPAGLA MORA BARRETO

vestido verde sosteniendo un candelabro.

@ Ime e

Jainner Ditta

Anexo 10. Evidencias de TikTok. QR
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L . " 1 motivacion y pasticipaciin
2 a ¥ mansjo
tésnico.
Rogistro de diario de campo - Semans 9
19 de mayo de 2026
btttz e ¥ ma\mmm madiz
Cemp: lizadas por
(ObIEtO o estudiantes
Descripeién de la actividad
L v productss digitales 2l grapo.
Ios sspectos
positivos y as dificultades encontradas durante l proceso.
Observaciones
v Las primeras

actividadss. Los estud
¥ expresion de ideas medians formatos audiovisuales. Persitisron algunas dificultades
menores en redaceién ¥ cohesién textu

Reflexién pedagsgica

shimrs de o tuines s s procsin tectal Los rnd\u:m; multmedsles
uevas formas de expre. manicacién dentro d

4.La trampa de la memoria
14/04/2026

5. Bajo la luz de la luna
14/04/2026

o

Sebastian Bovea

o

Sebastian Bovea

Hoy me di cuenta de que Aura era como l versii

¥ que yo fba a quedarme

repitiendo ko mismo © @

Jorado que ls quera para siempee. En
diavia b

encendi que
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Anexo 12. Evidencias de Canva
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A OBRA +« PERSONAJES ™ FANFIC - ESEN » COMUNIDAD

UNFVERSO
FAURA ¢

¥ Bienvenidos al universo de “Aura”

ciordonde la obra "Aura” se lee, se intefPreta yise
ibe. Aqui, cada estudiante es

https://donceles.my.canva.site/

Anexo 13. Repositorio web del proyecto.

NARRATIVAS TRANSMEDIA COMO ESTRATECIA PARA
FORTALECER LA PRODUCCION TEXTUAL A TRAVES DE
TEXTOS MULTIMODALES EN ESTUDIANTES DE BASICA

SECUNDARIA

https://sites.google.com/view/explorandoauratransmedia/p%C3%Algina-principal

Anexo 14. Matriz de andlisis de resultados por objetivos.


https://sites.google.com/view/explorandoauratransmedia/p%C3%A1gina-principal

Matriz de analisis de resultados por objetivos

Objetivo especifico 1: Ias enla de textos de los estudiantes de grado.
Categoria | Subcategorias |  Técnicas € ‘Evidencias Hallazgos cualitath ‘Sustento tedrico
de anilisis i i
Dificultades | Coherencia, Encuestaa Respuestas en | Se evidencian dificultades pasa | Las dificultades mucsiran que | Kojas et al. (2023) sostienc que a
enla cohesion, estudiantes y Google Forms; | organizar ideas, mantener una | 1a produceién textual no produccion textual implica etapas de
produccién | ortografia, docentes; diarios de secuencia textual clara y puede abordarse solo desde la | planeacion, redaccion, revision y
textual organizacion de | analisis de personaje en | construir textos con unidad de | correccion gramatical, sino | edicion, lo cual permite organizar ideas
ideas, contenido Padlet sentido. Algunos estudiantes | como un proceso de ¥ construir textos coherentes. Del
vocabularie producen escritos breves, poco | planeacion, escritura, revision | mismo modo, Cassany (2005) asegura
desarrollados o con escasa ¥ edicion. que escribir s un proceso cognitivo
conexion entre las ideas. complejo que requiere reflexion
organizacion textual. Ademds, Ceron e
Isazamozu sefialan que Ia produccion
debe ser acompaiiada mediante
estmtegms didacticas que fortalezean Ja
escritural
Dificultades | Relacion texto- | Analisis de Entradas Los estudiantes incorporan. | Existe una Toda. icacion es
imagen, uso de | contenido de iniciales del | imagenes, pero en varios casos | inicial de o multi pero por 1o que fa
produccion | recursos Padlet diario de estas cumplen una foncion ain limitada. Se requiere de significado depende de la
multimodal | visuales, personaje con | decorativa y no dialogan de | fortalecer la relacion entre | articulacion de diversos sistemas
intencion imigenes manera clara con el texto lenguaje verbal, visual y semidticos, planteado por Kress. De este
comunicativa asociadas escrito. sentido comunicativo. mismo modo, junto con Van Leeuwen
(2001) citados en Gladic y Cautin
(2016) definen los textos multimodales
como la integracion de diferentes modos
de representacion para generar
significado. Ademds, Scolari (2015)
afiade que las escrituras hibridas
combinan cédigos visuales, sonoros y
verbales que amplian las posibilidades
en entornos digitales.
Percepcion | Recomocmiento | Cuestionarios en | Respuestas Tas permiten Fl diage Ia Tenkins (2003) ratifica que las narrativas
de de fortalezasy | Google Forms | cerradas y reconocer que los estudiantes | necesidad de crientar transmedia construir relatos
estmdiantes | debilidades abienas tienen cescania con pedagigicamene eluso de | mediante miltiples platafomuas y
¥ docentes ‘plataformas digitales, pero no igitales p leaguaj i
siempre Ias utilizan con convertirlas en mediaciones | participa 5. Del mismo
finalidad académica o de produccién textual, modo, Alonso y Murcia (2018) afimman
escritural que la inclusion de narrativas
transmedia transforma los procesos
educativos y fortalece competencias
digitales y comunicativas. Bustos (2025)
exalta que los ecosistemas digitales
favorecen 1a produecitn texnal cuando
son acompafiados por una mediacion
pedagogica adecuada
Funto de Nivel inicial de | Andlisis de. Prmera Tos textos miciales muestran | La fase diagnostica permite | Djonov, 1seng y Lim (2021) sehalan.
partida del | escritura y contenido produccidn en | participacion, pero también establecer una linea de base | que las expenencias transmedia
proceso | creatividad Padlersobre 1z | L profundi para valorar los canocis
noveladuwa | interpretativa, creatividad los porla modos
narmativa y articulacion enfre | intervencién. de comunicacion y constituyen un punto
‘modos semidticos. de partida para fortalecer la
alfabetizacién multimodal eritica.
Gibbons (2017) sostiens que la narrativa
ansmedia favorece nuevas fo
expeniencia lectora meduante la
articulacién de miltiples modos
semidticos. Ademis, Arkhangelsky y
Novikova (2023) destacan que las.
estrategias transmedia promueven
procesos de lectura creativa y
ion activa de
2: Apliear actividad, fomenten la 2! de textes medio de las narrativas transmedia.
Categoriade | Subcategorias | Técmicase | Evidencias Hallargos | Inferpretacion investigativa Sustento tedrico / autores
anilisis i analizadas litati
Tmplementacién | Secoencia Intervencién | Plancs de Lacsrarcgiasc | La progresion favorcci el | Jenkins (2003) plantea que las namativas transmedia permiten
delacstraregia | didictica, pedagégica | clase, diario | desamrollode | transito de una escritura expandir ua relato a ravés de miliples plataformas y
mansmedia ‘progresién de decampo, | manera tradicional lenguajes, de los usuarios
actividades, producciones | progresiva més complejas que integraron | Asimismo, Scolan (”um afirma que las narrativas
articulacién con estudiantiles | diario de texto, imagen, audio y video, | transmedia promueven nuevas formas de construccién
lanovela Awra personaje en narrativa medsante la convergencia de medios digitales
Padlet, video en Gibbons (2017) sostiene que estas estrategias posibilitan
TikTok, video experiencias de lectura mas dindmicas e interact
resefia en fortaleciendo la relacion entre literatura v entornos digitales.
YouTube y
fanfiction en
Canva.
Pamicipacson | Motrvacion, Duanio de ‘Observaciones | Se observé Las namratas transmedsa. “Alonso y Muscia (2018) seflalan que las estrategias
esmdiantil mabajo campo de clase or favoreeen la participacién | transmedia generan smbientes de aprendizaje participativos
colaborative, durante nueve | disposicién de ue fortalecen ¥ la interaceitn. il
apropiacion de. semanns 105 estudiantes | Iiterania con lenguajes v Dijonov, Tseng v Lim (2021) destacan que las practicas
plataformas. medios usados por los ‘multimodales promueven procesos colaboratrvos v una
actividades se | estudiantes participacion ms activa en confextos educativos. Ademds
conectaron con Arkhangelsky y Novikova (2023) afirman que las narrativas
plataformas ‘ransmedia favorecen I implicacion creativa de los
cercanas a sus estudiantes al integrar herramientas digitales cercanas a sus.
pricticas contexios socioculturales
digitales
cotidianas
Produccién | Iuepraciénde | Productos | Padlet, Los estudiantes | La multimodalidad fortalecid | Kress y Van Leeusen (2001, citados en Gladic y Cautin,
multimodal | texto, imagen, | digitales TikTok, amplisron la | I capacidad de los 2016) definen Ia multimodalidad como la integracion de
audio y video YouTube, | historiabase | estudiantes para construi diversos modos semiéticos para construis significado. Kress
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‘mediaate seatido a partr de diferentes | sostiene que 0s 1€Xt0s Contemporineos requicren iIeTpretar y
distintos lengusjes oducir mensajes mediante recursos verbales, visuales v
5y sonoros. Bustos (2025) resalta que los entornos digitales
plataformas, de produccid i
creando fortalecen la creatividad v la comusicacién escolar
contenidos que
permitieron
nuevas formas
Mediacion Acompafiamiento | Planes de | Regiswosde | EI La interveacida uo se liauia al | Cerda ¢ Isaza (2021) destacan que el oralecimieats de la
pedagégica doceate, clase y diasio | avance, acompadiamiento | usa de tecnologia; su valor mediadas
criex decampo | dificultadesy | permanente st en la mediacidn ‘pedagdgicamente. Cassany (2005) sostiene que 1a escritura
revision del ajustes permitics orientar debe entenderse camo ua proceso guiado que involucra
proceso Ia escritura, la ‘planeacidn, revision y acomp constante. De igual
seleccin de m:nmn!dclplmmn): ‘manera, Rojas et al. (2023) afirman que la mediacién docente
recursos y 3 esencial para orieatar procesos de produccion textual
construccion de significativos en contextos educativos digitales.
productos
Tategracién Pertinencia con | Plan de aula | Actividades | Las actividades | La integracion cumicular dio | Moreno et al. (2022) sefalan que las narmativas ransmedia
curmicular engua integradas al | no fueron antenticidad a la intervencién | pueden integrarse al curriculo escolar como estrategias.
Castellana ‘horasio asumidas como | ¥ favorecit su viabilidad. @ i i ivas
regular taseas asladas, | dentro del contexto escolar digstales Jenkins (2003) también plantea que los entomos.
sino como parte transmedia transforman las practicas educativas al conectar
del proceso los procesos escolares con lu dindmicas cultusales
formativo de la tecaologicas e 25 Asimismo, S(ulan(Zﬂlﬂ)
asignatira minl\zqur].ilf-benzznm transmedia debe incorporarse en
los procesos pedagogices pasa responder a las auevas formas
de aprendizaje de los estudiantes
Objetivo especifico 3: Examinar el i de las narrativas dia en el desarrollo de la ¥l idn escrita de los iantes d grado.
&
Categoria de | Subcategorias Téenicas e Fvidencias Hallazgos Interpretacion investigativa Sustento tedrico / autores
anilisis i analizadas
Creatividad Originalidad, Entrevista, grupo | Fanfiction ea Los estudiantes L narrativa transmedia Jeakns (2003) sostiene que las narrativas transmedia
narmativa expansion de la | focal, ribrica Canva, videos, favorecis la creatividad al permiten expandis los relatos a través de di
historia, comparativa productos finales n-xmu-pvmn ¥ ‘pecmitir que los estudiantes no | medios, favoreciendo la participacion creativa de los
construccion de expandir la historia | solo reprodujeran informacién. | usuarios. Scolari (2015) afirma que los entornos
personajes de Aura desde sino que recrearan el universo | transmedia promueven experiencias namativas
propucstas propias, | namatvo. calaborativas donde los participantes producen.
incarpar: tiansforman contenidos. Asimismo, Gibbons (zcm
elementos visuales, destaca que la narmativa transmedia fortalece la
somoros v ¥
narrativos miltiples plataformas v lenguajes digitales.
Expresion Claridad, Ribrica analitica; | Producciones. Se observan ‘El proceso pemmité forlecer | Cassany (10053 plaatea que la escrituca es ua proces
escrita coherencia, anilisis iniciales y finales | avances en la a escritura como préctica i
cohesidy comparativa organizacion de | situada, mediada por recursos | sevision y adtcmlmal(nut:m Rojas et al. (2023)
intencién ideas, desamrollo | digitales y por la dad ds a@ 1 implica procesos
comunicativa del contemdo y comunicar a otros. de plma;m. Kmm]uumv revisién que fortalecen
refacién cotre el 1a coherencia y cohesién. Cerén ¢ [saza (2021) resaltan
texto escrito y el que las estrategias pedagdgicas innovadoras favorecen
propésita el desarrallo de competencias escriturales
Relacién texto- | Didlogo enre | Andlisis Padlet micial y | Enlas El avance mas significativo | Kress y Vin Leeuwen (2001, citados en Gladic y
lenguaje verbal, esti en pasar del uso Cautin, 2016) explican que la multimodalidad implica
visual, auditivo y en Canva, TikTok | finales, los recursos | decorativo de imigenes o 1a articulacién de diversos sistemas semidticos para.
audiovisual ¥ YouTube mukimodales videos a una integracion més | producir significado. Kress sostiene que la
adquieren mayor | conscieate de los exige comprender la
sentido ‘multimodales. selacion entre lenguaje vecbal, imagen, sonido y otros
comunicativo ¥ s¢ modas de represenmacion. Bustos (2023) destaca que
relacionan mejor 1os entornos digitales fortalecen la alfabetizacién
con el contenido multimodal y 1a capacidad expresiva de los
textual estudiantes
Perccpeiénde | Valoncién del | Entrevista Voces de Los pam Las percepciones permiten Alonso y Murcia (2018) afirman que las namativas
Tos aprendizaje, semiestructurada y | estudiantes y reconocen que las | comprendes el impacto de la | transmedia favorecen experiencias de aprendizaje
participantes | dificuliades, grupo focal docente actividades fueron | estrategia no solo desde el participativas ¥ motivadoras. Djonav, Tseng y Lim
motivacién mis dindmicas, producto final, sino desde la | (2021) sefialan que las pricticas multimodales
motivadoras y ‘experiencia vivida por los incrementan el compromiso estudiamtl al conectar los
cercanas a sus actores. procesos educativos con las dindmicas comunicativas
formas actuales de contemporineas. Arkhangelsky y Novikova (2023)
comunicacién resaltan que la participacién activa en entornos
transmedia fortalece la apropiacién del aprendizaje y la
creatividad juvenil.
Transformacién | Ianovacion, Diario de campoy | Registros de la | La estr Desde la i Ellior (2000) plaste que la investigacion-accion
de la practica | reflexion reflexion final ntervencion permtio replantear | el m.pmu no se ].mul.u al permute reflexionar criticamente sobre
pedagbgica docente, mejora i pedagégica para transformarla y mejorarla. Latorre
continua uadicional dela | la pfl:n:l docente y abre (2005) sostiene que este enfoque favorece procesos de
produccion textual, | posibilidades de mejora innovacién educativa centrados en la reflexion y la
incarporanda institucional accién docente. Asimismo, Jeakins (2003) y Scolari
medios digitales ¥ (2018) coinciden en que las tecnologias digirles v las
procesos narmativas tr ‘generan puevas posibilidades
DA [ENOVAL de enscfianza v s
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Anexo 15. BUsqueda de Scopus

+ busqueda
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Consulta avanzada (&)

Buscar dentro Buscar documentos * a

Article title, Abstract, Keywords transmedia narrative X o
AND ~

Buscar dentro Buscar documentos =

Article file, Abstract, Keywords textual production e o
OR ~

Buscar dentro Buscar documentos =

Article fitle, Abstract, Keywords multimodal texts e o

4+ Afiadir campo de buisqueda

Documentos Preimpresiones

Documentos secundarios

Reiniciar

28 documentos encontrados

N Analizar resulte
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