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Taller de Desarrollo Econdmico, Comunitario y Participativo |
Campana de Cultura Ciudadana “Mi parque, mi huella”
Construyendo conciencia para conservar lo que es de todos
Estrategia FIS - Fortalecimiento de asuntos de Interés Social

1. Introduccién

Los espacios publicos representan un componente fundamental en la construccion
del tejido social de las comunidades (Murcia, 2009). Son lugares donde convergen
diversas expresiones culturales, recreativas y sociales, y donde se fortalece el
sentido de pertenencia e identidad colectiva (Suarez, 2021). En contextos urbanos
y semiurbanos, estos espacios cumplen funciones esenciales para la calidad de
vida de la poblacion, pues ofrecen zonas para el descanso y la recreacion y también
actlan como escenarios de encuentro, didlogo y participacion ciudadana (Ochoa,
2011). Su adecuada conservacion y uso responsable estdn estrechamente
vinculados con el desarrollo humano y comunitario.

En el municipio de Aguachica, Cesar, el parque de la Ciudadela constituye uno de
estos espacios claves. Sin embargo, su deterioro progresivo, el uso inadecuado y
la limitada apropiacion por parte de la ciudadania han generado problematicas
visibles que afectan tanto su infraestructura como su funcion social (Alcaldia de
Aguachica Cesar, 2025). Estas dificultades responden tanto a la falta de
mantenimiento institucional como a la escasa conciencia colectiva sobre la
importancia de su preservacion. El abandono, la acumulacion de residuos, el dafio
a la vegetacion y el vandalismo reflejan un bajo nivel de compromiso comunitario
con el cuidado del entorno coman.

Desde una perspectiva de desarrollo local y participacibn comunitaria, es
indispensable intervenir esta probleméatica de forma integral (Montes & Becerra,
2024). Tal como lo plantea Elinor Ostrom (1990), la gestién de los bienes comunes
requiere de modelos colaborativos donde las comunidades asuman roles activos en
su conservacion (Ostrom, 1990). Asimismo, autores como Max-Neef (1986)
destacan la necesidad de que el desarrollo responda a las capacidades y
aspiraciones locales, lo cual exige fomentar el empoderamiento de los ciudadanos
como actores corresponsables (Elizalde et al., 1986). En este sentido, la campafa
de cultura ciudadana para la preservacion, conservacion y mejoramiento del parque
Ciudadela se proyecta como una estrategia educativa y participativa que busca



transformar comportamientos y actitudes en favor del bien comudn, teniendo como
referentes, algunas experiencias exitosas a nivel internacional.

Las areas publicas, como parte esencial de la estructura social y la calidad de vida
en el entorno urbano, enfrentan desafios significativos con respecto a su
preservacion, cuidado y apropiacion de los ciudadanos. En el municipio de
Aguachica, Cesar, el parque la Ciudadela, a pesar de su importancia para
recreaciones y expresiones comunitarias, demuestra un deterioro progresivo,
apropiacion insuficiente y limitada de los ciudadanos.

A nivel local, este problema se manifiesta por consecuencias visibles como el
abandono, la acumulaciéon de residuos, el dafio a su vegetacion y las acciones del
vandalismo en su infraestructura. Dichas falencias tienen sus raices en una
combinacion de factores, incluida en primer lugar, la aparente falta de
mantenimiento municipal y una gran conciencia colectiva por parte de los habitantes
y un bajo compromiso comunitario para mantener un entorno comun.

Lo anterior, evidencia la falta de gestion cooperativa y la delimitada participacion
ciudadana en el cuidado del parque afectan su infraestructura fisica y estética, al
tiempo que se deteriora su funcion social como espacio de encuentro, recreacion y
fortalecimiento de la identidad colectiva y el sentido de pertenencia. Esto representa
un obstaculo para el desarrollo local, tanto individual como comunitario, al no
aprovechar el potencial del parque como un bien comun gestionado conjuntamente
entre la comunidad.

Por lo cual, la situacién actual del Parque de la Ciudadela en Aguachica plantea la
urgente necesidad de atender las causas profundas de su deterioro y baja
apropiacion, apoyando asi una cultura civica enfocada en mantener, defender y
mejorar el espacio para realizar su valor funcional y simbdlico para la comunidad.

2. Objetivos de la campafa

El objetivo general de esta iniciativa es disefiar e implementar una campafa que
fomente la apropiacion del parque como un lugar de todos, promoviendo practicas
de cuidado, respeto y uso adecuado del espacio publico. Para lograrlo, se plantea
como primer paso la realizacion de un diagnostico participativo que permita
identificar, desde la voz de la comunidad, los principales retos y oportunidades de
intervencion. Posteriormente, se desarrollardn acciones de sensibilizacion
ciudadana a través de medios comunicativos, actividades ludicas y jornadas
ecologicas que impulsen la reflexion colectiva sobre el valor del espacio.
Igualmente, se trabajara en la formacion de lideres comunitarios y en la articulacion



con actores institucionales y sociales que garanticen la sostenibilidad de la campafna
en el tiempo.

Esta campafia tiene como propdésito lograr que la comunidad se sienta parte del
parque de la Ciudadela y lo cuide como un espacio de todos, para eso, se buscara
primero escuchar a las personas, conocer sus opiniones y entender qué problemas
y oportunidades ven en este lugar, a partir de alli, se propondran actividades que
mezclen diversion y reflexion, como juegos, talleres y jornadas ecoldgicas, que
inviten a pensar en cdmo cada uno puede aportar al bienestar colectivo, también se
quiere formar a lideres de la comunidad que estén dispuestos a motivar a otros y
continuar con este esfuerzo en el tiempo, ademas, se contard con el apoyo de
diferentes instituciones que puedan ayudar con recursos, y se dejaran sefiales
visibles dentro del parque que recuerden la importancia de cuidarlo. Por altimo, se
recogeran las opiniones de quienes participen para aprender de la experiencia y
dejar una base que sirva para futuras iniciativas de conservacion del parque.
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4. Estrategias de intervencion y alcance de la campafa

La estrategia de intervencién se enmarca en los principios de la cultura ciudadana,
entendida como el conjunto de valores, normas y practicas que regulan la
convivencia y la relacion de las personas con lo publico. Como se ha demostrado,
transformar los habitos sociales mediante la pedagogia y el didlogo puede ser mas
eficaz que las sanciones tradicionales. En consecuencia, esta campafa busca
generar una conciencia ciudadana capaz de transformar la relaciéon de los
habitantes con el parque de la Ciudadela, fortaleciendo el sentido de pertenencia,
el cuidado mutuo y la corresponsabilidad con el entorno compartido.

Las estrategias propuestas tienen como finalidad involucrar a la comunidad en el
cuidado y transformacion del espacio publico, estas acciones se plantean desde un
enfoque participativo y educativo, con el fin de generar cambios reales a través del
didlogo, la reflexion colectiva y la accion conjunta.
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La campafa parte del principio de que cuando las personas entienden el valor de lo
gue es publico y se sienten parte de su cuidado, es mas probable que adopten
comportamientos responsables. Para transmitir este mensaje, se utilizaran las redes
sociales como principal canal de comunicacién, con contenido visual como videos
cortos y fotografias que muestren ejemplos cotidianos de buenas y malas practicas
dentro del parque, el objetivo es evidenciar a la comunidad mediante situaciones
reales que reflejen cdmo las acciones individuales afectan el entorno de toda la
comunidad.

Se desarrollaran jornadas recreativas con actividades como juegos tradicionales,
pintucaritas y retos interactivos, para entretener e invitar a la reflexion sobre la
importancia de cuidar los espacios publicos. Ademés, se ofreceran charlas
enfocadas en cultura ciudadana y convivencia, que puedan ser comprensibles para
toda la ciudadania.

De manera paralela, se gestionara el apoyo de instituciones publicas, privadas y
comunitarias, que puedan aportar recursos, materiales y equipos necesarios para
las distintas actividades, se instalaran elementos de sefializacion creativa en el
parque, con mensajes dirigidos a todas las edades, que funcionen como
recordatorios permanentes sobre el respeto y cuidado del espacio publico,
ayudando a mantener vigente el mensaje incluso después de finalizar las
actividades presenciales.

La campafia contara con un personaje llamado “La guardiana de los parques”, quien
acompafiard la jornada, especialmente para conectar emocionalmente con nifias y
nifios, y transmitir valores como la responsabilidad, el cuidado del entorno y el
sentido de pertenencia. Finalmente, se emplearan herramientas digitales, como
formularios con cdodigos QR, para registrar la participacion ciudadana y recoger
opiniones durante las actividades.

La estrategia de intervencién se enmarca en los principios de la cultura ciudadana,
entendida como el conjunto de valores, normas y practicas que regulan la
convivencia y la relacion de las personas con lo publico. Como se ha demostrado,
transformar los habitos sociales mediante la pedagogia y el didlogo puede ser mas
eficaz que las sanciones tradicionales. En consecuencia, esta campafia busca
generar una conciencia ciudadana capaz de transformar la relacion de los
habitantes con el parque de la Ciudadela, fortaleciendo el sentido de pertenencia,
el cuidado mutuo y la corresponsabilidad con el entorno compartido.
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4.1. Invitaciones

Las invitaciones fueron divulgadas a través de las redes sociales de los estudiantes
participantes en la campafa, con el objetivo de alcanzar a un mayor niumero de
personas en la comunidad. El uso de estas plataformas digitales permitid una
difusion rapida del mensaje, motivando la asistencia al evento y reforzando el
compromiso ciudadano con el cuidado del Parque Ciudadela de la Paz.
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Realizar invitaciones como estas es importante porque ayudan a que la comunidad
conozca y se involucre en la campafia de cultura ciudadana. Ademas, se fomenta
el sentido de pertenencia, lo que motiva a los ciudadanos a proteger y valorar el
parque como un lugar de encuentro y convivencia.

Estas invitaciones también permiten visibilizar los problemas que afectan al parque,
como el dafio a la infraestructura y la acumulaciéon de basura. Al hacer un llamado
colectivo a cuidarlo, se fortalece la participacion de todos los sectores de la
comunidad.
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4.2. Invitados especiales

Se contd con la participacion de la banda civica del colegio Campo Serrano de
Aguachica, quienes le dieron un toque especial y animado al evento. Su
presentacion llamé la atencidn de quienes estaban en el parque y ayudo a crear un
ambiente de entusiasmo y sentido de comunidad. Ademas, su presencia reflejo el
apoyo de las instituciones educativas a este tipo de iniciativas, mostrando que
cuando los jovenes se involucran, el mensaje de cuidar lo nuestro llega con mas
fuerza.

5. Actividades Ludicas realizadas

Los parques son espacios esenciales para la recreaciéon y la vida comunitaria. En
ellos, las familias pueden disfrutar de momentos agradables, aprovechar los juegos
infantiles y compartir en los puntos de comida. Sin embargo, mas alla de su funcion
recreativa, estos lugares también representan entornos naturales ricos en
biodiversidad, donde es posible observar gran variedad de fauna y flora. Por esta
razén, es fundamental promover practicas responsables entre los visitantes,
fomentando el cuidado del medio ambiente y fortaleciendo una cultura ciudadana
con mayor sentido ecoldgico.
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Con el fin de incentivar este compromiso ambiental desde edades tempranas, los
estudiantes del programa de Economia de la Universidad Popular del Cesar (UPC)
desarrollaron una jornada ludico-educativa en el parque de la Ciudadela de la Paz,
en el marco de la estrategia "Mi parque, mi huella". Esta iniciativa busc6 generar
conciencia sobre la proteccion del entorno natural mediante el juego y la
participacion activa de los nifios, integrando el aprendizaje con la diversion. El
objetivo principal fue fomentar en los nifios el aprendizaje ludico sobre la correcta
clasificacion de residuos, la importancia del reciclaje y el cuidado del entorno
natural, especificamente en el parque de la Ciudadela de la Paz. A través de
dindmicas participativas, se estimuld la observacion, la reflexion y la conciencia
ambiental en los mas pequefios.

5.1 Justificacioén

Los juegos implementados durante la jornada —‘La rueda de los residuos” y el
“Triqui ambiental’— fueron disefiados como herramientas pedagogicas dentro de la
actividad de sensibilizacion ciudadana y ambiental “Mi parque, mi huella”. Mediante
una ruleta interactiva y un tablero de triqui con enfoque ecoldgico, los nifios
aprendieron de forma practica y divertida sobre el manejo adecuado de los residuos,
la conservacion de los espacios publicos y el respeto por el medio ambiente. Las
actividades incluyeron adivinanzas, retos, imitaciones y preguntas, todas orientadas
a promover valores como la responsabilidad ecologica, el trabajo en equipo y el
sentido de pertenencia hacia los parques como espacios de biodiversidad y
bienestar colectivo.

Estas dinamicas fortalecen desde la infancia una actitud positiva frente al cuidado
del entorno, facilitando la construccion de una ciudadania mas consciente, activa y
respetuosa con la naturaleza.
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Juego 1: “La rueda de los residuos”

Este juego consiste en girar una ruleta dividida por secciones de colores e iconos.
Cada seccion propone un reto o pregunta que el nifio debe cumplir:

o ¢Do0nde va esto?: Se muestra un objeto (imagen) y el nifio debe decir en qué
contenedor se debe reciclar.

« Verdadero o falso: Por ejemplo: “Las pilas usadas se pueden tirar a la basura
comun sin problema” (Respuesta: FALSO).

e Imita el sonido: El nifio imita el sonido de un animal y los demas deben
adivinar cudl es.

o Reto verde: El nifio simula como plantaria un arbol.

« Adivinanza ecoldgica: “Me pisan sin cesar y muchos me van a visitar. Tengo
arboles, flores y juegos también. ¢ Qué lugar soy?” (Respuesta: El parque).

Juego 2: “Triqui Ambiental: ; Quién se gana el turno?”

Este juego se basa en el clasico triqui (tres x tres lineas), adaptado con preguntas
tipo ICFES sobre educacion ambiental. Cada respuesta correcta da derecho a poner
una ficha en el tablero. El juego también permite reflexionar sobre conductas
positivas (Verde) y negativas (Rojo).

e Se sortean los turnos y se define qué equipo juega como Verde y cual como
Rojo.

e En cada turno, el equipo selecciona una casilla del tablero y responde una
pregunta con opciones.

o Silarespuesta es correcta, se coloca la ficha correspondiente (O X).
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« Sifalla, pierde el turno y la casilla queda libre para el otro equipo.

5.2 Resultados y participacion

La jornada contd con la participacion activa y entusiasta de aproximadamente 18
nifos, quienes desde el inicio mostraron una actitud positiva, gran curiosidad y
compromiso con cada una de las actividades Iudicas propuestas. Mas alla de los
juegos educativos, se gener6 un ambiente de cercania y alegria en el que los
estudiantes y los nifios compartieron un tiempo valioso lleno de aprendizaje y
diversion. Uno de los momentos mas llamativos fue la actividad de pintucaritas
ecolégicas, en la cual los pequefios pudieron decorar sus rostros con disefios
coloridos inspirados en la naturaleza, como arboles, flores, hojas, animales y
simbolos del reciclaje. Esta experiencia les permiti6 expresarse creativamente y
reforzo, de manera simbdlica, su conexion con el entorno natural.

Durante toda la jornada, se vivi6 un ambiente calido y participativo, donde se
aprovech6 cada dinamica para fortalecer los lazos entre los estudiantes de
Economia de la Universidad Popular del Cesar y la comunidad infantil del parque.
Como reconocimiento a la participacion y el entusiasmo de los nifios, se entregaron
8 regalos a los mas comprometidos, como una forma de incentivar su esfuerzo,
atencion y disposicion en cada una de las pruebas. Los obsequios fueron
entregados por “La Guardiana de los Parques”, un personaje simbdlico y magico
creado e interpretado por los mismos estudiantes, cuya presencia llené de emocién
y sorpresa la actividad.
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“La Guardiana de los Parques” represento la figura protectora del medio ambiente,
transmitiendo mensajes de amor y responsabilidad hacia la naturaleza. Su
interaccion con los nifios fue fundamental para fortalecer el mensaje central de la
jornada: todos podemos ser guardianes de nuestros parques y del planeta. Gracias
a esta estrategia ladica y cercana, se logré crear un ambiente educativo ameno,
donde los valores ecoldgicos fueron transmitidos de forma significativa y perdurable.




6. Senalizacion creativa

En el marco de la campana “Mi parque, mi huella”, se llevé a cabo una jornada de
sefalizacion estratégica y actividades ludico-educativas con nifios, con el propdsito
de fortalecer el sentido de pertenencia y promover el aprendizaje sobre
conservacion ambiental. La actividad que se llevo a cabo fue la nueve (9) sefiales
creativas con mensajes de concientizacion ambiental, la cual se vincula con dos
componentes, el primero consistio en un apoyo audiovisual basado en la impresién
de contenidos en cartulina para cada taller programado. Estos materiales impresos
ofrecen una experiencia tactil que facilita la comprension y retenciéon de la
informacion, al estimular el aprendizaje visual y kinestésico de los participantes. Al
distribuir guias y resumenes en formato cartulina, se garantiza que cada asistente
cuente con una referencia duradera de los temas tratados desde principios de
cultura ciudadana hasta técnicas de conservacidon ambiental mejorando la
asimilacion de conceptos clave.

Ademas, este recurso refuerza la profesionalidad de la camparfa y destaca el
compromiso institucional con la calidad educativa, al ofrecer un soporte fisico que
complementa las actividades practicas del taller; en segunda instancia se realiza la
inauguracion de la instalacion del “Camino de Leyendas” en el Parque de la
Ciudadela de la Paz, la cual se dio bajo una metodologia ludico-recreativo. Esta
intervencion se fundamenta en el poder del signage interpretativo para fomentar la
curiosidad y la exploracién autbnoma: los paneles con datos y adivinanzas invitaron
a los participantes a recorrer ocho estaciones distribuidas estratégicamente a lo
largo del parque.

Estudios han demostrado que la sefializacion de manera creativa guia a los
visitantes e incentiva la actividad fisica y refuerza el sentido de pertenencia al
espacio publico. Integrada bajo la l6gica de placemaking, esta propuesta convirtio
cada estacion en un hito narrativo que enriquecio la experiencia, ademas refuerzo
la identidad local y consolido al parque como un atractivo cultural y educativo
permanente.

6.1 Desarrollo de la jornada

— Instalacion de sefializaciones: Se ubicaron sefializaciones en los arboles
de manera estratégica, contribuyendo a la estructuracion del “Camino de
Leyendas”, una iniciativa que fomenta la exploracion autonoma y el interés
por el entorno natural mediante datos curiosos y adivinanzas distribuidos en
ocho estaciones a lo largo del parque. Las sefalizaciones fueron realizadas
en lienzos plasticos para garantizar su durabilidad y resistencia a las
condiciones ambientales.
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A continuacién, se adjunta la evidencia de las estaciones que se instalaron en
cada arbol:
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En la primera estacion se logro llevar a cabo la primera dinAmica de esta actividad
donde se da un mensaje reflexivo sobre cuan importante son los arboles, y al final
se pronuncia una adivinanza para que los participantes interactlen y usen su

pensamiento deductivo.
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La capao de ozono (15-40 km en la
estratosfera) absorbe el 97 % - 99 % de
la radiackin UV-8 dei Sol, protegiendo la
vida del parque y sus visitantes
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En la segunda estacion se da conocer el dato curioso sobre el llamado escudo
atmosférico, donde se explica lo importante que es conservar la capa de ozono y
finalmente se realiza la dinamica de adivinanza, es adivinar una letra para formar
una palabra, y quién fue capaz de lograrlo, se llevaria el premio.

Dato curioso 3

Dato Curioso

Fragilizado

La contominocién de alre y oguo altera ¢l
. aquilibrio natural, ackdifica suslos y
reduce biodiversidad, poniendo en riesgo
cada rincén verde del parque
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el corazan, sin ello no hay cerexa ni
tompoco comaleon

1Qué lotra soy?
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En esta tercera estacion se pronuncio acerca del equilibrio fragilizado, y esta
consistio en explicar a los participantes como la contaminacién del aire y el agua
alteran el equilibrio natural del ambiente. Con esto se logré concientizar a los
jugadores y generar curiosidad por la siguiente letra, Que debian adivinar en el

acertijo.
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Dato curioso 4

Dato Curioso é}
P o

Pasar unn bora ol aire Hbre reduce of
estris y mejora el estodo de animo

mientras que mas de 120 min semanales
Incrementan notoblemente el bienestor
psicologico

A Bh sl .

Adthybname
jelgodn y " nme un poiilo tin
nbye o “iglesin®™ va

eneonisor

Unlversidod
Prpader dwi Cona

En esta cuarta estacion se dio a conocer el dato curioso de la sana conexion, y fue
el de incentivar a las personas que pasen al menos una hora al aire libre, para que
esto les ayude a reducir el estrés y a mejorar su estado de animo, luego de ello, se
llevd a cabo la adivinanza para conocer la cuarta letra de esta adivinanza.

Dato curioso 5

Verde

Compartir tempo en ¢ pargue fortolece
. vincudos fumiliares y de amistod
oumenta ba cohesion socinl y dluminuye
1o sensacion de soledod

Adiviname

Universigan
Pantn ont Conme

En la Quinta Estacién quisimos dar a conocer sobre el vinculo verde y hablamos
acerca de como se puede compartir el tiempo en el parque para fortalecer los
vinculos familiares y la amistad. Seguido a ello hicimos la adivinanza para que
adivinaran la penultima letra que formaba la palabra que deseamos conocer.
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Dato curioso 6

Caminar descalzo sobre superficies
naturales expone la planta del ple a lo
energia eléctrica de la Therra, varios
estudios han determinodo que €50 reduce
lo influmocsin g alivio del dolor crénico

. -
Piata
Lo polabro es el genitive

singuior de arx en lotir

1Qué palabro «

‘J Univeraidad
Papsts: eul Cosar

En este dato curioso, niUmero seis, quisimos dar la reflexién sobre saludar al caminar
y consistia en que las personas tuviesen el conocimiento que caminar descalzo
sobre superficies naturales, los expone a que la energia eléctrica de la tierra puede
ayudar a reducir la inflamacién y el alivio del dolor crénico en este punto muchos
guedaron asombrados con esta informacién, ya que habian un desconocimiento
sobre el beneficio que trae caminar descalzos al aire libre. Por ultimo, llevamos a
cabo la adivinanza para conocer la palabra decisiva que formaba estos acertijos
anteriormente.

Dato curioso 7

Dato Curi
No es Tiempo

‘ Dedicar al menos 60 minutos dlarkes o
. juego en el parque promueye

siguificativamente ¢l desarrollo
. cognitivo, la resolucidn de conflictos y lo

autorregulocion emocional en la Infancic

® Pista

Conecta directamente con la

idea de la “Ciudadela de la

Paz" que da nombre ol parque

En esta penultima estacién, quisimos dar un mensaje reflexivo de que No es tiempo
perdido, ya que invertir tiempo para jugar o dedicar al menos 60 minutos diarios
al juego libre y actividades ludicas, les podria ayudar a promover significativamente
el desarrollo cognitivo, la resolucion de conflictos y ademas la autorregulacion
emocional en la infancia, en esta adivinanza quisimos especificamente mostrar las
letras que se habian formado con cada adivinanza hecha.
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Dato curioso 8

Lo presencia de basuro en entornos
naturales o urbanos se asocia con mayor
estrés, ansiedad y disminucion de la
capacidad de concentrocion segun

estudios de psicologio ambiental

Solncibn
En latin, ARCIS significa
eralmente “de la ciudadela" o “de
la fortaleza”, subrayando el
caracter histérico y defonsivo del >
" JE L 4

A i lugar.

En esta Ultima estacion, le quisimos dar el nombre del strees de la basura, ya que
la presencia de basuras en entornos naturales o urbanos se asocia con generar
mayores estrés, ansiedad y disminucion de la capacidad de concentracién, esto
segun los estudios de psicologia ambiental; con este Gltimo mensaje reflexivo se
logro llevar el sentido de la adivinanza de lo que significaba la palabra que ayudaron
a formar.

— Concurso Comunitario denominado “La llamada del bosque”: La
guardiana a cargo del taller cumplié con la ejecuciéon de su actividad con los
nifios, haciendo uso de stickers alusivos a los elementos naturaleza. Este
material facilito la asimilacion de los contenidos, estimulando el aprendizaje
visual y kinestésico de los participantes. Se abordaron temas de cultura
ciudadana y conservacion ambiental, proporcionando a los asistentes
herramientas practicas para el cuidado del parque.

— Entrega de regalos: Como parte del cierre de la actividad, se realizo la
entrega de obsequios a los nifios participantes, incentivando su
compromiso con la conservacion y el respeto por los espacios publicos, en
los parques, especificamente el localizado en la ciudadela de la paz.
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Conclusiones

Las acciones implementadas a través del Taller de Desarrollo Econdmico,
Comunitario y Participativo | y la campafa de cultura ciudadana “Mi parque, mi
huella” evidenciaron que la recuperacién y sostenibilidad de los espacios publicos
depende, en gran medida, del grado de apropiacién y corresponsabilidad que
asume la comunidad. A partir de metodologias participativas, actividades ludicas,
sefalizacion creativa y el uso de medios digitales, fue posible estimular la reflexion
colectiva, fortalecer vinculos comunitarios y visibilizar practicas positivas y negativas
relacionadas con el uso del parque de la Ciudadela. La jornada cumplié con los
objetivos planteados al integrar recursos visuales y sefializacién creativa, brindando
a los asistentes una experiencia interactiva y enriquecedora.

Esta iniciativa representa un paso significativo en el fortalecimiento del sentido de
pertenencia comunitario y la promocién de la cultura ambiental en Aguachica,
Cesar. Mas alla del impacto inmediato, esta iniciativa representa un avance en la
educacién ambiental y la construccién de identidad comunitaria en Aguachica,
Cesar. Al fomentar la apropiacién del espacio publico y reforzar la cultura de
conservacion, se contribuye a la consolidacion de un entorno que inspira respeto,
participacion y responsabilidad social.
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Anexo 1. Listado de participantes

Los datos fueron recopilados mediante un formulario de registro en linea, donde los
participantes proporcionaron informacion como nombre completo, edad y ndmero
de cédula. La informacion correspondiente al documento de identidad, no se
publica, respetando la privacidad de los participantes.

Nombre y Apellido Edad en afos

Alba Vanessa Pefia Quintero 21
Andrés Ospino 22

Angie Robles 23

Leslye Vega 38

Duvan Gutiérrez Quintero 27
Maria Del Carmen Vasquez 32
Jasson David Nieto Mier 34
Osman David Lara Meneses 20
Cesar Gualdron Quiroga 52
Bellanoris Quintero 42
Yajaira Esther Montesinos Restrepo 46
Maurieth Robles Salazar 39
Diego Nieto 19

Yulissa Varela 19

Daniela Quintana 18

Maritza Carolina Pedraza Romero 35
Danna Valentina Chavarria Rico 18
Karoll Galvan 31
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Anexo 2. Listado de estudiantes y docente promotores de la campafia

Nombre y Apellido i\;lsqt?tl:llggr?gl
Afanador Ospino Liliana Estudiante
Ardila Jaramillo Yenis Marcela Estudiante
Ariza Ferradane Mallerly Carolina Estudiante
Arroyo Barrios Norma Victoria Estudiante
Avendafio Ramirez Maria Camila Estudiante
Ballena Sarabia Wilfran Andrés Estudiante
Bautista Camargo Elian José Estudiante
Chinchilla Porras Yaren Jineth Estudiante
Cogollo Alvarez Duneys Paola Estudiante
Contreras Reinel Jaime Manuel Estudiante
Guarin Jaime Zairith Estudiante
Herndandez Pita Angie Karina Estudiante
Herrera Murillo Jennifer Liseth Estudiante
Marquez Villalba Nasly Yoliana Estudiante
Martinez Montero Jessica Estudiante
Merchan Villadiego Keidys Liceth Estudiante
Meza Romero Fabian Andrés Estudiante
Montoya Ordofiez Daniela Andrea Estudiante
Mora Morales Anny Sandrith Estudiante
Narvdez Sanchez Yuldany Estudiante
Ospina Garcia Rober Estudiante
Palacio Julio Leidy Carolina Estudiante
Pefia Quintero Alba Vanesa Estudiante
Puello Quintero Sharel Sandrith Estudiante
Puertas Esparza Marbel Melisa Estudiante
Riafio Rodriguez Michell Dayana Estudiante
Trigos Cervera Carlos Adrian Estudiante
Uribe Uribe Mayerly Estudiante
Vega Contreras Yandry Paola Estudiante
Vergel Revueltas Melissa Estudiante

Steveen Alexander Gonzdlez Bula Docente
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